Часть 3. Иные звезды
1. У Врат Забвения

Словно бурный поток, прорвавший наконец давно трещавшую плотину, по Срединным Мирам движется черный туман, поглощающий планеты и звезды. Те, кто смеет встать у него на пути, растворяются в его волнах, теряя тела и души, становясь безымянными и безликими созданиями, пополняющими армию Великого Неименуемого. Молот занесен во второй раз и уже некому остановить его падение. Все, кто мог или кто знал, как это сделать, уже мертвы. 

Ангел Смерти Анганадон безмолвно смотрит на проекцию Срединных миров, по которой растекается черное пятно, пока небольшое, но уже вобравшее в себя несколько десятков галактик и уничтожившее в них всю жизнь в привычном понимании этого слова.

Скайриус Карн стоит на коленях в подземном храме, посвященном Вселенной и воздевает забинтованные руки к окутанному дымом от тысяч свечей потолку. Он кричит слова молитв, перемешанные с плачем, сквозь который прорывается:

— …прости меня, если можешь… прости…

Ибо воплощению Ур’Ксулта нет дела до союзов или договоров. Он предлагает их и нарушает, как захочет. Не только потому, что он не признает их, а потому, что теперь никто и ничто не удерживает силы Забвения. Теперь Черный Портал раскрылся, превратившись в трещину длинной в несколько сотен световых лет и Забвение непрерывно изрыгает в обреченную Вселенную триллионы своих порождений, от самых слабых, до Высших и Старших рас К’Лаана.

В эпицентре этого богомерзкого котла, на планете Текаль, проглоченной черной биомассой, в высоком шпиле из переплетенных черно-фиолетовых щупалец и изогнутых, словно в ужасной муке наростов, похожих на торчащие в разные стороны скрюченные руки, на черном троне сидит новый хозяин Вселенной. Порывы тлетворного ветра, несущие с собой запах гниющей плоти и свежей крови, развевают полы его черного плаща, на костистом, бледном лице, покрытом ледяной коркой, застыла торжествующая усмешка. Его трон поднимается выше облаков, но в этом небе уже нет звезд, только бездонные провалы, мерцающие по краям фиолетовым огнем, которые то и дело закрывают пролетающие звездолеты Внешних Сфер, идущие на штурм нового Мироздания, уже готового пасть к ногам Хозяина. 

…Что-то мягкое, похожее на пепел, забивается ему в нос и рот, мешая дышать. Он открывает глаза и, встряхиваясь, встает. Отголоски старой боли еще дают себя знать, и он, вспоминая, откуда эта боль, первым делом смотрит на свое тело. На нем нет никакой одежды, нет ран, ссадин, руки и ноги на месте. Черная шерсть посерела от мягкого пепла, а может и песка, которым его чуть не занесло. Он настороженно поднимает уши и пытается различить голоса того мира, куда попал. Странно, но воздух недвижен, нет ни ветерка, ни малейшего шороха. Он оглядывается и с удивлением видит начинающийся за серым песчаником лес из толстых и причудливо изогнутых деревьев. Небо совсем не черное, с преобладанием синих и фиолетовых тонов. По нему плывут облака, подсвеченные розовато-желтым солнцем и единственное, что настораживает, это абсолютная тишина. Мелкий серый песок набивается шакалу в нос, и он чихает, замечая, между прочим, что звук тут распространяется не хуже, чем в Срединных Мирах.

Селкер идет куда глаза глядят, взяв за ориентир толстые и корявые деревья, поднимающиеся из голубоватой травы и сливающиеся вдали в непроходимую чащу. Все таки он замечает, что по мере приближения к лесу в воздухе появляется легкий ветерок и мясистые, широкие листья начинают покачиваться.

Он замечает, что всегда представлял Забвение иным. Но лес? Ветер? Трава, так похожая на траву в Срединных Мирах, пусть и синяя… Кстати, а что теперь? Он не мертв, не исчез в той бездне, которой его так пугал Азарг Кун… Он пока даже не увидел ни одного чудовища, которые уж точно должны быть тут.

Азарг Кун… А ведь это ради него он тут. И ради Сиры… Видимо, одно очень плотно пересекается с другим. Селкер вспоминает слова Комографа про Аэстер… Этого еще не хватало. Как он отыщет их всех в мире, где даже нет никого живого? Как преодолеет расстояния, если здесь у него не осталось даже его собственной силы? Селкер пытается сотворить хоть что-то необычное, но добивается лишь появления между пальцев слабых молний… Вот и все, что может тут траг’гон…

Песчаники кончаются, оглядываясь назад, Селкер видит уходящую к странно изогнутой линии горизонта пустыню. Голубоватая трава доходит ему почти до пояса, в ней растут грибы, испускающие таинственное зеленоватое свечение, почти незаметное днем. Лес же на поверку оказывается нехоженой, глухой чащей и толстостволых деревьев, переплетающих друг друга своими длинными ветвями. По правую руку, лес тянулся к горизонту, на котором до самых облаков поднимались почти пологие, серые, со сверкающими ледяными шапками горы, а по левую руку спускался в долины и таял в темном тумане. Селкер прикинул, что путь к долинам будет более и пошел вдоль лесного окоема, иногда поглядывая на темные прогалины между деревьями. Мало ли что могло появиться оттуда.
Сколько он идет, сказать невозможно. Розоватое солнце не собиралось двигаться с места, застыв в небесах, ветерок то налетал, то затихал, раскачивая деревья и колебля траву. Лес спускался в низину, из тумана проступали очертания каких-то древних руин, между которыми вилась лента небольшой реки, разливавшейся в небольшое озерцо. На берегу озерца стояла деревянная водяная мельница, а другой берег реки и вовсе оказался довольно обжитым. Селкер сомневается, что селяне причинят ему вред, слишком уж обыденно все это выглядело, но все же решает соблюдать определенную осторожность. Он наблюдает за деревней из густых зарослей луговой травы и чем дольше смотрит на уклад местной жизни, тем больше удивляется. Такие картины он мог увидеть в любом не очень развитом технически городе Срединных миров.

Он начинает приближаться к городку, но, замечая на горизонте облако пыли, не торопится выйти на песчаную дорогу. Оставаясь в траве, он видит как через речной мост и городскую площадь двигается мрачная процессия, на которую горожане смотрят с благоговейным ужасом, а многие прячутся в домах. Хрипло ревут трубы, грохочут барабаны и даже трава прижимается к земле это этих мерзких звуков. Огромные звери без голов везут десятки клетей, в которых вповалку, друг на друге лежат люди. Они стонут, надрывно рыдают женщины и кричат дети. Повозки сопровождают существа еще более странного вида, в черной броне, украшенной золотыми узорами и орнаментами. На массивной шее у них две головы и вторая, переходящая в длинный, свисающий почти до земли хобот, начинается над первой, поднимаясь прямо изо лба. На нижней голове нет глаз, только широкий и безобразный рот, а кожа этих тварей маслянистая и серая, как песок. Их оружие – длинные копья со светящимися наконечниками и короткие зубчатые палки, которыми они бьют слишком близко подползающих к решеткам пленников.

Селкер дожидается, пока процессия не скроется за горизонтом в облаке пыли и входит в город. Горожане смотрят на него спокойно и незлобно, хотя и не скрывают своего любопытства. Они говорят между собой, думая, что пришелец не поймет их языка, но, видимо, рудиментарные способности траг’гона не пропали даже здесь и он, прислушиваясь, начинает разбирать их речь. 

Жители городка беседуют на отвлеченные темы и Селкеру сложно понять их, ведь речь изобилует массой непонятных названий и имен. Не рискуя заговорить с ними, он лишь старается услышать нужную ему информацию по тому месту, где он оказался, благо жители почти не обращают на него внимания и говорят о своих житейских делах так, как будто рядом не находится чужак. Но, по всей видимости, жители тут ничем особо не интересуются, и им нет дела до всего прочего мира. Селкер прошел по главной улице городка, побродил по переулкам, где на него смотрели уже с подозрительностью и, помня о том, что он здесь совсем не так силен, траг’гон счел за лучшее вернуться на главную улицу. Он понаблюдал за тем, как в покосившейся кузне куют мечи из необычного полупрозрачного железа, а возле придорожного трактира валяется в пыли старик-пьянчужка. Путешествовав в свое время по Срединным мирам, Селкер насмотрелся на такое. Да и люди-то были похожи… 

— Эй, чужеземец, не желаешь на огонек зайти? – слышит Селкер и не сразу понимает, что обращаются к нему. – Небось, немалый путь проделал?

Эти слова произносит высокий человек с чуть желтоватой кожей и собранными в пучок седыми волосами. У него густые усы и бородка клинышком. Он совсем не похож на прочих жителей этого городка, одним своим видом и манерой держаться выделяясь из толпы. Селкер решает, что в предложении нет ничего плохого, если, конечно, соблюдать определенную осторожность. Тем более, что человек говорит на языке, который очень распространен следи Старших рас Срединных Миров. Странно, откуда здесь знают это наречие? Хотя, вспоминая караван с пленниками…

Селкер следует за человеком и тот проводит его в небольшой, одноэтажный домик на окраине городка. Внутри дом обставлен резной мебелью, на стенах висят картины и комнаты ярко освещены лампадами и свечами. Человек закрывает за ним дверь и Селкер видит, как со стороны леса в город входит еще один караван с пленниками, но на этот раз без рева труб и грохота барабанов. Селкер не заметил их приближения и кто знает, может быть, странный человек спас ему жизнь? Траг’гон оборачивается и видит, что кму в горло направлено острие меча, а человек, сняв одетые на него лохмотья теперь стоит в роскошных золотых одеждах с высоким воротником.

— Так и не узнал меня, шакал? – говорит человек. – Короткая же у тебя память. Не ожидал увидеть тебя тут, но значит есть в мире все же высшая справедливость. Не буду утомлять тебя лишними воспоминаниями. Я Ксунартус. Один из тех, кого ты бросил сюда в день Суда Богов, когда мы прилетели к твоей цитадели лишь договориться.

— А, Ксунартус… - Селкер наигранно закатывает глаза. – Опусти свою железку. Я итак уже умер. Что ты сделаешь мне в Забвении, где не понятия Смерти?

— Понятие боли тут осталось. – Ксунартус делает шаг вперед и острие меча упирается в шею Селкера, царапая кожу. – А еще, дверь открывается наружу и я могу просто выпихнуть тебя на площадь, где сейчас проходит невольничий караван из Орнота. Надсмотрщики переломают тебе кости и бросят в одну из этих черных повозок. А потом тебя отведут в порт Инкаш-Мор, откуда звездные корабли увозят этих несчастных в миры Дальнего Забвения… Но я не стану делать этого.

Ксунартус опускает меч и задергивает шторы у окна.

— Во-первых, потому что раз ты здесь, то правосудие над тобой уже свершилось и я считаю, что ты свои грешки замыл. А во-вторых, потому что я остался самим собой и та участь, что ждет тебя в Дальнем Забвении, страшит меня, ибо такое я не пожелаю даже врагу.

Селкер отходит от двери и садится на потертое кресло. Он сидит, подперев голову руками и слушает лязг стали за окном.

— Значит Скайриус победил? – спрашивает Ксунартус

— Нет. Я сам сдался ему. – неохотно говорит Селкер. – Он… а, ладно… 

— Ты? Сдался? Не понимаю?

— То есть ты ничего не знаешь о вторжении сил Забвения в наш мир? Не о простом  вторжении, а о нашествии, которое возглавляет живое воплощение самого Ур’Ксулта…

— Тише, тише ты… - шипит на Селкера Ксунартус. – Не упоминай тут лишний раз это имя! Но зачем ты дал ввергнуть себя в Забвение?

— Потому что… - Селкер осекается и неосознанно пытается спрятать взгляд, словно не хочет в чем-то признаваться.

Ксунартус садится рядом и долго смотрит на прижавшего уши и поникшего шакала.

— Высшие Силы… Как же ты изменился с того дня. – говорит наконец он. – Я совсем не ожидал этого. Что ж, я знаю, что может настолько изменить любое живое существо. И даже ты не устоял перед этим чувством.

— Она дважды… нет, трижды спасала меня. После того, как я уничтожил ее мир. И сейчас она где-то тут. Я не могу, не имею права оставить ее тут… А еще, я хочу уничтожить Аэстер…

Уничтожить Аэстер? – Ксунартус сначала бледнеет от ужаса, но потом разражается громким смехом. – Вот об этом ты точно можешь говорить на каждом углу. Тот, кто сдаст тебя посланникам Забытых Древних скорее попадет к ним на обед сам, за ложь и глупые шутки.
— Я знаю, что это почти невозможно…

— Ошибаешься, Селкер, это вообще невозможно. Так что мой тебе совет, оставайся тут, в этой деревеньке и забудь про свои замашки. 

— Не могу. Я обещал ей, что найду ее… И… там гибнет целая Вселенная, Ксунартус.

— Ты действительно очень сильно изменился. – уже посуровев говорит Высший. – И причина не только в любви. Что-то перевернулось в самом тебе. Словно прошло твое ребячество и ты вырос.

Он берет Селкера за руку и вскрикнув отшатывается прочь. В его глазах ужас и удивление.

— Как Скайриус мог сделать такое? Зачем?.. И ты что, действительно сражался с Неименуемым?

— Да, сражался. И победил. Именно поэтому он предпочел действовать через вашего Карна. Скайриус хотел откупиться мной от Забвения. Мудрый дурак! Забвение не признает откупов и договоров… Ты можешь заглянуть в мою память? Что же ты не хочешь посмотреть все до конца?

— Нет, не хочу. Я был покровителем врачей в своем мире и лечил людей. Я тоже считал, что ты заслуживаешь смерти… но не такой. И я считаю, что ты должен отказаться от пути в Дальнее Забвение. Даже ради Вселенной, существо не должно обрекать себя на то, что делают с такими как мы ТАМ.

— Значит теперь, когда я намекнул на то, зачем я пришел сюда, ты не поможешь мне?

— Нет. И не проси. Я боюсь за тебя и за себя, ведь слуги Неименуемого могут узнать, кто направил тебя по тропе в Нааргаль.

— Тогда просто расскажи об этом мире. Не надо помогать мне, просто расскажи, как начать путь. 

— Ладно. Может ты сначала оденешься, что за привычка ходить голым? 

— Увы, одежда не попадает в Забвение вместе с тем, кого туда отправляют.

Ксунартус достает из сундука всевозможные тряпки и кидает на стол перед Селкером.

— Вот, может быть найдешь себе что-то подходящее. Хотя не думаю, что человеческая одежда тебе подойдет. И сразу же совет. Не находись ночью на открытом месте… Вообще лучше ищи ночлег в деревеньках подобных этой. Ночью Забвение становится Забвением. 

— Ищи ночлег… хорошо сказано…

— Таких поселений как это тут много. Люди и нелюди нередко попадают сюда… В последнее время все чаще и чаще. Но остерегайся, тут есть и такие, кто, подобно мне, помнит тебя. И быстренько отправит в Инкаш-Мор. И то, что сделал с тобой Скайриус покажется райскими усладами… - Ксунартус идет к резному буфету и достает оттуда глиняные горшки с соком. – Я сейчас поесть сделаю. Небось проголодался?

— Да как-то не особо…

— Не отказывайся. Неизвестно, когда тебя еще накормят.

Селкер слышит, как трещит огонь в камине и чувствует запах жарящегося мяса.

— Мы тут живем практически как и у себя дома, – рассказывает Ксунартус. – Большинство поселенцев здесь со Срединных Миров. Забытые всеми боги, души умерших, те, кого предали Забвению, то есть такие как ты или я. Это место называется Галактикой К’Сатх, и оно очень похоже на нашу Окраинную Сферу. Только Окраинная Сфера безжизненна, а здесь наоборот, кипит жизнь. Вполне понятная и привычная. Жизнь кончается дальше, ближе к центру этой Вселенной. Там, где у нас в мироздании живут Смертные, тут обитают Забытые Древние и сами Абсолютные Боги, чей Праотец – величайший из мифических ужасов.

— Им нет дела до вас? – спрашивает Селкер.

— Нет. Им вообще ни до чего нет дела. Но у них тут повсюду глаза и уши. Помимо нас тут есть своя жизнь и мы предостаточно натерпелись от представителей местного животного мира. Есть и разумные существа. Все они живут в том темном лесу за рекой и к нему лучше не подходить вечером или после захода солнца.

— Видел я этот лес.

— Там, в чаще, на мшистых полянах, окруженные светящимися жирными грибами есть каменные люки, которые ведут в Нарат-Даг, Нижние Пределы. По этим подземным ходам можно преодолеть пространство, отделяющее нас от Дальнего Забвения и попасть в те миры, над которыми светят уже совсем ИНЫЕ звезды. Но какие ужасы плодятся в Нарат-Даге неведомо никому. Так что если ты захочешь попасть в Нааргаль, тебе придется искать иной путь.

Ксунартус ставит на стол бокалы из темного дерева, с причудливой резьбой по краям, разливает по ним благоуханный сок и приносит жареное мясо.

— Вот уж не ожидал, что наступит такое время, когда я буду сидеть за одним столом с тобой, – усмехается он. – Да еще и в Забвении.

— Я тоже не ожидал, что буду сидеть в Забвении. – Селкер пробует сок и удивляется его великолепному вкусу.

— Тут, в К’Сатхе, не так много сил, полностью враждебных нам, – продолжает рассказ Ксунартус. – Здесь есть стеклянные города и алмазные горы, на которых растут ледяные деревья и возвышаются хрустальные башни. Там живут мудрые правители и древние короли, пришедшие сюда из иных мирозданий, отличных от нашего. Но чем глубже ты идешь в Забвение, тем хуже все становится. Я пытался исследовать эти земли, но быстро отказался от подобных мыслей.

Селкер пожимает плечами. 

— А ты не хочешь вернуться обратно в Срединные миры? – спрашивает он Ксунартуса.

— Зачем? В эту кровавую мешанину войн и пороков? Нет. Смотри, тут все спокойно и тихо, единственная опасность, это встретить на дороге невольничий караван. Тогда тебя отвезут в порт и отправят в Дальнее Забвение.

— А невольники-то откуда?

— Забвение постоянно проглатывает новые миры. Не в нашем Мироздании, так еще где-то. Вот оттуда их и везут. Не всех, конечно, а тех, кто имел неосторожность попасться на пути.

— А, и всего-то…

— Не будь самонадеянным. Здесь ты бессилен и твои траг’гонские штучки не помогут. Нет, кое-что в тебе осталось, но основная часть сил тут не действует.

— Я заметил.

За окном вдруг стремительно начинает темнеть и Селкер слышит, как хлопают двери домов. Жители городка бросают все свои вещи и бегут в дома, что бы не оказаться на улице с наступлением темноты. Траг’гон встает с кресла и отодвигая штору смотрит на то, как солнце стремительно опускается за горизонт, а со стороны леса начинает подползать черный туман.

— Здесь нет законов нашего мира. – говорит за его спиной Ксунартус. – Мы закованы в плоть, а многие здешние твари не имеют ее…

Тени от деревьев и домов удлиняются, изгибаются и начинают двигаться словно отдельно от того, что их отбрасывает. Под переплетенными ветвями, под сенью колыхающихся крон, зажигаются фиолетовые огоньки, ярче разгораются мясистые грибы в синей траве, и в лесном сумраке начинают двигаться вытянутые, дрожащие фигуры. Да и сами деревья будто вырастая, уходя ветвями к ночному небу, превращаясь в непонятные, корявые силуэты, тянущие к беззвездным небесам извивающиеся руки.

— Теперь ты понимаешь, о чем я говорю?

— Да. Интересно, а невольничьи караваны как ночь пережидают?

— Их ведут слуги Повелителей этого мира. Им не страшна ночь.

Селкер задергивает штору и возвращается к столу. Он еще немного пожевав мяса неизвестного животного, он чувствует, как его начинает клонить в сон.

— Спать-то тут хоть можно?

— Спи. Только кровать у меня одна.

Траг’гон вздыхает, берет в охапку всю ту одежду, что дал ему Ксунартус и кинув ее в угол возле камина ложится на нее. Тепло от горящего очага растекается по его телу и Селкер чувствует как уже не может сопротивляться сну. 

Как странно, успевает подумать он. Сон после смерти… Забвение… такое чуждое и вдруг такое привычное. Да, надо быть поосторожнее – если есть Ксунартус, то могут быть и другие из числа тех, кого он сбросил сюда. И встреча с ними, не сулит тарг’гону ничего хорошего. Странный вообще-то мир. Ни тебе ужасов, ни демонов, ни Омерзений… Ну да, ночь неприятная, но ее можно и переждать…

Завтра надо будет все-таки попросить Ксунартуса проводить его в лес, показать эти люки в Нарат-Даг. Или пусть расскажет о других путях, которыми можно попасть в Дальнее Забвение. Оружие достать тоже не помешает. Если Ксунартус носит меч, значит, не так все плохо – тут есть враги которых можно убить и таким оружием. И вообще, решать проблемы надо по мере их поступления.

Селкер зевает, поджимает ноги и закрыв глаза засыпает.

Когда он просыпается, солнце уже ярко светит прямо в окно. Ксунартус сидит за столом, перелистывая книгу в толстом кожаном переплете и курит длинную трубку, набитую ароматным табаком.

— Как спалось? – интересуется он

— Хорошо, хоть и без сновидений.

— Повезло. Те, кто видит сны, обычно потом ползают по улицам, вопят и рвут на себе волосы. Уж не знаю, что им снится, но меня пока это не касалось. – говорит Ксунартус. – Только вот выть во сне не надо было…

Селкер фыркает и подойдя к зеркалу пытается пригладить взлохмаченные за ночь волосы. Собственно он весь выглядит так, как будто его всю ночь валяли где-то в мусорной яме.

— Расческа в столике.

Шакал расчесывает волосы, потом переходит на шерсть, периодически шипя и охая.

— Мне всегда было интересно, каково это, когда шерсть растет в таких местах. – язвительно говорит Ксунартус.
— За красоту приходится платить… - сквозь зубы бурчит Селкер. – Или мне что, вылизывать себя начать?

Он заканчивает с приведением себя в порядок, попутно сломав пару зубьев у расчески.

— Оружие мне дашь?

— Все-таки решил идти?

— А куда я денусь?

— Если ты не вернешься, в той Вселенной все равно никто на это не обратит внимание… Шансов у тебя нет.

— Пусть так. Но все, что зависит от меня, я сделаю. Иначе получится, что зря я там Карну  сдался. Мне себя жалко. И еще, проводи меня в лес. К люкам.

— Нет. Я и шагу под эти деревья не сделаю. – Ксунартус теряет интерес к Селкеру и продолжает чтение.

— Хорошо, тогда расскажи как еще можно попасть в мир Аэстера.

— Да откуда же я знаю?!

— А вообще в Дальнее Забвение?

— Иди по пути следования невольничьего каравана. Далее сам смотри по обстоятельствам.

Селкер с тяжелым стоном садится на кровать и умоляюще смотрит на Ксунартуса:

— Тебе что, действительно все настолько безразлично?

— Да. Теперь да. Потому что это Забвение. Когда с тебя живого спустят шкуру и бросят в соляные пещеры, ты еще вспомнишь мои советы. 

— Возможно…

Селкер идет к двери и покосившись на окно – не идет ли через город караван, выходит на улицу. Светит солнце, дует легкий ветерок и в переплетающихся ветвях лесных деревьев поют птицы. Траг’гон не прощаясь закрывает дверь и, проходя через площадь, направляется к лесу. Проходя мимо кузни он заходит внутрь, и берет длинный меч с полупрозрачным клинком, украшенным изображениями странных и пугающих существ. Кузнец продолжает ковать другой меч и Селкер не торопясь выбирает ножны, подходящие по размеру. Его внимание привлекает кольчуга без рукавов, уже прикрепленная к тканевой подкладке. Кольца кольчуги выкованы из черного металла, отливающего в темноте сиренево-фиолетовым цветом. Он берет и ее, не обращая внимания на то, что она чересчур узковата и даже не доходит ему до колен. Да… похоже, в этом мире понятие денег отсутствует напрочь. Следом за кольчугой отправляются широкий кожаный пояс, наручи в виде браслетов, изображающих свернувшихся драконов, небольшой кинжал и кистень для близких контактов. Траг’гон еще раз смотрит на кузнеца, но тому нет дела до незваного гостя. На лысой розовой голове нет ушей, а вместо лица у хозяина кузницы морщинистые, похожие на древесный нарост бугры. Меч, на который опускается кузнечный молот уже давно остыл и покрылся зазубринами.

Селкер покидает кузницу, не обращая внимания на удивленные взгляды горожан. Он не останавливаясь идет к лесу, обернувшись лишь когда его окрикнул Ксунартус. Высший догнал Селкера почти у самой опушки леса.

— Как ты был упрямым, таким и остался, хоть в остальном очень изменился. – отдышавшись говорит Ксунартус и протягивает траг’гону небольшую сумку. – Тут карта. Немного нашего мира, немного Нарат-Дага. Дальше я не ходил… Осторожней в городах с доспехами и оружием. Их имеют право носить только слуги Неименуемых. 

— Хоть на этом спасибо. – кивает Селкер.

— Все, пошел я обратно, не нужно, что бы нас тут вдвоем видели. Мало ли что. На тебя итак полдеревни пялились когда ты оружие с кольчугой из кузни вытащил.

Селкер кисло улыбается и махнув рукой Ксунартусу исчезает в сгустившихся под деревьями тенях…

Толстые листья, почти полностью скрывают от Селкера солнечный свет и он пытается зажечь у себя над головой небольшой огонек. Ему это удается, хоть и не с первого раза и бледное свечение озаряет первобытный лес иной Вселенной, раскинувшийся перед траг’гоном во всем своем величии и таинственности. Во все стороны расходятся заполненные серовато-зеленым туманом влажные коридоры, стенками которых служат гигантские деревья, а потолком переплетенные и сросшиеся в некоторых местах толстые сучья, покрытые мхом и светящимися древесными грибами. В воздухе плавают изумрудные огоньки и редкие лучики дневного света пробиваются сквозь плотную листву. Под ногами шакала проминается мягкий и пушистый мох, из которого то тут, то там торчат причудливые шляпки поганок и грязно-зеленые гигантские лишайники.

Селкер чувствует, как из под корявых и трухлявых корней на него смотрят многочисленные маленькие глазки, и в дуплах деревьев то и дело мелькают небольшие тела неведомых созданий. Он неспешно идет вперед, присматриваясь к пустотам под торчащими в разные стороны корнями, и к глубоким дуплам, из которых доносится свист и легкий стрекот. Чем дальше он уходит в лес, тем диковинней и причудливей становятся деревья, тем больше странных растений, похожих на липкую зеленую паутину свисает с древесных ветвей и тем ярче и толще делаются поднимающиеся из мха грибы. Иногда Селкеру кажется, что в мутно-зеленом тумане что-то движется, скрипя и вздыхая, словно исполинское, ковыляющее по мшистой земле дерево. Эти тени неспешны, но в них чувствуется сила и холодное презрение к живым существам. Стараясь не привлекать внимание местных жителей, Селкер гасит огонек и его окутывает влажный, темно-зеленый сумрак. 

Шакал перебирается по стволу упавшего дерева через глубокий овраг, чье дно тает в зеленоватом тумане. Он чуть не срывается, когда ломается трухлявый сучок, но все-таки успевает ухватиться за крепкий и бугристый ствол. Судя по звукам, в овраге бежит ручеек, но оттуда веет запахом гнили и болотной тины, не предвещающим ничего хорошего. Перебравшись через овраг, Селкер вспоминает, что забыл даже взять себе немного провизии и не спросил Ксунартуса о продолжительности дня. Эти первые, непростительные оплошности немного разочаровывают его, напоминая ему, что все-таки он не привык к таким путешествиям, да и вообще не готов к такому долгому пути. Он замечает, что по грибам можно определить направление и они неизменно становятся больше, если идти вглубь леса, а еще меняется свет который они испускают, превращаясь из зеленого в мутно-желтый.

Несколько раз траг’гон натыкается на заросшие мхом и низкорослыми кустарниками руины из темно-серого камня. Эти руины вызывают у него отвращение своими барельефами, выбитыми на каменных плитах нечеловеческой рукой и тем, что возле них туман сгущается сильнее и принимает странные формы, похожие на тонких и высоких, почти да самых древесных крон существ бледно зеленого цвета, которые блуждают среди доисторических руин, не покидая их пределов. Селкер предполагает, что именно среди этих руин находится вход в легендарный Нарат-Даг, однако, вскарабкавшись на одно из нависающих над развалинами деревьев, он видит лишь плотных моховой ковер с неизменными грибами и никаких признаков каменных плит. Поэтому он решает двигаться дальше в лес, обходя пологие древние холмы, поросшие странными фосфоресцирующими растениями и дурно пахнущее болото, с которого доносятся всхлипы и придушенные стоны. Несколько раз он сверяется с картой Ксунартуса, замечая, что и холмы и болото на ней изображены, а значит Высший забредал в эту часть леса и, более того, смог вернуться назад. Еще Селкер думает о том, что если бы надежды не было бы вовсе, то Космограф вряд ли направил бы его на этот путь. А значит, всего можно достичь, при должном упорстве, удачливости и сообразительности.

Тем временем, кора на стволах деревьев темнеет, а сами стволы и наросты на них становятся все более фантастических очертаний. Сине-зеленоватая трава отступает и ее место занимает сплошной ковер огромных, темных грибов с круглыми шляпками. Селкер осторожно пробирается между них, иногда неловко наступая на мягкие грибные шляпки и тогда в воздух поднимаются маленькие облачка едкого дыма. Он начинает жечь горло и нос, слезятся глаза и Селкер возвращается назад, решив обойти поляну с раздувшимися грибами стороной. В это мире, без точных карт и при отсутствии четкой цели, Селкер решил всецело довериться своим чувствам, а чувства говорили, что через эту поляну он перебраться должен в любом случае.

Пожалев, что не нашел в кузнице еще и веревку, Селкер поднимается на дерево, и аккуратно ползет по переплетающимся сучьям, то и дело натыкаясь на толстые древесные поганки. С высоты почти в тридцать футов видно, что черная поросль грибов неоднородна и более темные грибы образуют странную сетку, складывающуюся в таинственный и жуткий символ. Тело прекрасно служит траг’гону даже в этом мире и он, раскачавшись на ветке, перепрыгивает на ствол другого дерева, за грибной поляной и с него легко, словно кошка, приземляется на мягкий мох. 

Он опять идет все глубже в лес, раздумывая о том, как будет перебираться через ядовитые грибы на обратном пути, если его поиски будут безуспешны. Одновременно он замечает, что рана на левой щеке, оставшаяся даже тут, снова ноет и чуть кровоточит. Селкер расценивает это как знак того, что цель его путешествия уже близка. 

Однако, когда деревья внезапно расступаются, он видит лишь болото с островками, на которых возвышаются достопамятные руины из позеленевшего и растрескавшегося камня. По бокам полуразрушенных циклопических стен стоят обезглавленные многорукие изваяния, из мутной воды торчат отколотые головы – шестиглазые, с растущими на лбах щупальцами и жвалами насекомых. Болото озаряет мертвенный свет гигантских, выше деревьев, поганок, изгибающихся и разрастающихся небольшими группами. В центре руин, из тумана поднимаются высокие башни, уходящие в зеленоватую пелену и опускающиеся в холодную тину. Застоявшийся воздух наполнен зловонием гниющих растений и приторно-сладким запахом мерзких грибов, вода неподвижна, хотя Селкер и замечает в тумане странные движения. Он пробует ногой воду и недовольно фыркает, когда чувствует, насколько она холодна. На мгновение его внимание привлекают шорохи и протяжные тяжелые вздохи, доносящиеся из трясин, но они смолкают настолько быстро, что он не успевает поверить в то, что они реальны. Здесь, в вечном полумраке непонятно, день сейчас или уже наступила ночь, а потому Селкер осторожнее вдвойне. Он потихоньку обходит болото, не сводя взгляда с поросших плющом и лишайником камней. Зловещие руины притягивают и пугают, и скорее всего именно там, среди этих титанических развалин находится один из входов в Нарат-Даг – подпространственный  лабиринт, в плоти Забвения.  

Траг’гон отламывает ветку кустарника и пробует ею дно. Палка уходит на всю высоту, даже не достигнув поверхностных слоев тины, вода булькает и с невидимого дна поднимается черная муть. Селкер вытаскивает ветку и видит, что она облеплена толстыми черными пиявками с красными пятнами на боках. Желание лезть в воду с пиявками отпадает, и он идет дальше, пытаясь найти хоть какую-то возможность перебраться через топь.

Пару раз он проходит развалины небольших каменных мостов, но они слишком далеко от берега и до них нужно плыть по вонючей, кишащей пиявками и большими белесыми улитками воде. Наконец, удача улыбается ему и он видит подгнившую, поганку с отломанной шляпкой. На ней вполне можно переплыть к руинам, так как она прекрасно держится на воде и Селкер прикидывает, что спокойно поместиться в ней. Он отрубает мечом трухлявую, пористую мякоть ножки и сталкивает шляпку на воду, забираясь на ее гладкую, влажную поверхность. Шакал призывает легкий ветерок, который неторопливо толкает шляпку вперед, к островкам, заросшим болотной травой грязно-ржавого цвета и странными папоротниками.

Шляпка постепенно наполняется прохладной болотной жижей, но Селкер успевает пересечь топь и выбраться на один их островков. Прямо над ним, из воды поднимается омерзительная статуя, рядом разбросаны расколотые зеленоватые плиты, на которых проступают нечитаемые письмена и странные орнаменты. Несмотря на тошнотворный запах болотных глубин и страх перед этим местом, Селкер понимает, что надо идти вперед, к центру руин, хотя, вполне возможно, он и не найдет там ничего кроме надоевших грибов и луж с грязной водой.

Он успевает перебраться через несколько островков, прежде чем замечает, что воздух становится темнее. Он зажигает свой огонек и делает его как можно ярче. Наступает ночь, которую так боялся Ксунартус и кто знает, что станет с этим болотом после захода солнца…
…Полураздетого человека с золотистой кожей волокут по вздрагивающему живому коридору из плывущей и растекающейся темной биомассы. Его кожа разорвана крючьями, за которые его тащат два громадных Рыцаря Крови. Один из них хватает человека за волосы и кидает к подножию черного монолита. По извивающейся подобно змее лестнице спускается Азарг Кун и улыбки на его лице нет.

— Ты дурак, Скайриус Карн. – говорит он. – Я дал тебе в руки все, что требовалось, а ты умудрился все испортить даже тут.

— Вы хотели, что бы я низверг Селкера в Забвение… Я сделал это…

— Я хотел, что бы ты передал мне его душу, а не ввергал в Забвение самостоятельно! И после этого ты осмеливаешься являться сюда и требовать соблюдения договора? Может мне отправить тебя следом за ним? Думаешь, я забыл, что тебя самого в свое время отправили к нам и то, что ты до сих пор мой раб, гуляющий по этому миру до тех пор, пока мне это надо?

— Нет, я помню… - Скайриус ползет к Азаргу Куну на коленях но тот отпихивает его ногой.

— Встань, насекомое… Где твоя гордость и напыщенность, с которой ты казнил Селкера? Он не ползал перед тобой на коленях, ведь нет? Не хныкал и не ревел как полоумная баба, даже когда твои палачи стали вырывать ему внутренности? Нет… Он сделал тебя посмешищем даже своей смертью. 

Карн поднимается, размазывая перебинтованными ладонями заливающую лицо кровь.

— Отправляйся в Забвение, в Галактику Г’Сатх, и найди мне его. Если понадобиться, спустись в Дальнее Забвение и в сам Нааргаль. – приказывает Азарг Кун. – Мне все равно, как ты это сделаешь. Но ты найдешь его.

— Я не могу оставить Йосс..

— Ты что не можешь сделать? Если ты так хочешь, то твоя планетка отправится во Тьму Внешнюю вместе с тобой.

Азарг Кун резко разворачивается и поднимается на монолит, к своему заоблачному трону.

— Уберите его с глаз моих. – командует он и два Рыцаря Крови уводят Скайриуса в бесконечную череду темных коридоров… 

2. Лесное Царство

Зеленоватый туман, окутавший болото, постепенно меняет цвет на фиолетово-синий. Селкер замечает, как удлиняются тени от раскачивающихся деревьев и поверхность воды приходит в движение. Он выбирает место поближе к руинам и подальше от мутной топи и рисует перед собой в воздухе Сотах – символ древнего рода траг’гонов, отпугивающий и защищающий от Забвения. Знак светится неярким, желтоватым светом и сам Селкер стоит в светлом пятне, отбрасываемом знаком.

Мир меняется вокруг него. Словно змеи с плоскими головами, извиваются, начиная пригибаться к воде, поганки. Долговязые, голые деревья без сучьев и с трухлявыми сердцевинами выдирают из земли корни и начинают двигаться вокруг болота. Какая-то тень, на непомерно узких лапах и с туловищем, уходящим выше крон деревьев, натыкается на пятно света и издав протяжное гудение отступает. Символ траг’гонов действительно отпугивает созданий этого сумрачного мира, но и привлекает их, заставляя собираться вокруг Селкера.

Он чувствует, что они не питают к нему злобы, но скорее любопытство. Однако это мало что меняет, ведь что бы удовлетворить свое любопытство они просто превратят в свое подобие, сделают такой же блуждающей по болотам тенью. Селкер прижимается к каменной стенке, окружающий его мир тонет в полном мраке и солнце в этот момент видимо окончательно уходит за горизонт. Шакал поднимает голову, надеясь увидеть звезды или хотя бы спутанные ветви деревьев, но ни ветвей, ни звезд нет. По серому, студенистому небосводу расползается бесформенное черное пятно, пожирающее немногочисленные светлые искорки. В наступающей тьме все сильнее и сильнее светятся трупным светом раздувшиеся, водянистые поганки. В голове, постепенно проясняясь и усиливаясь звучат гулкие удары, словно кто-то бьет в громадный колокол. Вместе со звоном колокола он слышит неимоверно низкое, невнятное бормотание и бульканье, словно рот у говорившего был заполнен чем-то жидким. Поганки заливают все вокруг неживым голубовато-серым светом. В волнах надвигающегося тумана то возникает, то пропадает, нечто черное, бугристое, расползающееся в гнилостную массу. Трясина огласилашется хриплым ревом, переходящим в низкое гудение. Где-то далеко грохочет гром, и из глубин болота поднимаются темно-красные пузыри. Они достигают поверхности воды, но не останавливаются, а взлетают в воздух, стремясь достичь неба, проглоченного мраком.
Бесформенные, зыбкие создания, иногда появлявшиеся среди тумана, подступают все ближе. Он замечает, что вода в болоте шевелится словно живая, а из гнилостных глубин всплывают наверх полужидкие, растекающиеся человеческие лица, облепленные белесыми извивающимися созданиями. Эти лица, искаженные страданием и ненавистью, поползут к нему, сжимая и распрямляя складки мертвой плоти. Из лесного мрака показываются почти невесомые создания, пульсирующие и меняющие очертания. Воздух исчезает, сменившись густой массой колеблющегося тумана, в котором плавают безобразные, безымянные бесы, похожие на распухших медуз…

Селкер слишком поздно осознает свою ошибку, понимая, что символ траг’гонов ненавистен созданиям Забвение и манит их к себе, как огонь свечи, зовет к себе  мотыльков. Тени и странные газообразные существа идут к нему плотным потоком, касаясь Знака, вспыхивают, сгорают но следом приходят новые и новые. Сила знака тоже не вечна и чем больше он тратит ее, уничтожая порождений этой бурлящей топи, тем более тусклым становится его свет. 
Траг’гон взбирается на полуразрушенную стену и перепрыгнув на кривой ствол извивающегося дерева с удовлетворением замечает, что создания Забвения все же идут не к начертившему Знак, а к самому символу. Он отвлекает их, давая возможность Селкеру отойти подальше. Что-то скользит под рукой шакала, он чуть не срывается с дерева, а по стволу, от самых корней до темной кроны, из трещин в трещинах коры открываются желтые глаза. Ветвь пытается ухватить Селкера за ногу, но он, изогнувшись и вывернувшись из гибких веток подобно кошке, запрыгивает еще выше, отсекая мечом ближайшие сучья, тянущиеся к нему, словно пальцы. Оружие выкованное в Забвении причиняет вред его обитателям, и скрипящее гудение из недр ствола доказывает это. Чудом сохранив равновесие на ползущей коре дерева, шакал снова прыгает, цепляясь за оконный проем полузатонувшей башни. Внутри, в непроглядном мраке, он замечает какое-то движение, на него бросается нечто черное и многоглазое, но удар меча отбрасывает тварь и она проваливается вниз, испуская облако темного тумана, подобного тому, какой вытекал вместо крови у Азарга Куна. Из дыры в растрескавшейся стене башни, Селкер видит, как символ гаснет и газообразные болотные жители начинают разбредаться по окрестностям. Странно, но никто его не ищет и не проявляет к нему интереса. Даже внезапно возникающее под окнами башни бродячее гигантское дерево, со свешивающимися с ветвей цепями и раздувшимися, посиневшими трупами, проходит мимо. Значит не так страшна ночь, как ее описывал Ксунартус. Не привлекая к себе внимание, можно пережить и ее, если, конечно, случайно не забраться в нору какого-то местного зверя.
Усевшись в оконном проеме, Селкер начал следить за ночной жизнью болота, не очень-то желая спускаться вниз и искать вход в Нарат-Даг. Перед его глазами мельтешили расплывчатые тени, на длинных и тонких извивающихся грибницах бродили по берегу светящиеся грибы, а деревья то и дело хватали своими ветвями неосторожных созданий, похожих на летучих мышей, и заталкивали их под движущиеся пласты коры. Преддверие Забвения жило своей жизнью, пусть и не похожей на жизнь Срединных миров и по прошествии нескольких часов Селкер уже привык ко всем этим странностям и вещам, казавшимся ему поначалу страшными…

С рассветом, он спускается вниз с башни, воспользовавшись стволом уже неподвижного дерева и, обходя противные лужи с грязной водой, в которых на толстых водорослях сидят громадные улитки, продвигается дальше к центру руин. В прохладном воздухе по-прежнему висит зеленоватый туман, и порхают светлячки, но Селкер уже намного меньше опасается этого болота и этого леса. Он вспоминает, что про Г’Сатх говорят, будто тут еще действуют законы трехмерного мира, поскольку своими границами эти планеты вплотную подходят к срединным Мирам и кое-где даже сливаются с ними. В таких местах люди могут видеть необъяснимые вещи, и даже, заблудившись в каком-нибудь лесу, выйти из него на болота Забвения. Его куда больше пугает то, что он может встретить в Нарат-Даге и в землях Дальнего Забвения, куда ведут неотмеченные ни на одной карте штольни подземного мира. О Нарат-Даге и лежащих под ним пределах складывали легенды одна хуже другой, хотя Селкер и не готов был теперь верить им всем. 

Он проходит еще чуть вглубь топи и наконец видит прямо посреди болотной травы и пузатых грибов огромное каменное кольцо, сверху которого лежит толстая металлическая крышка. Металл уже давно изъеден ржавчиной, камни позеленели и поросли мхом, а поганки, окружающие каменное кольцо, словно поглощают дневной свет. Селкер подходит ближе, прикасаясь рукой к железному люку и от его пальцев разбегаются светящиеся полосы, складывающиеся в таинственный знак, очень похожий на символ защитного свойства, будто оберегающий жителей этих лесов от того, что таится в полостях земли и запирающий подземным ужасам путь на поверхность.

Траг’гон пытается приподнять крышку колодца, но она слишком тяжела и более того, похоже, что заперта изнутри. Нет причин полагать, что иные такие колодцы будут открыты и Селкер все-таки решает пробраться в Нарат-Даг  именно тут. Его совсем не прельщает путь в порт Инкаш-Мор и путешествие в миры Дальнего Забвения на черных невольничьих кораблях. Но люк плотно прилегает к каменному колодцу, на нем нет ни единой ручки, а между ним и камнями ни единой щели. Он полностью неподвижен, не сдвигаясь ни в верх, ни в стороны. Шакал пробует открыть его с помощью простеньких, доступных ему сил, вроде как вышибить пробку из бутылки, но на железную крышку ничего не действует и она даже не вздрагивает. Наконец, когда запас возможных приемов исчерпан, Селкер устало садится, опершись спиной о кладку колодца мысленно прикидывая возможность обратного пути в деревеньку через таинственный лес.

Ксунартус просыпается от громкого и настойчивого стука в дверь. Он неохотно встает и накинув серый халат открывает дверь. На пороге стоит Скайриус Карн, а позади лидера Ассамблеи Высших толпятся черные латники, подобные тем, кто ведет сейчас караваны в Инкаш-Мор. На площади слышен храп и рык, еще несколько десятков воинов, верхом на двухголовых ездовых животных с телом медведей и рыбьими головами, стоят возле каменного моста через реку.

— Не ожидал увидеть тебя тут снова, Скайриус Карн – холодно говорит Ксунартус.

— Странно, что в твоем голосе нету радости от встречи, мой старый друг. – Скайриус входит в дом, осматривая висящие по стенам картины и резные статуэтки на полках комода.

— Неужели отныне Высшие смертного мира имеют возможность путешествовать между реальностями так, как им заблагорассудится, да еще и в окружении слуг Неименуемого? – интересуется Ксунартус.

— Имеют, если им оказано высочайшее благословление. 

— Чье же интересно?

— Какая разница, Ксунартус. Скажи мне, ты помнишь те времена, когда мы прогуливались по аллеям Алкориса и смотрели на восход звезды Векнара? Помнишь те времена, когда тьма и дым от пожаров не заволакивал небеса, и не звучали мольбы и стоны?

— К чему ты все это говоришь?

— В твоем доме воняет шакалятиной и мои спутники чувствуют это за версту.

— Спутники? Они похожи на твоих тюремщиков.

— Не уходи от сути, Ксунартус. Скажи, ведь он был тут.

— Даже если я дал тому, о ком ты говоришь, ночлег, я не вижу в этом преступления. За годы проведенные тут, учишься видеть жизнь по-другому. 

— Азарг Кун, воплощение Султана Забытых Древних, поручил мне найти Селкера, в противном случае, Забвение будет пожирать мир за миром. 

— Странно, почему столь могучая сущность, сама не отправилась на поиски, если Селкер ей так нужен? – спрашивает Ксунартус. 

— Не обсуждай действий Бога.

— Бога? С каких пор Азарг Кун стал твоим Богом? С каких пор ты, Высший, вообще кого-то считаешь Богом?

— Ты не видел всей его мощи, перед которой бледнеют силы нашей Вселенной…

— Да… и которого дважды победил Селкер.

— Он рассказывал тебе это? И ты поверил? – усмехается Карн

— Я видел это в его памяти, как и то, что ты сделал с ним.

— Он заслужил еще более страшной кары за свои грешки. Будь моя власть, я бы продлил ту казнь навечно.

Ксунартус невозмутимо садится за стол и раскуривает свою длинную трубку.

— Да, он совершил много злодеяний. Да, им нет оправдания… с нашей точки зрения. Но свое он получил. Карой за такие преступления является смерть, но именно сама смерть, а не кровавая забава на потеху толпы. Итак, зачем ты его ищешь?

— У Азарга Куна на него свои планы… Но он сейчас слишком занят…

— Да, занят, Карн! – восклицает Ксунартус. – Он занят уничтожением наших миров, а сбежавший от него траг’гон доставляет ему небольшое неудобство! А ты в это время, гоняешься за тем, кого это чудовище упустило вместо того, что бы подобно Шакалу хоть как-то пытаться защитить свою Вселенную. Селкер был у меня, но потом ушел. Может быть в этот лес, может быть в порт Инкаш-Мор. Я не знаю зачем.

Скайриус приближается и обхватывает голову Ксунартуса обезображенными руками. Недокуренная трубка падает на ковер, рассыпая угольки, и Ксунартус кричит, дрожа, словно по его телу пропускают электрический ток.

— …уничтожить Аэстер? – Карн отступает от оседающего на пол Ксунартуса. – Лишить Забвение всей его силы… Вот зачем он сдался мне и дал отправить его сюда… Через Нарат-Даг… в сам Нааргаль…

Ксунартус поднимается с пола, потирая виски. Он смотрит на Карна и в его взгляде все больше сквозит ненависть.

— Я вижу, как великий человек становится слепым и бездумным рабом, – говорит Ксунартус. – Оставь шакала в покое. Неужели ты не понимаешь, что он делает?

— Слишком хорошо понимаю. И понимаю, что Неименуемый дарует мне место возле своего трона, если я доставлю ему это отродье. 

— Только место придворного шута!

— Молчать! Или я забуду о том, что мы некогда были друзьями и прикажу воинам Черного Режима отправить тебя в Дальнее Забвение!

Ксунартус смеется и поднимает с пола упавшую трубку.:

— Ты действительно думаешь, что твоя судьба волнует Азарга Куна. Если он воплощение Ур’Ксулта, то ему неведомо чувство благодарности. И уж тем паче, что если ты расскажешь ему про намерения Селкера, то он сам бросится на его поиски.

— Это ему знать необязательно, – соглашается Карн. – Что же до тебя, то смотри… Когда я вернусь к Азаргу Куну, он услышит и твое имя…

Скайриус выходит, громко хлопая дверью. Он что-то командует на странном, гудящем языке и Ксунартус слышит лязг стали и трубные голоса слоноголовых воинов. В окне видно, как полсотни солдат во главе с Карном несутся к лесу на своих неуклюжих зверях, как Скайриус воздевает вверх руки, и деревья, скрипя, расступаются перед отрядом Черного Режима.

Значит Селкер был прав и Карн уже не более чем игрушка в руках Того, о ком нельзя говорить. Азарг Кун как может, использует ту жажду мести, которую Скайриус выращивал в своем сердце, и в этот раз, Селкер действительно мало что может сделать. Он на территории врага, один, его никто не поддерживает и никто ему не поможет. Хотя, могут… но для этого нужно иметь смелость, дабы не побояться бросить вызов самому Властелину Забвения. А у кого, достанет храбрости, а может и отчаяния сделать это?.. Ксунартус докуривает трубку и садится в кресло, откидываясь на мягкую спинку… 

…Черные, беззвездные небеса, мертвящий холодный свет, падающие в песок тела, растянувшиеся цепью шакалоголовые воины, добивающие раненых, и непрекращающиеся крики тех, кого заживо бросает в Забвение… 

…Залитые кровью камни озаренной восходящим солнцем площади, изувеченное и обезображенное тело черного шакала, еще живого, с раскаленным венцом на голове, которого тоже вот-вот отправят в совершенно иной мир. Существо, прошедшее все это ради жизни во всех мирах…

…Его взгляд и немая просьба о хоть какой-то помощи, уже тут, в забытом самим Ур’Ксултом городке. «Разве ты не понимаешь, что там гибнет целая Вселенная?» - вспоминает Ксунартус его слова. – «неужели тебе все стало настолько безразлично?» 

Враг. Лишившийся силы, низвергнутый в Забвение враг. Умолявший помочь спасти мир, бывший когда-то для Ксунартуса родным…

Ксунартус встает с кресла и выходит на улицу. Он обходит свой дом и входит в сад, тонущий в сером сумраке. Высший издает несколько стрекочущих звуков, перемешанных с подобием собачьего лая. В ответ лишь тишина, но потом, ствол ближайшего дерева вздувается, кора трескается и перед Ксунартусом сидит бледнокожее создание, похожее на бесшерстную собаку с тонким телом, длинными задними лапами и почти человеческими руками на которых по три длинных когтистых пальца. Его кожа лосниться точно намазанная маслом, длинные уши настороженно подняты, а желтые глаза без зрачков смотрят на Ксунартуса, и из усеянной острыми зубами пасти раздается ответный подвывающий звук.

— Ты помнишь тот день, когда я помог тебе? – спрашивает Ксунартус. – Когда укрыл тебя от посланцев Неименуемого?

Существо кивает.

— Помню. 

— Вы знаете Лес Хаугн очень хорошо. Один мой друг пошел туда, но ему угрожает та же опасность, что угрожала некогда тебе. Его преследуют создания из Инкаш-Мора. Вы можете помочь ему?

— Зачем твой друг пошел в наш лес? – странное существо стрекочет, склоняет набок голову.

— Он ищет вход в Нарат-Даг. Может быть даже уже нашел, если ночь не погубила его.

— Знаю. Мы почуяли чужака вчера в лесу. И утром он был у заболоченных руин.

— Так вы можете помочь?

— Опасно нападать на бхарру-гла. Но они едят нас, если поймают. Мы подумаем. Будем следить за ними.

— Спасибо и на этом, – учтиво кланяется Ксунартус. – Теперь, доброго пути и да скроет тебя тень.

Существо снова исчезает, прячась в ствол дерева, и только легкий ветерок начинает шевелить кроны соседних деревьев, а потом, по луговой бледно-синей траве удаляется к лесу. Ксунартус возвращается домой, перекидывает через плечо походную кожаную сумку, прячет под полы серого плаща длинный меч, наспех бросает во вторую котомку еду, меха с соком, небольшой деревянный ящичек, трубку и коробку с табаком, к которому тут пристрастился, заливает водой камин и покидает дом. Он идет в сторону леса, следом за колеблющим траву ветром.

Ну и что делать с этой железкой? Селкер со злости пинает каменную кладку колодца. Естественно, колодец никуда не исчезает, а вот ноге становится довольно больно. Он уже испробовал все, что знал, вплоть до знака Сотах, который он начертил прямо на железной крышке люка. Знак светился некоторое время, из трясины выползло нечто, размером с корову, но оно было очень медлительным и не привыкло перемещаться по суше, а потому шакал пересидел появление твари на ближайшем дереве.

Селкер забирается на люк и взяв в руки собственный хвост, принимается вытаскивать из него сухую траву, похожую на репей. Теперь точно придется поворачивать назад. Обитатели этих мест со знанием дела отгородились от пещер Нарат-Дага, есть, значит, из-за чего. Наверняка, Ксунартус может рассказать куда больше чем уже поведал. Ведь живет тут уже не один год и даже не десяток. Сзади, в болотном тумане, что-то бурлит, слышно как чавкает трясина, но траг’гон, фыркнув, даже не поворачивает головы. Эта топь со всеми ее звуками уже порядком надоела ему. Ко всему можно так или иначе привыкнуть и он замечает, что понемногу начинает привыкать к жизни в Г’Сатхе.

Если бы не тяжелое дыхание и не внезапный лязг стали прямо над ухом, то он так бы ничего и не заметил. Селкер кубарем скатывается с люка, как раз вовремя, потому что по железному кругу бьет тяжелый молот из полупрозрачной стали. Прямо над собой шакал видит закованное в черную броню чудовище, с длинным, почти до самой земли хоботом и безобразно широкой пастью. Из тумана выходят другие такие же существа, окружая руины, где укрылся Селкер широким полукругом.

С трубным ревом воин Забвения бросается вперед, как раз вовремя для того, что бы вскочивший с земли шакал ударом меча отрубил мясистый хобот, заодно отпихивая противника в трясину. Враги наваливаются не по одному, всей толпой, порядком мешая друг другу. Эта мешанина позволяет Селкеру немного уменьшить их число, траг’гон взбирается на обвалившуюся крепостную стену, оставив на забрызганной белесой сукровицей траве двоих слоноголовых. Они пытаются добраться до него и там, взбираясь по полуразрушенной лестнице, Селкер сбрасывает вниз переднего воина, разбивая ему голову выпавшим из стены булыжником, скатывающееся по лестнице тело увлекает за собой остальных. Сразу видно, что к сопротивлению солдаты К’Лаана не привыкли. Сама возможность того, что жертва будет защищать свою жизнь, ставит их в тупик. Шакал не только более подвижен и ловок, нежели эти груды железа и плоти, он владеет оружием куда лучше их всех. Он убивает еще троих, прежде чем до слуг Неименуемого хватает ума забраться на стену по двум лестницам с разных сторон. Они нападают сразу по двое, но у траг’гона хватает времени  разделаться с обоими. Отбивая удар одного, он уклоняется от другого, и затем, одним широким движением меча, разрубает хобот вместе с горлом первого и, заканчивая удар, погружает клинок в живот второго. Слоноголовые топчутся на одном месте, пытаясь неуклюже перебраться через трупы собратьев, и тогда Селкер атакует сам, начиная пробиваться к одной из лестниц. Нападающие выше его почти вдвое и почти вчетверо шире, но именно это делает их уязвимыми для ударов траг’гона, с успехом сражавшегося ранее и с более подвижными противниками. Наконец, когда до лестницы остается всего ничего, шакал проскакивает между ног последнего солдата Забвения, оттолкнувшись от стены забирается ему на спину и вонзая меч в мощный загривок, сразу прыгает с плеч черного воина на ветвь болотного дерева. С нее видно, что та дюжина тварей, что лежит сейчас на земле, это далеко не все прислужники Дальнего Забвения, прибывшие на болото… Их явно навели на это место и Селкеру кажется, что он знает, того, кто мог это сделать. 

Что-то свистит рядом с ухом траг’гона, и в дерево, чуть выше его головы впивается толстая железная стрела. Он чуть подается в строну и вовремя, вторая стрела вонзается в то место, где только что была рука шакала. Селкер прыгает обратно на стену, но воздух вдруг уплотняется, он попадает в вязкий туман и из-за этого точно рассчитанный прыжок кончается падением. Вместо того, что бы приземлиться на ноги, как кошка, шакал ударяется о парапет животом и, сползая вниз,  падает в сваленные под стеной каменные обломки. Когда воздух снова проходит в легкие, Селкер пытается подняться, цепляясь за стену. Почти сразу же на него бросается слоноголовый воин и шакал, через силу распрямившись, вонзает меч в приоткрывшуюся брешь в доспехе. Только ему не хватало того, кто может владеть магией в этом мире…

Но что-то меняется вокруг него. Из травы и деревьев выпрыгивают похожие на собак существа, вооруженные примитивными копьями и самострелами. Они пробегают мимо Селкера, набрасываясь на солдат Неименуемого, облепляя их со всех сторон, стараясь ударить копьями в пасти и глаза. Шакал смотрит на это сражение со стороны, на него уже никто не обращает внимания. Кроме разве что… Селкер вглядывается в туман и видит что у самого края топи, на тучном ездовом звере сидит Скайриус Карн. Траг’гон, стараясь остаться незамеченным, обходит стену, дабы случайно не попасть на глаза Высшему. Впрочем, Карн, заметив, что его союзники увязли в драке с местными жителями болот, поворачивает зверя и исчезает в лесной чаще.
Бледные небольшие существа, расправившись с последним слоноголовым окружают Селкера, и едва он пытается сдвинуться с места, перед ним вырастает целый лес копий. Шакал, стараясь совершать как можно меньше резких движений, отступает к оплетенным плющом камням, и древесные создания неотступно следуют за ним.

— Я боялся, что опоздаю. – слышит Селкер знакомый голос и из тумана выходит Ксунартус.

— Слушай, это… твое? – шакал кивком головы указывает на сгрудившихся возле него тварюшек.

— Нет, но они были мне обязаны. – Ксунартус начинает подражать лопотанию древесных жителей и они расступаются, выпуская Селкера из живого кольца.

— Признавайся, что тут забыл Скайриус. И как он так быстро меня нашел. – шакал садится на полузатонувшую колонну только сейчас замечая, что плечо левой руки рассекает глубокая, почти до кости рана. Видимо кто-то из слуг Дальнего Забвения смог дотянуться до него или он просто слишком удачно приземлился со стены в наваленные под ней кирпичи.

— Я виноват, – разводит руками Ксунартус. – Он прочитал мои мысли и вытряс из меня всю память. 

— А что он вообще тут делает?

— Он? Он теперь марионетка, которую дергает за ниточки Азарг Кун. Его ненависть к тебе привела его на путь предательства и предал он собственную Вселенную. С одной стороны, это тоже можно считать твоей заслугой… 

— Давай, припиши мне все зло мироздания. – Селкер стаскивает с себя кольчугу и отрывая от нее подкладку перевязывает руку. 

— Я с собой кое что захватил, – говорит Ксунартус и достает из сумки деревянный ящик. – Хочешь зашью? Это надежней чем просто так тряпками себя обматывать. 

— Ага, теперь еще ты иголками во мне ковыряться собрался. – шакал тем не менее развязывает руку. – Только давай аккуратней…

Ксунартус  умелыми движениями, как-никак покровитель врачевателей, зашивает рану Селкера. Шакал пару раз вздрагивает, когда игла входит глубоко в его тело, но все же молчит. 

— Кто это? Те кто мне помог? – спрашивает траг’гон

— Вриины. Древесные духи, или что-то вроде этого… Не спрашивай, сам не знаю толком. Это их лес и их болото. 

— Уж больно материальные они для духов.

— Тут иной мир… Я лишь пользуюсь наиболее подходящими по смыслу определениями. Я спас кого-то вроде их маленького вождя, когда его хотели сожрать слоноголовые. Вот он и благодарен мне. И потратил я должок на тебя.

— Опять я виноват, да?

— Ладно, успокойся. Я тебя ни в чем не обвиняю. Просто в последнее время как-то все пошло вкривь и вкось даже тут, в Забвении. Вторжение в мир Смертных, Азарг Кун, ты, Скайриус… Это все приведет к чему-то очень нехорошему, рано или поздно. 

— Я и хочу этого не допустить. Но для этого ты сам знаешь, куда мне надо попасть. 

— И это единственное место, куда попасть невозможно. Даже если ты пройдешь через Нарат-Даг, я не могу представить, что ждет тебя в Дальнем Забвении.

Селкер хитро улыбается, вспомнив об одной очень важной вещи:

— Люк в подземелья закрыт. И как мне проникнуть в этот самый Нарат-Даг? 

— Естественно закрыт. Вриины опасаются тех, кто обитает там, в глубинах пространственных тоннелей. Они вообще довольно пугливы, не решаются приближаться к болоту по ночам. Я удивляюсь, как ты-то выжил.

— Я просто никого не трогал и не лез к местным тварям. Да… если Скайриус и впрямь пешка Азарга Куна, то неприятностей ты себе нахватал на голову целую кучу… Хотя и поменьше чем я. Так что там насчет люка.

— Они, думаю, откроют нам его и возможно дадут провожатых. – подумав говорит Ксунартус. – Понимаешь, эти миры живут практически на осадном положении. Здесь не так заметна власть Неименуемого, но она есть. Слоноголовые бхарру-гла, Его солдаты на этой планете, для многих тут враги. Посмотри, это же почти Срединные Миры. Естественно, что обитатели этих мест недовольны сложившимся положением дел.

— То есть, ослабление Ур’Ксулта им на руку?

Небо мгновенно темнеет, вода в болоте содрогается и даже деревья еще больше съеживаются и искривляются. Игла почти целиком вонзается шакалу в рану и Селкер вскрикивает от боли. 

— Я же просил, не упоминай Его имени тут… Прости, если сделал больно… Не думаю, что даже при таком раскладе все захотят падения Неименуемого. Разрушение Аэстера может повлечь за собой массу непредсказуемых последствий.

— Скорее всего, так оно и будет.

Ксунартус заканчивает возиться с рукой траг’гона, срывает пару болотных растений и приложив к ране перевязывает ее.

— Вот и все. – говорит он. – Растения помогут быстрее остановить кровь. Тут совсем не все отравлено. Это еще не Дальнее Забвение.

— Спасибо… - Селкер поднимается с камня. – Но зря ты со мной идешь.

— Нет. Скайриус уже пригрозил мне гневом Азарга Куна. А ты можешь освободить меня из этой дыры. Знаешь… я не до конца поверил тебе, когда ты пришел в город. Мне казалось, что это очередная ложь… хитрость… Пока я не увидел Карна. Он доказал мне, что твои слова правда. И я подумал, что… я не могу остаться в стороне. Я боролся за свободу Вселенной с тобой… так неужели я отступлю перед каким-то там Забвением… 

— Это, я так понял, был комплимент? – хихикает Селкер.

— И вот еще кое-что. Скайриус знает, зачем ты здесь и что ты обвел его и Азарга Куна вокруг пальца, позволив себя убить. Остается надеяться только на то, что его страх перед Азаргом Куном велик. Если его покровитель узнает, чем твое пребывание тут может грозить ему, то за нами уже через пару часов начнут охоту все Внешние Сферы, ну а Скайриус будет наказан… Поэтому надеюсь, что он не будет предоставлять воплощению Неименуемого всю информацию. 

— Да уж… 

— Как у тебя в личной жизни? – Ксунартус собирает свои инструменты в коробочку. – Ты чувствуешь ту, за которой пришел сюда?

— Нет. – вздыхает шакал. – Я не чувствую ее, хотя он могла проникать ко мне в сон… Но тогда у меня была моя сила. Сейчас все смолкло. Эта тишина куда хуже тех снов.

— Понимаю… 

Они идут к копошащимся поодаль вриинам и тот самый вожак, с которым Ксунартус встречался в городке, выходит им навстречу. Он что-то лопочет на своем наречии и Высший переводит его слова Селкеру.

— Он хочет, что бы мы были их гостями в эту ночь. Я понимаю, что у тебя здесь за дела, но не стоит отказывать им.

— Передай ему, что я не против. Я жутко проголодался и даже не знаю. есть ли в этом лесу что-то съедобное.

Ксунартус, подражая языку вриинов отвечает, а Селкер уже понемногу учит их наречие. Оно дается ему куда тяжелее, скорее всего потому, что в нем отсутствуют многие понятия, обычные для Срединных Миров.

— Как это ты выучил их язык? – спрашивает он Ксунартуса, пока вриины ведут их в свой город по потаенным тропам идущим сквозь топи и лесную чащу.

— Пришлось. Это тебя выкинуло почти в наш город. А я оказался в центре этого леса и первыми, кто наткнулся на меня, были именно они. Потом я их вождя спас… В общем, так отношения и наладились. Их язык не такой сложный, но вот привычных слов в нем просто нет. 

Город вриинов прорисовывается из волн мутно-зеленого тумана внезапно. Незаметная тропинка, ведущая между влажных, оплетенных вьюном стволов и мерцающих сочных грибов, обрывается вниз, в овраг и Селкер видит громадную впадину, в центре которой вздымается в запредельные высоты разлапистое, толстое, освещенное сотнями голубоватых огней дерево. Между его ветками перекинуты веревочные лестницы, сучья переплетаются в причудливые анфилады и террасы, на гигантских светящихся древесных грибах оборудованы смотровые площадки, наподобие башен, а заросли густого и колючего кустарника образуют будто бы крепостную стену.

— Осторожнее с шипами – предупреждает Ксунартус. – Они ядовиты и таких как мы яд может парализовать на несколько часов.

Они спускаются в овраг и минуют передовой пост вриинов, выдолбленный в стволе рухнувшего дерева. Стражник вриин выползает из широкого дупла и низко кланяется процессии, заметив идущего впереди вождя. Они обмениваются короткими репликами и наконец старший вриин дает знак следовать за ним.

Вокруг исполинского дерева растут самые сочные и толстые грибы и высокая трава с желтоватыми мясистыми стеблями.

— Они выращивают тут еду – объясняет Ксунартус. – Думаю, не будет зазорным, захватить с собой в дорогу немного этих грибов.

— Я что, похож на травоядного? – спрашивает Селкер

— Слушай, ну и характер у тебя, а? Не зря же облик шакала себе взял…

— Ладно, ладно, - примирительно говорит траг’гон. – Я сейчас на самом деле и от грибов не откажусь.

Чем ближе они подходят, тем больше становится дерево, наконец, заслоняя собой весь горизонт. В низине нет тумана и поэтому Селкер может оценить поражающие воображение размеры древесного города.

— Вриины называют это дерево Лахартау. Его корни уходят почти к самому Нарат-Дагу – продолжает рассказ Ксунартус. – Может быть, нас пропустят в дольние пределы Забвения через ворота вриинов. Здесь, под землей, среди подземных рек, озер и пещерок, их город даже больше, нежели на поверхности. Это нам очень даже на руку, так как вриины все-таки следят за своими пещерами.

У самых корней Лахартау они останавливаются, и вождь вриинов что-то кричит на своем языке. Сверху спускается широкая деревянная площадка, закрепленная на четырех цепях. Наверху слышится ворчание, треск и стрекот и импровизированный лифт подергиваясь, начинает свой неторопливый путь к вершине дерева. Селкер с удивлением смотрит, как внизу тают очертания огородов, где выращиваются сочные болотные грибы, небольших деревьев и древовидных папоротников. Они проезжают густой полог листвы, и наконец в глаза шакалу бьет нестерпимый после лесного сумрака солнечный свет. Он жмуриться, чувствуя, что глаза начинают слезиться. 
С высоты птичьего полета, там, где раскинувшаяся на несколько миль крона Лахартау только начинается, траг’гон видит бескрайний лесной ковер, за которым, у скрытого в тумане горизонта, поднимаются вверх пологие скалы. На ветвях гигантского древа, между бревенчатыми домиками снуют вриины и порхают темно-синие птицы. 

— Странно. Я до сих пор не могу поверить, что это К’Лаан. – говорит Селкер

— Я и через столько лет иногда не могу в это поверить. – соглашается Ксунартус. – Ладно, по крайней мере, на сегодня мы в безопасности. Завтра отдохнем и двинемся в путь.

Когда солнце начало свой торопливый бег в сторону горизонта, вождь вриинов приглашает гостей в обеденную залу, в самой глуби полого ствола Лахартау. Заботливые древесные жители приготовили множество блюд, в основном из растительной пищи, но, видимо догадываясь о гастрономических пристрастиях Селкера, приносят ему жареной птицы. Наевшись досыта и напившись ароматного сока плодов дерева-гиганта, траг’гон выходит на террасу и замирает…

Небеса непроглядно черны и среди этой темноты чернеют звезды, заметные лишь по фиолетовым ореолам. В отдалении,  прорисовывается еще более черное, постоянно меняющее свои очертания пятно, распускающее по всему небу странные туманные облака. Оно то приближается, то отдаляется, вспучиваясь, распадаясь и вновь сливаясь, выворачивая самое себя наизнанку и скручиваясь в страшный галактический вихрь. Селкеру кажется, что на мгновения он замечает корчащиеся вокруг этого пятна безобразные тени, кружащиеся в безостановочном, диком танце. Как прошлой ночью, в его  голове звучат удары незримых демонических колоколов, и шакал стонет от боли, бьющей тупым молотом в виски. 

 — Дальнее Забвение. – говорит подошедший сзади Ксунартус. – Не стоит долго смотреть на него. Говорят, что тогда можно увидеть Забытых Древних, которых привлечет твое внимание.

Селкер тихо скуля и держась за голову, уходит с террасы.

— Я уже понял… - шипит он. – А на тебя они что, не действуют… Колокола, голоса?

— Уже привык. Знаешь, вриины приготовили тебе постель на мягкой кровати из теплого древесного мха. Так что думаю, что тебе лучше идти отдыхать. Ночь в Забвении длинна, но выспаться, никогда не помешает.

Селкер соглашается и идет по вырубленным в стволе дерева тоннелям следом за провожатым. Добравшись до восхитительной постели из пружинящего и мягкого мха, накрывшись теплым одеялом свитым из пушистых лиан, он быстро засыпает спокойным сном, лишенным сновидений…. 
3. Тропами червей.
Когда розоватое солнце взобралось на небосклон, Селкер с особой отчетливостью начал понимать, что вставать ему неохота. Настолько приятной и теплой была постель из лесного мха, настолько сладким и ласкающим был аромат, распространявшийся внутри гигантского дерева, что шакалу хочется снова зарыться с головой под пушистое одеяло и спать дальше. Увы, он прекрасно помнит зачем он тут и постоянная тревога снова охватывает его. Он встает, потягиваясь и зевая. Заботливые вриины сложили все его вещи возле кровати, ничего не растащив и даже заготовили в дорогу небольшой мешочек с жареными грибами и мелко наструганным мясом. 

В вырубленных тоннелях слышится тявканье и стрекот, и в окружении нескольких древесных жителей входит Ксунартус. Он встал несколько раньше и уже готов выступить.

— Может еще на денек останемся, а? – умоляюще смотрит на него Селкер.

— Ты уже начал забывать о спасении мира? Я же говорил, что не стоит отказываться от их приглашения.

— Ладно… - вздыхая, шакал начинает собираться. – Нужен кто-то кого надо казнить – Селкер… Мир спасать – Селкер…

— Хватит ворчать. Из тебя получается замечательный житель Срединных Миров, но уж никак не траг’гон – смеется Ксунартус.
— Знаешь, я проболтался по разным измерениям дольше, чем существует вся ваша Вселенная. Я уже могу быть кем угодно, на выбор. 

— Я примерно рассказал вриинам, куда мы идем. Они дали мне карту Нарат-Дага с отмеченными на ней выходами в разные миры. Но, боюсь, что провожатых они нам не дадут. И через Лахартау мы не пройдем. Снова вернемся на болото и вриины откроют люк. 

— Хотел бы я взглянуть, как они это сделают… - шипя и морщась, Селкер пытается надеть на себя доспехи врииинов. Они маловаты, но все же более подходят ему нежели человеческие. Доспех небольшой – нагрудник на кожаных ремешках, широкий пояс с кольчужными полосками, ребристые, зубчатые наплечники и наколенники, тоже на ремешках, но количество застежек выводит траг’гона из себя. Они постоянно цепляются за шерсть и из-за этого все попытки надеть доспех превращаются в продолжительную и малоприятную процедуру.

— Лучше бы я вовсе сдох… - жалуется шакал. – Это же невозможно…

— Почему бы тебе не постричься… - отвечает Ксунартус, не обращая внимания на убийственный взгляд Селкера. – Сам виноват, что такой внешний вид выбрал. Был бы человеком, и проблем не было бы.

— Много вас тут таких… А я зато один.

— Ну, как знаешь… Значит будешь дальше на себе шерсть дергать.

Их ведут по залам древесного города, Ксунартус что-то рассказывает про историю вриинов, однако Селкер не слышит его. Чем ближе становится тот час, когда перед ними откроются врата Нарат-Дага, тем мрачнее он становится. Силы он лишился. Осталось что-то, но это так, небольшой ручеек текущий по высохшему руслу некогда полноводной реки. Что он будет делать, когда они попадут во враждебные области Забвения, где все существа наделены какими-то способностями? Как он вообще доберется до Нааргаля? Если он не может даже почувствовать Сиру, которая где-то здесь, в этих мирах. Как он найдет ее в конце концов? Мечи, копья, топоры… всё это бутафория, бесполезные игрушки, которые носят только для вида. Вряд ли простая сталь, даже выкованная в Забвении, причинит вреда созданием Нарат-Дага и тем более Дальней Сферы. А что тогда? Все что у него остается, это клыки и когти, единственное оружие, которое подарил ему природный облик. Селкер замечает, что Высший пристально смотрит на него.

— Неудобно без силы, правда? – Ксунартус не насмехается, скорее жалеет.
Что он сможет сделать, если даже его мысли читают все, кому не лень?
Шакал косится на перебинтованную руку, на которой он не может залечить рану и кивает.

— Привыкай. – советует Ксунартус. – Она к тебе больше не вернется. По крайней мере, пока ты здесь. А попадешь обратно в Срединные миры, может и снова станешь таким, как был. 

— Туда еще надо попасть. У меня идей-то сейчас нету, как через Нарат-Даг пройти без провожатых. Тем более в таком виде, когда малейший перелом меня обездвижить может. На болотах, я похоже пару ребер себе уже сломал… А если это будет не ребро а нога? Ты меня потащишь до самого Аэстера?

— Да уж… положение, ничего не скажешь. - Ксунартус задумался. – Честно говоря, я знал, что ты потерял силу, но что бы настолько…

— Могу врагов фонариком пугать.

— Ну, в темени Нарат-Дага, это может нам и пригодится. Хотя, полагаться тебе тут действительно только на собственное тело придется. Вот заодно посмотришь, насколько функциональный облик себе взял.

— Издеваешься?

— Ты уж определись чего ты хочешь. Или пытайся в Срединные Миры пробраться или к Аэстеру иди. Неизвестно, что тяжелее. Настроение у тебя переменчивое – то на подвиги рвешься, то вдруг в угол забиваешься.

— Слишком много всего сразу произошло. Меня сначала четвертовали, потом кинули сюда, лишили силы, а теперь я должен мир спасать… Все настолько перепуталось. На меня вообще за последние несколько дней, свалилось шишек больше, чем за всю прошлую жизнь. Ослаб до смерти, толкни – рассыплюсь.

Их проводят к лифту и деревянная платформа начинает свое движение вниз. Селкер напоследок любуется чистым, безоблачным небом, потом они минуют кроны деревьев и все опять темнеет, погружаясь в темно-зеленый туман, освещенный светом огромных грибов.

Путь до болота, уже довольно знакомы, они проделывает быстро, почти без задержек, хотя вриины и опасливо озираются по сторонам, высматривая патрули бхаар-гла, которые могли вернуться к месту вчерашнего сражения. По известным лишь одним им бродам, лесные жители указывают Селкеру и Ксунартусу путь к люку, закрытому тяжелой и проржавевшей крышкой. Болотные звери растащили мертвые тела бхаар-гла и лишь желтовато-ржавая трава заляпана засохшей белой субстанцией.

Несколько вриинов начинают толкать крышку люка, в то время как кто-то, видимо шаман, совершает странные пассы возле колодца.

— Открыть ходы в Нарат-Даг на территории леса могут только вриины. – объясняет Ксунартус. – Так что зря ты в этой его части время терял. Вот есть более дальние ворота, те открыты, но вокруг них засохшая и бесплодная пустошь. Вриины туда не забредают, считают дурным местом. А ты нашел самый ближайший люк.

— Как будто я знал, куда идти. – отвечает Селкер. – Как же я от всего этого устал… Сходи туда, не знаю куда, уничтожь то, что нельзя уничтожить, спаси свою избранницу, а я даже не знаю где она может находится. Это же не один мирок, это Вселенная… Кто вообще все это придумал, а?

Тяжелая крышка люка отползает в строну и наружу вырывается холодный и влажный воздух, несущий с собой непривычные запахи древних подземелий.

Вриины лопочут на своем языке и  Ксунартус переводит их слова шакалу:

— Они желают нам доброго пути и просят держаться коридоров, в которых есть светоносные кристаллы, не сворачивать во мрак. В темноте можно встретить существ куда страшнее бхаар-гла. Нам идти около часа по этим тоннелям, а потом мы выберемся на равнину Кхотра. Если мы хотим пройти до Дальнего Забвения ближайшим путем, то следует держаться правой стороны и не сворачивая идти так, что бы подземная гора, Пик Шардрага была всегда спереди. Опасаться же прежде всего надо подземных озер с черной водой – там живут гнаты и они не откажутся полакомиться пришельцами с поверхности.

От своего лица и от лица Селкера, Ксунартус благодарит вриинов за радушный прием и первым спускается по старым железным скобам, вбитым в стенки колодца. Селкер следует за ним и едва он смотрит вниз, как ему становится дурно. Каменный зев уходит на непостижимую глубину, в которой не видно дна, а стенки колодца постепенно сужаются и обрастают белесой подземной растительностью. Да еще выясняется, что спускаться по такой лестнице, в которой ступеньки предательски раскачиваются, очень тяжело, имея скорее звериные, чем человеческие ступни. Ко всему прочему, вриины торопятся закрыть люк колодца, опасаясь, что свежий воздух с поверхности может привлечь чудовищ, обитающих в Нарат-Даге.

— Все, я подозреваю, что мы покинули цивилизованный мир. – раздается глухой и многократно отраженный эхом голос Ксунартуса.

— По-моему, мы в нем и небыли.

— Хватит тучи нагонять.

— Я тучи нагоняю? Мне подыхать второй раз неохота. Это очень больно. И в разумный газ я превращаться не хочу.

— Ладно, как-нибудь выберемся из всей этой свистопляски. Поаккуратней с хвостом, он мне постоянно в глаза лезет.

Спуск продолжался очень долго, кажется целую вечность, но наконец Ксунартус сообщает:

— Все, мы в Нарат-Даге. Спускайся осторожнее, тут нет нижних ступенек. 

Шакал чувствует под ногами пустоту и прыгает. Он легко приземляется на освещенное голубоватым светом мерцающих сталактитов дно округлого тоннеля, в котором могут вполне разойтись трое человек. Стены тоннеля покрыты тонким слоем слизи и влаги, между валунами бегут ручейки подземных вод. Сталактиты и сталагмиты, освещающие тоннели уходят куда-то вдаль, сквозь развалившиеся стенки видны просторные подземные залы. Беззвучие, полная тишина, в которой звон падающей с сосулек воды кажется громом, обволакивает эти доисторические тоннели от которых по спине Селкера пробегает холодок.

Кунартус разворачивает карту вриинов и что-то отмечает на ней кусочком угля. 

— Нам все время направо. – наконец сообщает он. – Это старые ходы, прорытые актаху-мари, гигантскими червями, которые давно уже тут не живут. Очертания этих коридоров не менялись уже тысячи лет.

— Дерево меня сожрать пыталось… Теперь еще черви… - ворчит шакал.

— Если верить вриинам, тоннели почти необитаемы.

— Ты знаешь, «почти» меня и настораживает.

Селкер осторожно ступает по скользким камням, судорожно цепляясь когтями за неровности почвы. В то время как Ксунартус в его сапогах двигается быстро и уверенно.

— Главное, это красота, да? – улыбается Высший. – Видишь, не очень-то твое тело удобное.

— Это мы еще посмотрим… - Селкер делает еще пару шагов и все-таки падает, поскальзываясь на покрывающей камни слизи. 

— Осторожнее. Под лапы смотри. – советует Ксунартус. – Давай помедленнее пойдем, раз тебе так когти мешают. Головой не ударился?

— Да голова-то как раз в порядке... – шипит из темноты шакал. 

Ксунартусу действительно жаль его. Существо, всю свою жизнь существовавшее за счет пронизывавшей все тело силы, благодаря безграничным возможностям, впервые оказалось лишено их, и теперь конечно чувствует себя беспомощно. Селкер сейчас очень слаб, пусть даже он гибкий, быстрый и ловкий и на самом деле, как бы Ксунартус не острил, строение его тела намного превосходит человеческое, но этим телом надо еще знать как пользоваться. А вот этого шакал делать не умеет. Очень может статься, что времени учится у него и не будет.

Высший замедляет шаг и Селкеру становится немного легче идти. Подарив себе еще пару синяков, он начинает привыкать к слизи под ногами. Впрочем отчасти, шакал может оправдать свою неуклюжесть перед самим собой. Они идут по пологой шахте с довольно крутым спуском. На ровной поверхности все станет как обычно. Ну, разве что нижняя часть спины будет болеть еще долго. И все-таки, едва они выходят из тоннеля в зал с подземным озером и  усыпавшими весь потолок светящимися кристаллами, шакал не удерживается и демонстрирует Ксунартусу пару акробатических трюков. 

— Ладно, убедил… - соглашается Высший. – Не совсем ты безрукий и безногий. Хотя и стараешься таким казаться.

С видом оскорбленной невинности Селкер отворачивается и делает вид, что осматривает окружающие их подземные чертоги. Посмотреть и впрямь есть на что. Подземные озера, поднимающиеся из воды стеклянные колонны, на гранях которых играет отраженный свет кристаллов, странные каменные образования, переплетающие друг друга, циклопические подземные пустоты, тающие в тумане, пронизанном лучами света. И в отличии от леса вриинов, здесь нет никого живого. 

— Странно, а разговоров-то было… - говорит Селкер

— Наше счастье, если никого не встретим. Но к воде не подходи близко.

Пещерные своду поднимаются все выше и выше, и наконец вовсе исчезают из виду. Их место занимают серые облака, а на горизонте вырисовываются кривые, словно клыки доисторического зверя пики.

— Это горы Трана, скалы Подземного Мира. – рассказывает Ксунартус. – Надо держать путь на самую высочайшую цепь – Шардраг. Возле него мы минуем город Вел Лид, построенный какой-то древней цивилизацией и через его башни выйдем на поверхность. Уже в мирах Дальнего Забвения. 

— А ты знаешь об этих местах больше, чем мне казалось изначально. – замечает Селкер

— Про Нарат-Даг ходят лишь легенды. Одна хуже другой. И про потерянный город Вел Лид в частности. Об этих долинах и Скалах Трана знают все.

Странно, как под землей могут находиться равнины, скалы и города, но еще удивительней становится, когда над всем этим восходит бледное, бесцветное солнце. Его лучи освещают пепельно-серые равнины, скрытые туманом поднимающихся с земли испарений и до чуткого слуха шакала доносится завывание порывов ветра в предгорьях гор Трана. 

— Страшновато… - признается он.

— Мне тоже. – Ксунартус снова сверяется с картой. – Надо постоянно быть начеку. Равнины Кхотра место опасное, хотя на первый взгляд оно кажется безопасным и пустынным.

Пепельные пустоши, прорезанные глубокими, заполненными испарениями впадинами тянутся бесконечно и Селкеру чудится, что Скалы Трана и не думают приближаться. Он плетется следом за Ксунартусом, теперь не спускающим глаз с карты, уже порядком устав и сбив ноги в кровь. Вся серая пустыня усыпана мелкими, но острыми как бритва осколками странного камня, похожего на вулканическое стекло. С каждым шагом доспехи и оружие становятся все тяжелее и тяжелее, во рту скрипит серый песок, подземное солнце нагревает затхлый, воняющий серой воздух и траг’гон уже несколько раз тянется к фляге с соком из плодов Лахартау, но в последний момент решает потерпеть еще немного. Когда Ксунартус оглядывается на него, Селкер старается выглядеть как можно менее уставшим, но он не знает, получается ли у него это. Высший же со стороны видит, что шакал едва держится на ногах от усталости, язык красной тряпкой вываливается из пасти, как у собаки, а на сером песке остается припорошенный пылью кровавый след от изрезанных лап.

— Ладно, хватит мучить себя, сказал бы, что хочешь отдохнуть – не выдерживает Ксунартус. – На тебя смотреть страшно.

Селкер в изнеможении падает на серую землю.

— Сколько мы идем? – стонет он

— Около сорока стандартных часов. Необычно, правда? Здесь совсем не так чувствуется ход времени и расстояния.

— Да уж… - Скалы Трана едва приблизились и шакал тяжело вздыхает, предвкушая дальнейший поход. – Сколько ты сказал? Сорок часов?

— Да. Ты молодец. Долго протянул. Я знал людей, которые не выдерживали и пятнадцати часов. Это я привык к местным фокусам.

— В тебе и силы осталось больше, чем во мне. – наугад предполагает Селкер и оказывается прав. – Она поддерживает тебя.

— Верно. Это место по определению враждебно таким,  как ты, траг’гонам. Вот тебе здесь и приходится вовсе несладко. Но ты все равно молодец. 

Шакал переворачивается на спину, закрыв глаза. Он сильно похудел за последние дни, живот впал, сквозь гладкую, почти незаметную со стороны шерсть проступают ребра. 

— Когда дальше пойдем? – Селкер пытается пошевелить пальцами на ногах и морщится от боли.

— Как отдохнешь. Но спать тут я тебе не дам. Про сон вообще теперь забудь. 
Ксунартус подходит к Селкеру и кладет руки на его исцарапанные ноги. Траг’гон чувствует, как по телу разливается приятное тепло и замечает, что царапины затягиваются.

— Вот так лучше. – удовлетворенно говорит Высший. – Жаль, у меня не хватит сил залечить рану у тебя на плече.

— И на этом спасибо.

…Тьма, окутавшая Селкера внезапно исчезает, и волны серого тумана швыряют его в круговорот фосфоресцирующих облаков, в которых подобно песчинкам крутятся планеты и черные, бесформенные звезды. Его полет сквозь мрак ускоряется, вокруг танцуют безымянные тени и в странных стянутостях пространства копошатся расплывающиеся, нечеткие тени громадных, больше планет, существ. Издалека, словно из глубокого омута, он слышит ее голос, сначала тихий, но потом все более отчетливый и ясный, пробивающийся сквозь монотонные бормотания и вздохи

— Зачем… зачем ты сделал это? Зачем ты пришел сюда? – спрашивает Сира. – Как ты мог дать ввергнуть себя в Забвение… 

— А как иначе я мог прийти за тобой? – отвечает он – И… как по-иначе я могу изменить ход войны?

— Я не стоила того, что бы делать это. Ты обрек себя на участь, что хуже любого посмертия. 

— Ты звала меня и я пришел.

— Звала… но я не верила, не могла даже подумать о том, что ты действительно отправишься за мной. Ты покинул наш мир, оставил его без защиты.

— Если я не уничтожу Кристалл Забвения, то неважно будет есть у Срединных Миров защита или нет. Азарг Кун все равно победит. Но сначала я дал сам себе слово, что найду тебя, хотя и не знаю, куда мне идти.

— Я здесь… - зовет она и он видит обломок черной башни, парящий над пульсирующим и дрожащим океаном плотного мрака, в котором проступают обезображенные, безглазые лица. – Я в К’Сайне. ОН отвел меня сюда, сказал, что ждет тебя. ОН сказал, что знает о твоей цели и следит за тобой…

— Сира! – Селкеру кажется, что его падение остановилось. – Помоги мне найти тебя… Я не знаю, куда идти…

— Я тоже не знаю пути, но знаю имя мира. Ищи мир по имени К’Сайн. Слушай свое сердце, оно тут значит куда больше всех карт. 

— Не могу… оно молчит.

— Селки, они не отняли у тебя силу… Они заставили тебя поверить в то, что ее нет. Она предана Забвению, потому что ты просто не помнишь, что она существует. Верь в то, что сердце указывает тебе путь… И ты найдешь меня, найдешь Аэстер. Слушай свое сердце, а я проведу тебя к себе.

— Хорошо. Но Ксунартус…

— Ксунартус? Селки… - голос Сиры обрывается превращаясь в вой исполинского вихря, играющего мертвыми, темными планетами. - …хуже чем смерть… - последнее, что он слышит.

Что-то черное, распадающееся на глазах на тысячи образов, поднимается из глубин вихря светящихся темно-фиолетовым светом облаков и хватает Селкера сотнями небольших щупалец. На мгновение он видит перед собой неровное, студенистое лицо с тонкими бескровными губами и тонкой ледяной коркой, а потом корчащиеся словно в агонии тени хватают его..

Ксунартус вскакивает с места, увидев, как Селкер начинает извиваться, словно стараясь сбросить с себя что-то невидимое. Высший подбегает к траг’гону, хватая его за плечи и пытаясь разбудить.

— Не спи… Я же говорил… - шепчет он.

По телу шакала проходит короткая судорога и он открывает глаза.

— Что… где я? –он затравленно озирается по сторонам, но Ксунартус успокаивает его.

— Ты просто заснул. Ты все там же, на равнине Кхотра.

— Зато я слышал ее и она назвала место, где ее держат. А потом… увидел ЕГО… Неясное, постоянно меняющее очертания месиво из тел и лиц… Она сказала, что она в мире по имени К’Сайн…

— Но это же невозможно – бормочет Ксунартус. – К’Сайн это мир, погибший при сотворении Аэстера. Там… там, на его руинах живет Неименуемый. Неужели ты видел во сне самого Сулатна Забытых Древних? И ты еще жив? Невероятно.

— Вероятно или невероятно, а спасибо, что оказался рядом. Он уже схватил меня, но ты успел меня разбудить.

— Так, вставай. – твердо говорит Ксунартус. – Вполне возможно, что теперь он знает, где мы находимся. Остается надеться, что он думает, будто ты идешь только за своей любимой, а не за Аэстером.

Селкер не возражает. Он быстро поднимается и они снова продолжают свой бесконечный путь к Скалам Трана, по-прежнему маячащим вдалеке темным гребнем. Нещадно раскаляющее равнину солнце подземного мира все так же висит над их головами и порывы ветра все так же воют среди далеких утесов. Но сейчас Селкеру уже не до солнца и не до этих уродливых скал. Он думает над тем, что сказала ему Сира. О том, что никто у него и не отнимал природные возможности, а что он их всего лишь просто забыл. Раз так, их можно попытаться вспомнить и уже одно это не только намного облегчит  поиски но и сделает возможным уничтожение Аэстера. Другой вопрос, как вспомнить то, что ты забыл?

— Похоже, твое появление здесь оказалось неожиданностью даже для Неименуемого. Он не мог и предположить, что ты дашь себя убить и попадешь в Забвение. Это совсем нелогично с твоей стороны. – не оборачиваясь говорит Ксунартус

— Нет, он ожидал этого. – мрачно отвечает Селкер

— Странно. Почему? И почему он сразу не убил твою избранницу?

— Ее спасло то, что Азарг Кун не умеет мыслить нашими категориями. – Селкер вскрикивает, и нагнувшись, выдергивает из пальца на ноге, вонзившийся в него каменный обломок. – Он считает, что я почувствую ее смерть и не приду к нему в логово. Он же даже додуматься не может до того, что я хочу уничтожить и Аэстер и до того, что я просто хочу до него добраться. Она дважды спасла меня от его клинка и он уверен, причем небезосновательно, что я ей небезразличен. Точно так же как и она что-то значит для меня. 

— И все?

— Этого достаточно. Азарг Кун наверняка анализировал мои действия и он уверен в том, что я ничего не сделаю без личной выгоды. То, что я вообще могу начать спасать Срединные Миры, он отверг сразу. Он не предполагает, он ЗНАЕТ что я иду за ней.

— И он что, не может отыскать тебя в своей собственной Вселенной?

— Как думаешь, а я, даже если задамся такой целью, смогу найти на Срединных Мирах какого-нибудь Смертного? – ехидным голосом интересуется Селкер. – Нет. Это слишком долго. Вот Азарг Кун и идет по пути наименьшего сопротивления, явно не доверяя Скайриусу Карну, который и смешал ему все карты.

— Если только Скайриус не скажет ему про Аэстер. – хмыкает себе под нос Ксунартус

— Может. Но тогда Азарг Кун быстро найдет основного виновного в возникновении такой угрозы. Того, благодаря кому я оказался в Забвении тем, кто я есть. И Скайриуса размажут тонким слоем по всему Нарат-Дагу. И лорд Векнар-Зарна это прекрасно понимает.

— То есть, ты перехитрил всех?

— Почти. Я не ожидал, что все сложится так плохо для самого меня.

— Ты про полную потерю силы?

— Не только. Вообще про все. Ты видишь, во что я превратился? Шерсть, кожа, кости и куча всяких ссадин. 

— Ладно, ты себя слишком часто жалеешь.

Их путь лежит по краю огромного каньона, чье дно скрыто черным туманом. Селкер смотрит вниз и замечает, что в тумане неуклюже двигаются титанические силуэты, вровень с торчащими со дна каньона каменными зубьями. Траг’гон невольно представляет что будет, если подобная тварь вдруг решит обратить на них с Ксунартусом внимание. Даже имей они в своем распоряжении все свою силу, то вряд ли смогли бы чего-нибудь сделать созданию такого размера, да еще и наверняка не способному умереть.

— Не задерживайся. – шепчет Ксунартус. – Эти гиганты слепы и глухи, но они могут почуять наши мысли и тогда высосут разум словно бурдюк с вином.

— Милая перспектива. Я-то думал, что здесь наши души…

— Нет. Мы тут во плоти. Словно отражения из нашего мира. Поэтому и сойти с ума можем реально. Единственное, что мы тут не можем, это умереть.

— То есть как?

— Ну, я не знаю, как тебе это объяснить… Здесь нет смерти как таковой. Когда твое тело разрушается, ты откатываешься чуть назад во времени и пространстве… 

— Не понимаю, честно говоря.

— Все просто, если ты падаешь в пропасть и разбиваешься насмерть, то есть шанс, что ты снова окажешься наверху. А есть шанс, что будешь десятки раз падать и умирать. Ты сохранишь память и чувства… Поэтому все так боятся попасть к Забытым Древним… Ходят страшные слухи про Амфитеатр, где развлекаются безумные и уродливые Боги Забвения. Жертва там умирает сотни раз, а когда она надоедает, ее превращают в создание, которое обречено вечно охранять залы К’Сайна, где по легенде и находится Аэстер…

— Да уж… Слушай, а как же те, кто тут живет изначально?

— Не знаю. 

Они идут дальше, иногда останавливаясь на отдых, и наконец отвесные, пепельные горы Трана нависают над ними. По левую руку, земля идет под уклон и обрывается в абсолютную черноту из которой поднимаются зловонные испарения. За Скалами Трана пляшут белые языки мертвого, но нестерпимо жаркого пламени, а среди скрюченных, похожих на фантастических существ утесов, в бездонных пропастях воет ураганный ветер, который едва не сбивает путников с ног. Предгорья оказываются завалены выбеленными ветром костями и поднимаясь вверх по извилистой тропке, Селкер все больше чувствует смердящий запах демонических горных гротов, а оглядываясь назад, видит, как тает в серой вечной бездне равнина Кхотра и как клубятся над каньонами первобытные испарения недостижимого планетарного ядра. 

— Мы сейчас поднимемся выше, к ущельям в горах Трана и там надо будет искать древние пещеры. – Ксунартус снова сверяется с картой. – Мне очень не хочется идти рядом с руинами Вел Лида. Их, кстати, можно увидеть даже отсюда.

Шакал смотрит в ту сторону куда указывает Ксунартус и видит круглые, высокие башни из темно-синего камня, уходящие своими вершинами в черные облака. Вокруг них кружатся хоботы гигантских смерчей и разряды молний озаряют циклопические, гротескные конструкции.

— А там живет кто-нибудь? – спрашивает Селкер

— Не горю желанием это узнать. Поговаривают, что возле этого города расположены узкие и темные ходы, которые ведут в неведомые глубины Нарат-Дага, к самому его ядру, в самые глубокие пещеры…

— Познавательно… Но как-то не обнадеживающе.

— Ну, могу заметить, что некоторые пещеры Нарат-Дага выходят в трехмерный мир. Тебе стало легче.

— Немного.

Чем выше они поднимаются, тем тяжелее дышать. Тучи на деле оказываются влажными и горячими газами, ползущими из безымянных катакомб, населенных невесть какими чудовищами. Селкер уже видит сотни пещер, которыми изрыты скалы Тнара. Вокруг них расползается темная дымка, а среди тумана пролетают какие-то тени. Траг’гон прислушивается, и до его, куда более чуткого, нежели человеческий, слуха доносится приближающееся сопение и страшные стенания.

— Стой, назад… - шакал хватает Ксунартуса за плечо и затаскивает за поворот горной тропинки.

Впереди них из тумана выходят десятки толстых, раздувшихся существ, они похожи на людей, но выше человека в несколько раз и намного шире. Складки студенистой, обвисшей плоти колыхаются в такт движению, воздух оглашается тяжелым дыханием и протяжными, утробными стонами. Тяжкие шаги коротких и толстых ног приближаются, Селкер оглядывается – позади узкая тропинка, а по бокам лишь скалы и бездонная пропасть, уводящая в незримые, затянутые зловонной пеленой каньоны.

— Гломмы… - бормочет Ксунартус. – Души нерожденных детей, убитых в материнских утробах. Они не имеют имени и потому изначально обречены на Забвение.

— Давай назад, только медленно и без шума.

Процессия гломмов приближается, они уже отчетливо различимы сквозь туман. Их головы и небольшие, гротескные руки утоплены в толстых жировых складках и наплывшей студенистой коже, то ли белой, то ли бледно-розовой. 

— Они так нас обратно на равнину сгонят. – Селкер достает меч. – Эх, из-за этого жира такое оружие им не причинит вреда. Они вообще, опасны?

— Да. Они ненавидят существ из реального мира за то, что те не дали им родиться. Встреча с ними хорошего ничего не сулит…

— Тогда оставайся тут, а я немного прогуляюсь.

— А как мне их отвлечь?..

— Ну, побегай от них, они не очень уж поворотливые.

Селкер цепляется за скалу и начинает ползти вверх по почти отвесному каменному склону. Длинные и крепкие когти на пальцах рук и ног помогают ему ухватится за любую неровность. Над тропинкой нависает выступ, на котором лежат булыжники, скатившиеся с гор и именно к этому выступу поднимается Селкер. Гломмы, урча и оглашая воздух глухим хныканием идут вперед, грузно переваливаясь, неуклюже переступая на коротких ногах. Ксунартус отходит вниз, стараясь не попасться им на глаза, но ветер внезапно меняет направление и гломмы останавливаются, щуря маленькие поросячьи глазки и втягивая воздух крохотными ноздрями.

Селкер торопиться, пару раз камни выскальзывают у него из под рук и он чуть не срывается вниз, но вовремя хватается за неровности в утесе. Наконец, когти цепляются за ровную поверхность и подтянувшись, шакал залезает на выступ, распугивая устроившихся там созданий похожих на летучих мышей. Они с воплями разлетаются, кто-то бросается на напрошенного гостя, Селкер уклоняется, рубя в ответ мечом, и разрубленная тушка падает вниз, возле спускающихся в долину гломмов. Передний гломм останавливается и подняв голову вверх издает низкий, утробный крик. В ответ Селкер скатывает с о скалы камень, почти в половину себя высотой. Лежа на самом краю, камень поддается легко, срывается вниз, отскакивая от пепельно-серой горы и врезается в толпу гломмов. Раздается омерзительный хлюпающий звук, пара раздувшихся имбециллов падает в туманную бездну, нелепо размахивая короткими руками, остальные же начинают карабкаться к Селкеру с неожиданной ловкостью и скоростью. Шакал не дожидаясь кидает камни поменьше, некоторые отскакивают от рыхлой плоти гломмов, но те что потяжелее сбивают их со склона, падающие увлекают за собой тех, кто сгрудился внизу, с жалобным плачем и всхлипами исчезая в черноте первобытного ущелья. Ксунартус, стоя за поворотом наблюдает за этой картиной затаив дыхание. Его чуть не заметили и лишнее движение может привлечь внимание порождений Забвения. Кто-то из гломмов все-таки замечает Высшего, но пущенный Селкером камень проламывает ему хрупкий череп, и пошатнувшись, тяжелая туша кубарем катится вниз, в неведомые глубины. Когда кончаются камни, шакал отпихивает гломмов ударами ног и отрубает пытающиеся ухватится за край выступа ручки. Похожие на большие белые шары морщинистой плоти, обитатели потаенных пещер скатываются вниз, заляпывая скалы полупрозрачной вязкой слизью, вытекающей из ран. 

Селкер поздно замечает, что с одной стороны выступа уже забралось дряблое, урчащее чудовище, оно вытягивает вперед короткие руки, пытаясь ухватить довольно ловкого траг’гона, но Селкер отпрыгивает к скале, и опираясь в гранитную стену  отпихивает тяжеленное тело в пропасть. Скальный выступ крошиться под тяжестью облепивших его гломмов и разваливается, осыпая их обломками камней. Вопящие толстяки съезжают по отвесному склону в бездонный каньон, затянутый сумрачным паром. Шакал успевает вцепиться всеми конечностями в скалу и начинает спускаться лишь когда оседает пыль и становится очевидно, что гломмов больше на тропинке не осталось.

— Ну? - торжествующе спрашивает он у Ксунартуса. – Я все еще неуклюжее и бесполезное существо?

— Слушай, ну такого я от тебя точно не ожидал. – признается Высший. – Мечом махать это одно, а вот по отвесным скалам лазать…

— Пошли… Наше счастье, что горы все-таки не идеально ровные и на них есть вот такие вот выступы и тропинки. И… да, нам еще сильно повезло, что у меня слух острее.

— Конечно. Должны же твои уши оправдывать свой размер. – ворчливо отвечает Ксунартус.

— Не только уши. Оправдали себя еще и когти. А вот будь я таким как ты и не возьми себе такой облик, то здесь бы мы и остались.

Ксунартус оставляет последнюю реплику Селкера без ответа и продолжает внезапно прерванное восхождение по горной тропке. 

— Вот тут и устроим привал… - Ксунартус указывает на небольшую пещерку, находящуюся в стороне от остальных тоннелей. – Можем даже поспать. Ты еще не все припасы вриинов сожрал?

— Я? – обижается Селкер  – Я не ел почти.

Они устраиваются на серых камнях в самом дальнем углу пещеры. Снаружи воет резкий ветер с приторно-сладким запахом гнили, где-то в сумрачном мареве видны смерчи, пульсирующими столбами гуляющие среди руин Вел Лида.

Селкер расстегивает кожаную сумку и позволяет себе немного утолить голод жареными грибами и чуточку отхлебнуть древесного сока. Этого совсем недостаточно для того, что бы утолить жажду или голод, но шакал понимает, что надо расходовать припасы как можно более экономно. Наверное, все же его происхождение дает о себе знать – он не хочет есть и пить так же часто как и простой Смертный, ему не требуется такого количества еды, но все же пустой желудок доставляет немало дискомфорта.

— Вот угораздило же тебя стать шакалом… - говорит Ксунартус. – Один внешний вид тебе сто очков в минус дает. Не благородное животное-то все-таки. 

— А я откуда знал? Понравилось и все. – пожимает плечами Селкер. – Мне такое неоднократно, кстати, говорили. Даже… родители. Отец сразу сказал, что Смертные не примут тебя таким, какой я есть, даже если я буду вершить одно лишь добро. Они будут смотреть на меня и оценивать по своим стереотипам.

— Отец был траг’гоном?

— Да… Как же я устал от вашего произношения этого слова… - улыбается Селкер. – Название нашей расы пишется как «траг’гон», но произносится как «трагон»… Да, он был траг’гоном. Мать я уже не помню. Когда я родился, траг’гоны забрали меня, что бы вырастить таким же как они… Но… я не помню что случилось. Не помню, как они ушли, оставив меня тут. Совсем еще молодым, едва привыкшим к своему телу из плоти и крови. Я тогда странствовал по множеству планет, знакомясь с сотнями жизненных форм… И мне тогда впервые показали, что я ошибся в выборе облика. Люди обвиняли меня во всех смертных грехах, считали, что я пожираю трупы на кладбищах, ворую подношения у могил… даже называли человекоподобного шакала покровителем некрофилии… Я как мог пытался реабилитировать себя, помогал им… Бесполезно.

На одной планете меня забили насмерть камнями. На другой сожгли. На третьей разорвали на части верховыми животными, на четвертой я трое суток болтался на виселице, пока смерть все же не сжалилась надо мной. Я умирал много раз, настолько много, что одно время привык к смерти. Только в последний раз, когда меня убил Скайриус Карн было очень страшно и очень больно. В те времена, я восстанавливал свое тело из плоти и крови и продолжал искать мир, в котором меня бы приняли таким, какой я есть…

— И тебе удалось найти такой мир?

— Нет. И я ищу его даже сейчас.

— А твоя избранница?

— Сира? Вот она поняла меня. И я изменился после встречи с ней. Не сразу… но изменился. И за одно только это, я вырву ее даже из лап самого Неименуемого, даже, если это грозит мне непредставимыми страданиями.
Ксунартус опускает глаза. Может быть, он усмехается, а может быть думает о том, что Селкер рассказал ему о себе.

— Спи. Сейчас можно спать столько, сколько захочешь. – говорит Высший. – Завтра мы выйдем на поверхность планет Дальнего Забвения. 

Селкер сворачивается в черный клубок на камнях и закрыв глаза постепенно погружается в сон. Перед его внутренним взором встают благоуханные долины старого, давно позабытого мира, который он когда-то называл родным. Того, где он родился и вырос…

Ксунартус кутается в свой серый плащ, и прислоняясь к стене пещеры не сводит глаз с Селкера. Он видит, как глаза шакала закрываются и как он засыпает, слабо улыбаясь во сне. Тогда Ксунартус встает и быстрым шагом выходит из пещеры. Он сворачивает за поворот, пересекает пропасть, через которую перекинут длинный и широкий обломок скалы и скрывается в наползающей из бездн подземного мира тьме.
4. За Дальние Врата

…Яркий свет врывается в полутемный зал, отражаясь и играя своими лучами в многоцветных витражах. Его источник – серебристый сгусток чистой энергии, зависающий над центром зала и касающийся полупрозрачными, фосфоресцирующими щупальцами колонн и стен. Постепенно энергетическое облако уплотняется, принимая определенную форму. Из мелкой ряби, бегущей по поверхности светящегося образования, проявляются темные очертания человекоподобного существа с шакальей головой. Свет превращается в плоть, покрытую гладкой и лоснящейся черной шерстью, волны сияния сливаются вместе, сворачиваясь в руки и ноги, которые сродни звериным лапам. Водопад ослепительных лучей затухает становясь длинной гривой великолепных черных волос с белой челкой. Последние отблески света гаснут, исчезая в янтарно-желтых глазах существа, которые сначала вспыхивают холодным лиловым огнем, а затем рассыпаются искорками по зрачкам, меняя цвет глаз на фиолетовый.

Он идет сквозь погруженные в тень залы, сумрачные коридоры обветшалого храма, спускается вниз по длинным лестницам и наконец выходит в залитую неживым, зеленовато-синим светом шахту. Из сверкающих глубин поднимаются сворачивающиеся в жгуты, колыхающиеся столбы теплой энергии, уходя к темно-синему, усыпанному звездами небу. В волнах света купаются такие же осязаемые облака живого сияния, подобные тому каким было само шакалоподобное создание еще совсем недавно.

Он продолжает идти по натянутому над бездной лучу, и с другой стороны зала к нему подлетает существо, словно составленное из вращающихся по странным осям прозрачных кристаллов, висящих на скрученных световых спиралях. Вспышка, и на месте скопления искажающих пространство многоугольников и пирамид стоит одетый в пышные одежды человек, но его тело от покрывает изумрудно-фиолетовая чешуя и голова у него змеиная, с длинными, темными волосами, украшенными золотым гребнем.

— Здравствуй, Селк. – существо молчит, но голос чувствуется в колебаниях волн света и дрожании потоков энергии. – Я, честно говоря, надеялся на твое более раннее возвращение.

— Так получилось, отец. – отвечает шакал.

— Я что-то раньше не видел тебя в таком облике. Наконец-то нашел себе воплощение?

— Честно говоря, я долго искал что-то такое, чего еще не использовали другие…

— И взял себе облик зверя, поедающего мертвых? – говорящий судя по всему недоволен.
— Да? Впрочем, какая разница. Неужели меня будут судить по внешнему виду? По-моему, куда важнее то, что ты делаешь.

— Ты прав Селк, но увы, Смертные, среди которых, ты наверняка будешь жить, не верят делам. Они смотрят на внешность. И твое новое тело, хоть и очень красивое, они будут воспринимать негативно. У кого-то оно вызовет смех, у кого-то злобу или отвращение…

— Да и пускай. Пускай говорят и думают, что хотят. Это же просто Смертные.

— Зря… Не только мы влияем на окружающий мир, но и окружающий мир влияет на нас. И я боюсь, Селкер, что рано или поздно ты можешь стать таким, каким тебя будут представлять Смертные…

— Не стану, пускай видят меня каким угодно… - говорит Селкер, прижимаясь к отцу. – Но я обещаю, что сделаю так, что бы они жили хорошо… Без болезней, без горя, без войн…

…потоки плазменного огня проносятся по планете, испаряя океаны и сжигая леса. Толстые, до сотни футов диаметром лучи вонзаются в плоть городов, сметая высотные здания и разбрасывая в разные стороны обугливающиеся тела еще недавно живых существ. Затянутое смрадным, багрово-черным дымом небо, серебристыми искрами прорезают кристаллические звездолеты со знаком Сотах на борту.

— Я прошу вас, прекратите это… - в зал флагманского корабля втаскивают лысоватого, полного человека в сером костюме. – Мы вам ничего не сделали… 

На хрустальном троне сидит существо, похожее на человека и на черного шакала одновременно.

— Вы нарушили Закон Равновесия… - лениво отвечает шакал, играя с удобно устроившимся у него на руках маленьким черным котенком. – Поэтому, ваш мир будет очищен…

В обзорный визор видно, как огненная волна прокатывается по планете еще раз, оставляя за собой серую пепельную пустошь…

…Сухой и приторно-сладкий ветер треплет длинные, перепачканные и слипшиеся волосы Селкера и шакал просыпается от принесенной порывами ветра вони. Он встает и оглядываясь видит, что остался в пещере совершенно один. Нет ни Ксунартуса, ни его вещей… исчезла и вся провизия. Неожиданно, хотя… и предсказуемо. Селкер предполагал, что Высший может выкинуть нечто подобное. Ксунартус забрал с собой, а скорее просто скинул в пропасть всю броню, которую шакал снял с себя, оружие и что самое страшное – вместе с Высшим исчезла и карта.
И куда теперь идти? Искать Ксунартуса бесполезно. Может быть он сбежал, может быть его утащили местные твари, отчего-то не позарившиеся на траг’гона. Селкер покидает пещерку и беспомощно осматривается. Он конечно может идти назад, на пустынную равнину, но стоит ли, ведь сбиться с пути и пропасть там очень легко. Еще легче заплутать в десятках пещер, которыми изобилуют Скалы Тнара. А кто он теперь такой – уставший, раненый, безоружный, из всей брони осталась лишь обматывающая бедра тряпка… Легкая жертва для любого, кто выползет на него из зловонного пара. Однако, если идти вперед опасно, а оставаться на месте смысла не имеет, то лучше идти вперед. Почему Высший исчез, бросив его тут? Скорее всего, дала о знать о себе застаревшая ненависть, которую так просто не спрячешь и не забудешь. Какой удобный способ свести счеты – завести в неизведанные, населенные безымянными созданиями уголки Забвения и бросить. Пусть выбирается как хочет. Селкер возвращается в пещеру и забравшись в дальний угол ложится на теплые камни. 

Как все-таки страшно быть одному. Когда от тебя ушли все, кто мог поддержать и когда тебя бросили все, кому ты хоть немного верил. Может быть Ксунартус изначально пошел с ним лишь для того, что бы оставить в месте, подобном этому? Селкер ловит себя на мысли, что втайне желает появления гломмов или еще каких чудовищ, способных прекратить его трепыхание и попытки что-то изменить. Что может изменить муха, уже попавшая в паучью сеть? А может быть не ждать гломмов? Вот она, пропасть-то, рядом. Один шаг и… а если не получится? Если смерть не будет конечной? Что тогда? Сотни раз повторять момент падения? Нет, это еще хуже, чем пообщаться с громадными и раздувшимися душами неродившихся детей.
Что-то мелькает перед глазами, темная тень закрывает вход в пещеру и Селкер видит, что путь из каверны перекрыт. Высокие, массивные существа, в черных уродливых доспехах, оплетенных багровой, ползучей биомассой, появляются из волн серого тумана. Они все вооружены, некоторые держат на длинных цепях похожих на собак зверей, но у собак нет двух голов и закованного в чешуйчатый панцирь тела. Они входят в пещеру быстро и уверенно, точно знают кого и где ищут. У Селкера нет ни возможности, ни желания сопротивляться. Он знает точно, что пришли за ним. Может быть сам Азарг Кун наконец то решил снизойти до поисков беглого траг’гона, может быть это ищейки Скайриуса Карна, выследившие их с Ксунартусом от самого леса вриинов. Никакой существенной разницы. Шакал медленно поднимается с камней, но на него набрасываются сразу четверо, снова валят на землю, защелкивая на руках и ногах тяжелые цепи. Все происходит тихо, беззвучно, и Селкер видит, что под открытыми шлемами захвативших его созданий нет лица – лишь неровная, смазанная, будто по ней провел ладонью неумелый скульптор, темная плоть, похожая на вязкую глину, с которой стекают струи черного газа, образующего их конечности и тело. 

Его поднимают на ноги и выводят из пещеры. Цепи мешают Селкеру идти, и безмолвные демоны Забвения тоже замедляют шаг, постоянно держась возле шакала.  Его не подгоняют, не бьют, а просто ведут в сторону множества пещер и по направлению к фиолетово-синей равнине, на которой стоит затерянный и проклятый город Вел Лид. Однако, возле темных гротов, идущий впереди воин поворачивает в сторону и ведет отряд к еле заметной горной тропке, спускающейся в скопление зловонного пара. Извилистая тропка, по которой мог с трудом пройти даже один человек, выводит Селкера, которого обступают со всех сторон безликие воины в небольшую темную долину, где у подножия гор раскинулись темные, с красными рунами, палатки и шатры. По пути, Селкер оступается, из под его ног выскакивают камни и шакал чуть не срывается в пропасть. Но идущий следом демон успевает схватить его за руку и, вытянув из расселины, снова ставит на тропинку. 

Селкер с все более нарастающим страхом осматривает лагерь, удобно разместившийся в тени уродливых шарообразных деревьев с бесформенными ветвями и проступающие из тьмы очертания исполинских безобразных изваяний, вокруг которых горят синим огнем железные колонны, разукрашенные отталкивающими барельефами. Траг’гон вспоминает слоа Ксунартуса о том, что возле Вел Лида берут свое начало глубочайшие подземные ходы, уходящие в потаенные, мрачные склепы. 

Лагерь, в который они входят заполнен безликими тварями, а в длинных стальных клетях сидят напуганные, грязные, покрытые ссадинами и шрамами люди. Селкер сперва думает, что и его посадят в одну из таких клеток, но его проводят дальше и он видит чернокожего человека в роскошном парчовом халате и богато украшенной золотым шитьем чалме. Лишь пустые рыбьи глаза выдают его нечеловеческое происхождение. Но более всего Селкера удивляет то, что рядом с этим человеком стоит Ксунартус. Высший тоже замечает шакала и подойдя к нему говорит извиняющимся голосом:

— Прости. У меня не было выбора. Они связались со мной в ту ночь, когда ты был в лесу, до того, как пришел Скайриус. У меня огромный долг перед ними и эти существа обещали мне не только забыть про него, но и дать мне возможность вернуться домой, на Срединные миры. А за тебя ныне Азарг Кун готов отдать все…

Селкер вздыхает:

— Я понимаю тебя. Может быть, ты поступил и верно… Ты отдашь меня Им, а они выведут тебя в мир, который вот-вот проглотит Забвение. И ты снова окажешься тут… Ты заключил сделку с Азаргом Куном? Так смотри, он пересмотрит ее условия в любой момент.

Шакала подталкивают к чернолицему человеку в чалме и он придирчиво осматривает пленника. 

— Он и вправду траг’гон? – скрипучим и противным голосом спрашивает человек у Ксунартуса.

— Да, мастер Амахан.

— Необычно. Я представлял их немного иными… 

Амахан поворачивается к охранникам:

— Отведите нашего драгоценного гостя в отдельную клетку. Следить за ним постоянно. В Амфитеатр я его не отдам, он поедет в город Керешкихаль. 

Безликий воин подталкивает Селкера тупым концом копья и ведет его в дальний серый шатер.

— Но наш уговор… - возражает Ксунартус, однако Амахан перебивает его:

— Он продолжает действовать. Я списываю твой долг, как мы и условились. Что касается Азарга Куна, то он непременно прибудет во Дворец Желаний, когда узнает, какого пленника заполучил Хозяин Вожделения. Ксар’Кул очень многое отдаст за такого пленника и мы совершим двойную сделку. 

— Зачем Ксар’Кулу траг’гон? Ему что, своих порождений не хватает?

Амахан разводит руками:

— Меня это не волнует. Но поговаривают, что он неравнодушен к красивым человекоподобным зверям. Попользует немного твоего шакала, а потом передаст его в Амфитеатр… 
Оказавшись запертым в тесной  стальной клетке с толстыми прутьями, к которым приварены отточенные лезвия, Селкер ложиться на пол и начинает следить за тем, как прислуга человека в чалме суетится, сворачивая лагерь. Клетки с простыми заключенными увозят на больших черных повозках, которые сопровождают безликие стражники, а маленькую, в которой сидит Селкер, взваливают себе на плечи кряжистые многоногие и многорукие демоны. Вокруг толпиться множество охранников, а чуть поодаль на фиолетово-черном паланкине несколько рабов несут Амахана. Селкер не сразу понимает, что вся эта процессия, с факельщиками и отрядом прикрытия движется не в сторону серых, возвышающихся в тумане мрачными горгульями Скал Тнара, а наоборот, к пугающим изваяниям и мерцающим столбам, возле которых, в темные глубины ведут забытые тоннели. 

Когда они достигают широкой лестницы из черного мрамора, уходящей вглубь, вперед выступают вооруженные необычным оружием безликие воины, которые  начинают расстреливать сгустившуюся тьму, посылая в непроглядный подземный мрак разряд за разрядом. Селкер немного удивляется, впервые увидев в Забвении местный аналог импульсного оружия из Срединных Миров. В бледно-сиреневых отблесках становится видно, что все потолок и стены доисторического тоннеля кишат мелкими, черными тварями, коим нет числа. Свет разгоняет их сонмище и они стараются скрыться от его губительных лучей во мраке первобытных катакомб. Заметив это, Селкер зажигает над головой огонек, на всякий случай. 

Сумрачные древние своды смыкаются над караваном и четырехрукие факельщики берут в свои руки стальные жезлы со вставленными в них светоносными кристаллами. Это свет держит на почтительном расстоянии обитателей бездонных гротов, а самых нахальных и назойливых расстреливают вооруженные охранники. Лишь один раз подземные жители пытаются наброситься на караван, они облепляют носильщиков, но не могут прокусить роговые панцири этих демонов, их отогняют обратно во мрак и больше стычек не происходит. Селкеру повезло – до него не добирается ни один из этих выползней, но качающаяся из стороны в сторону клетка причиняет шакалу немало мучений, когда его откидывает на острые лезвия решетки. Приходится вцепиться в железный столб, стоявший в центре клетки и ждать, пока стражники не расправятся с черными подземными бесами.

Так они минуют осклизлые, мерзкие коридоры и выходят на берег подземного моря – глубочайшего в Нарат-Даге. Все побережье занято руинами древнего города и чуть поодаль, у черного пирса стоит необычное судно – вроде бы корабль, но вроде и нет, где в переплетениях влажной биомассы видны доски и листы железа. Безликая стража встречает процессию у самого пирса, и Селкер видит, что кораблем управляют и вовсе уж непонятные исчадия глубин Забвения, едва сохраняющие свой постоянный облик, то растекающиеся в аморфные сгустки, то снова становясь вязкой и блестящей массой.

Клетку с Селкером вносят на корабль и спускают в просторный трюм, где уже стоят такие же клетки, в которых томятся всевозможные создания – человекоподобные и нет. Охранник ставит ему за решетку еду и траг’гон с недоверием смотрит на тарелку. В ней бултыхается что-то белесое, густое и холодное, от одного вида этой стряпни начинает тошнить. Шакал с омерзением отодвигает тарелку в сторону, предпочитая голодать, нежели впихивать в себя эту баланду.

Он не знает, что его ждет в городе с названием Керешкихаль, но понимает, что рассчитывать на что-то хорошее не придется. Со смесью любопытства и страха он смотрит в круглое окошко, наблюдая, как рябь идет по глади подземного моря когда корабль отходит от пирса. Снаружи доносится скрип дерева, влажное всхлипывание струящейся сквозь перекрытия судна биомассы, плеск воды и шелест невесть откуда взявшегося подземного ветра. Где-то под днищем корабля слышны вздохи и стоны и Селкера передергивает от одной мысли о том, кто двигает этот корабль по безмятежным пещерным водам.

Но вот каменные своды отступают, и их сменяет темно-фиолетовое небо, с каскадами громоздящихся друг на друга фосфоресцирующих туч. За ними видны черные звезды, а внезапно открывшиеся берега, густо облепленные непонятными, уродливыми строениями, залиты гнилостным зеленым светом. Только сейчас Селкер понимает, что Ксунартус сдержал свое слово и привел его в Дальнее Забвение.

Подгоняемый попутным ветром и приводимый в движение невидимыми подводными чудовищами, корабль пролетает мимо высоких шпилей заброшенных городов, от которых несет гнилью и приторным запахом чумы, мимо дворцов, похожих на скрученный кишечник, мимо тлетворных земель, где в вечной тишине бродят лишь бестелесные фантомы. Бесцветные, нависающие над темным морем изогнутые башни страны снов позабытых душ, окруженные хороводами огоньков, черные базальтовые дворцы, под безлунным, фиолетово-черным небом. Селкера словно дурманят эти пейзажи, с раздувшимися, размером с башню, грибами и черными реками, над которыми переброшены уродливые мосты. А потом вдруг заканчивается даже вода. Корабли вздрагивает и он взлетает в мутно фиолетовой пустоте, с закручивающимися в исполинскую воронку черными облаками и скоплениями странного фосфоресцирующего газа. Селкер хочет увидеть больше, но его клетка далековато от окна и он может разглядеть лишь ничтожный клочок  всей величественной картины. На короткий миг мелькают удаляющиеся жуткие пейзажи и траг’гон понимает, что корабль летит в самую бездну Забвения, к тем центральным его мирам, где правят Забытые Древние и где в центре Черной Галактики Нааргаль дремлет, лениво пережевывая пространство и время безобразный, растекшийся по залам К’Сайна первородной слизью Султан Забвения Ур’Ксулт. Шакал прижимается к железному столбу в центре клетки и застонав хватается за голову, потому как громче чем когда-либо звучат в его разуме богомерзкие барабаны и дико воют, барахтаясь в изначальной пустоте слепые и безликие Забытые Боги, чья власть превыше власти любого бога…

Вероятно, он потерял сознание, потому что когда Селкер приходит в себя, он уже не видит страшных космических пейзажей, а в окошко трюма пробиваются лучи желтоватого света. Корабль тихо покачивался на темных волнах сонного моря, вдаль, к странно наклоненным темным башням неведомого города уходил песчаный пляж с белесой галькой и темно-серой травой. Пологие холмы покрывают руины и остатки храмов, построенных в честь неведомо каких покровителей.

Корабль снижает ход и подходит к пирсу. Селкер слышит, как суетятся наверху слуги Амахана, безликие стражники распахивают люк, ведущий на палубу и Селкера чуть не выворачивает наизнанку от пропитавшего воздух запаха разложения и странного  зловония, не похожего ни на один запах из Срединных миров. Стражи открывают двери клеток и выводят пленников наружу. Распахивается и дверь клетки Селкера. Безмолвные твари вытаскивают его на палубу и шакал пораженно смотрит на затянутые дымкой оранжево-огненные небеса, в которых перемигиваются фиолетовые светила и над всем этим крутится необъятный, неостановимый вихрь звездных облаков и черного газа, словно воронка всасывающий в себя пространство и время. Прямо на Селкера смотрят врата той самой бездны, где под грохот барабанов и неумолкающий рев Забытых Древних, бродит в своем средоточии аморфного хаоса сам Ур’Ксулт.

Шакал наблюдает, как из нижнего трюма вывозят на отвратительных повозках, с впряженными в них жабоподобными существами, десятки людей и он может лишь предполагать, какая судьба ждет этих несчастных. С привезенными в верхнем трюме, стражники обращаются более учтиво, избегая причинять им вред. Селкера подводят к фонтану с прозрачной, лишенной запаха водой и полностью раздев, смывают с него грязь, засохшую кровь и расчесывают волосы. Все это не нравится шакалу, равно как ему противны и прикосновения плотных и тягучих сгустков темного газа из которого состоят руки стражей. С его рук и ног снимают кандалы и окружив со всех сторон ведут по дороге, вымощенной красным, с фиолетовыми вздутыми прожилками камнем. Дорога эта ведет к великолепному, утопающему в роскоши дворцу. На его стенах, выложенных из красного кирпича, изобилуют мерзейшие рисунки и барельефы, а у закрытых стальной решеткой ворот, возвышаются неописуемые в своей гротескности и уродстве статуи, напоминающие самых странных и причудливых морских животных.

Амахан на своем паланкине едет вместе с колонной пленников, и завидев его, незримые стражи ворот поднимают решетку и процессия входит во дворец. Шакала чуть не валит с ног жуткий запах и он видит его источник – огромные ванны, заполненные  разогретой коричневато-красной жижей, в которой с довольным фырканьем купаются, нелепо перебирая толстыми, складчатыми конечностями розовато-белые гломмы. Изнутри убранство дворца оказывается еще более роскошным, однако все портит ползущая по стенам и потолку хлюпающая биомасса, просачивающаяся сквозь узорчатые решетки и скапливающаяся вздрагивающими грудами в углах. Залы дворца очень просторны и на потолке Селкер замечает странные металлические конструкции, словно рельсы. Однако ему даже не хочется знать, что могут перевозить по ним Один за другим стражники уводят пленников в сверкающий багровым огнем портал и более не появляются назад. Когда настает очередь Селкера, шакал пятится назад от сияющего зева, однако стражник аккуратно, но очень сильно бросает его в пульсирующие волны света. Перед глазами Селкера взрывается ослепительная вспышка и он, не удержавшись на ногах, падает на холодный пол каменной камеры, единственный выход из которой закрывает толстая дверь из черного металла с вырезанными на ней страшными, непонятными глифами. Откуда-то с верхних этажей дворца звучал низкий вой, выводивший заунывные песнопения и от самого этого звука, который не в состоянии издать существо со Срединных Миров Селкера бросало в дрожь. Еще он слышит дыхание за своей спиной и понимает, что в камере не один.

Позади него на полу сидит очень симпатичное внешне существо, среднего роста, с длинными черными волосами, похожее на человекоподобную пятнистую кошку, какой была Сира и каким был Ангел Жизни Шедо. Песочно-желтая, почти темно-коричневая на спине, и почти белая на животе шерсть свалялась и кое-где слиплась от засохших пятен крови. Положив голову на сложенные на коленях руки, существо смотрит на Селкера усталым взглядом зеленых кошачьих глаз, от уголков которых вниз по лицу спускаются черные полосы, похожие на слезы. 

Селкер подходит ближе, осторожно, стараясь не делать резких движений. Но существо не боится его и вообще не реагирует на присутствие в камере другого пленника. Шакал садится рядом, он не знает языка, на котором может изъясняться встреченное им создание, а потому ему остается ждать, пока оно заговорит первым. Но минуты идут, и тишина, отгоняемая иногда усиливающимся воем невидимых жрецов с верхних этажей дворца, становится невыносимой. 

— Ты ведь из Срединных Миров Картай-Шеола? – спрашивает Селкер на языке единственной кошачьей расы которую он встречал, той, к какой принадлежала Сира. Еще, на всякий случай, он употребляет общепринятое среди Старших и Высших Рас название трехмерного пространства.

Судя по выражению красивой кошачьей мордашки, наполовину скрытой спадающими черными волосами, пленник понял слова Селкера.

— Да. Я из расы феррани, с планеты Вирридан, – кивает сокамерник, отвечая на ломанном наречии Аркониса. – Меня зовут Шейри, если это настолько важно в подобном месте.

— Говори на родном языке, тогда нам будет проще общаться – просит шакал.

— Ты что, выучишь язык за несколько секунд? – недоверчиво спрашивает Шейри на диалекте и этого Селкеру вполне хватает.

— Да. Я могу подстроиться под любой язык Срединных Миров, – объясняет траг’гон, не замедлив сделать то, о чем он говорил. – Как ты попал сюда?

— Не помню… Я вообще мало что могу вспомнить. Наш мир погиб в одночасье… все проглотил мрак, в котором жили кошмарные твари, словно выползшие из чьих-то бредовых снов и галлюцинаций. Меня захватили, многих просто уничтожили. А ты откуда знаешь про Срединные Миры? 

— Я? – вопрос приводит шакала в замешательство. – В некотором роде, я был там… кем-то вроде бога… Слушай, я честно говоря, не знаю, как тебе это все объяснить. Но раз ты знаешь наречие Аркониса, значит ты один из Высших?

— Нет. Нашу расу называли Старшей. Но никак не Высшей. Может, кстати, и ты назовешь мне свое имя?

— Эриел. Но на языке моих предков меня зовут Селкер.

— Селкер? – глаза Шейри вспыхивают зеленым огнем. – Ангел Смерти? Последний из траг’гонов?

— Это имеет тут какое-то значение? – мрачно спрашивает шакал. – Я тут не сильнее тебя. Вся моя сила ничто в Забвении.

— Нет, прости… Конечно не имеет. Просто я слышал, что ты сбежал в свою Вселенную… Отрекся от наших миров. Обрек всех на гибель.

— И когда это случилось?

— Около одного стандартного месяца назад. Скайриус Карн объявил об этом.

— Целый месяц я уже торчу тут? – Селкер вздыхает. – Нет, как видишь, я ни от кого не отрекался. Меня убили и предали Забвению. Так я попал сюда. 

— И что, ОН об этом не знает?

— Предводитель армии вторжения? Знает. Теперь знает. Шейри, я с радостью расскажу тебе и побольше, но это займет очень много времени. Ты хоть знаешь, где мы находимся? И почему мы оказались тут? Вместе.

— Да, определенное представление имею. Это сортировочные камеры. Вместе помещают всех, кто так или иначе имеет сходное анатомическое строение. А место это… Дворец Желаний в городе Керешкихаль. 

— Ты застал тут других пленников? – интересуется Селкер.

— Да. Были тут трое. Тоже со Срединных Миров. Но их увели день назад. Больше они не возвращались. Они считали, что попасть сюда это лучшая судьба, нежели встретить Истинную смерть в Амфитеатре Шак’тар-Зур.  – Шейри печально усмехается. – Они ошиблись. Это место ничем не лучше. 
— Да уж… вонь тут ужасная. А еще эта дрянь на стенах… - Селкер чувствует себя немного более уверенным, общаясь с таким же как он существом, а не с человеком. 

— Дело совсем не в дряни. Это владения Забытого Древнего, известного под именем Ксар’Кул. Хозяина Вожделения. Он покровительствует гломмам, ты их видел во дворе, где они купаются в своих ваннах. Раз в несколько дней, Ксар’Кул устраивает дикие, первобытные оргии у себя во дворце. Если тебя тоже привезли сюда на корабле, то ты наверняка видел, как из нижних трюмов вывозят тележки с пленниками. Они – еда для пиршества. Но наша с тобой участь, еще хуже…

— Хуже?

— Со всех миров, во Дворец Желаний свозят существ, обладающих хорошей внешностью, для участия в плотских утехах Забытых Древних, когда они принимают осязаемый облик. Процедура, думаю, малоприятная как морально так и физически. Вот те, кого везут на верхней палубе корабля именно такие пленники.

— Восхитительно… - смысл слов Шейри доходит до Селкера. – И когда у Них было последнее сборище?

— Вчера. Так что думаю, у нас есть еще дня три – четыре. Что, впрочем, не имеет значения. Выхода-то отсюда нету, – феррани обводит взглядом камеру. – И я, и ты, в своем родном пространстве обладали определенными способностями, кто-то в меньшей, кто-то в большей степени. Но тут я не сильнее котенка, а ты не страшнее простого щенка.

Нечего возразить. Селкер вздыхает, понимая насколько прав Шейри. Перспектива тоже не особо приятная. Может быть действительно проще было бы закончить свой путь в Амфитеатре, чем тут и таким способом. Но увы, он здесь, в этом мерзком дворце, с его ползучей, похожей на кишечник розовой массой, кипящими ваннами, и демоническими знаками на стенах. И того, что произошло изменить нельзя. 

— А ты уже видел Древнего? – Селкер так же кладет голову на руки и закрывает глаза.

— Нет. Я только могу догадываться, что это такое. Я слышал лишь голос, громкий, низкий и булькающий, принадлежащий существу огромных размеров. И стальной звон за дверью. А потом только песнопения, вой и приглушенные крики.

— Ты говоришь, ваш мир захватила армия Забвения? Значит наша Вселенная еще не до конца уничтожена?

— Нет. Но по всей видимости такой исход это лишь вопрос времени. Ты мог бы защитить ее… Но ты здесь.

Селкер грустно смотрит на Шейри:

— И ты действительно веришь в то, что я мог бы спасти Срединные Миры? 

— Верю… Вернее, верил… - признается феррани. 

Страшная тяжесть сковывает сердце Селкера. Выходит в него верили и верят до сих пор. Там, в обреченной Вселенной, в мирах, на которые наступает демоническая армия Владыки Небытия. Там, где уже не верят никаким богам, до сих пор верят ему…  Не об этом ли говорил в свое время Космограф… В тебя верят Селкер, а ты… ты скоро станешь игрушкой для Забытых Древних. Мерзко и страшно до тошноты, но сделать ты ничего не можешь. Даже, хотя бы для начала, открыть дверь камеры. А даже если откроешь, у тебя нет ни единого оружия, и какой вред ты нанесешь мечом или энергетическим ружьем живому газу, охраняющему дворец?
— Ассамблея на Арконисе много говорила, но почти ничего не делала, – продолжает Шейри. – Какой от них был толк, если они даже не вступили в войну с Забвением, когда оно пришло?

— Да… Они начали войну со мной. – хихикает Селкер. – А их лидер, Скайриус Карн и вовсе принял сторону Азарга Куна. Неудивительно, что после того, как он захватил меня и казнил, отправив потом сюда, всем рассказал, будто я сбежал в Альтернативную Вселенную. Выбираться отсюда надо…

Шейри отрицательно качает головой:

—Нет, для таких как мы, отсюда выход не предусмотрен.

— У меня выбора нет. – Селкер проводит рукой по резным глифам на двери. – Надо уничтожить Аэстер. Только так я могу надеться переломить ход войны за Срединные Миры.

— Аэстер, Кристалл  Забвения? – Шейри недоверчиво косится на шакала. – И давно тебе пришла в голову такая мысль?

— Намного раньше, чем попал сюда. Я сдался Ассамблее и дал себя убить лишь для того, что бы оказаться в К’Лаане. Увы, тут все пошло немного не так, как я предполагал.

Остальные слова лишние. Селкер и Шейри молча сидят на каменном полу камеры и каждый думает о своем. Возможно, Шейри с трудом может поверить, что с вместе ним, в этом каменном мешке, сидит существо, некогда бывшее самым сильным во Вселенной Смертных, хотя многое говорит именно об этом. Что касается Селкера, то его мысли обращены лишь к черной, зависшей над бескрайним темным океаном башне. Он старается не думать о Сире, а скорее робко прощается с ней…

Символы на двери вспыхивают и железные блоки расползаются в стороны. В камеру проникает красно-оранжевый свет от факелов и уродливых светилен. Шейри моментально подбирается, словно готовящаяся к прыжку кошка. Селкер наоборот, даже не ведет ухом. Он устало поднимает взгляд, и с безразличием смотрит на человека в золотисто-красном балахоне с черным капюшоном, входящего в узилище. Человек отбрасывает капюшон и Селкер узнает Ксунартуса.

— Что тебя привело сюда? – спрашивает Селкер холодным тоном. – Решил посмотреть на представление из первых рядов?

— Пойми, Селкер, - примирительно говорит Ксунартус, но на его лбу выступают капельки пота. – У меня просто не было других путей. Я же должен был провести тебя в Дальнее Забвение? Ты помнишь перелет через пустоту, мимо безымянных галактик? Как бы я провел тебя сюда без этого корабля? Тебе наверняка казалось, что ты потерял сознание во время полета, но это было развоплощение, когда корабль преодолел Дальние Врата. Он плыл по спящим, безжизненным пространствам почти два месяца.

— Это еще кто? – Шейри явно в недоумении.

— Один мой знакомый. – отвечает Селкер. – Из Ассамблеи Аркониса. Ладно, Ксунартус, допустим, все это было частью твоего хитрого плана. Тогда почему я тут, а не в К’Сайне? 

— Извозчик душ решил получить за тебя побольше. Не в моей власти, было его переубедить. Он отвез тебя сюда, что бы получить сначала награду от Ксар’Кула, в потом и за сделку самого Ксар’Кула с Азаргом Куном. Ты ведь знаешь, что и Азарг Кун прибывает на это сборище, которое планируется устроить послезавтра? 
— Этого еще не хватало… - стонет Селкер
— Он теперь не торопиться. Он празднует свою победу в Срединных Мирах и ты тоже часть этого праздника.

— Я уже второй раз становлюсь неотъемлемой частью праздника. Надоело. Раз ты такой умный, Ксунартус, может быть и подскажешь, как нам выбраться отсюда?

— Подскажу. Но тебе это не понравится. Увы, иной идеи мне в голову не приходит.

— Давай, рассказывай.

— Дождаться празднества надо в любом случае. Заключенных выведут из клеток и если, теоретически, освободить всех, то тут начнется хаос. Воины Забвения хороши, но, ты понял это еще при встрече с бхарру-гла, они абсолютно не привыкли встречать сопротивление. Они замешкаются и создадут еще большую неразбериху. Наша задача – спасти как можно больше людей, что бы хватило для управления кораблем Древних. Он и доставит нас на К’Сайн. Но, Селкер, как ни крути, а на пиршестве побывать необходимо. Это усыпит подозрительность Забытых Древних.

— Да, великолепно… Только ты забыл, что мы тут не боги, – отмечает Селкер

— И как мы причиним вред охранникам? – вмешивается в разговор Шейри. – У них же почти все тело из газа.
— Это големы по своей сути, – объясняет Ксунартус. – Тело у них из газа, но оно должно поддерживаться извне. В данном случае, их энергия концентрируется в голове. Я не совсем в этом уверен, но это наиболее вероятно.

— Боюсь, что после праздника мы будем уже не в состоянии что-либо делать, – говорит Селкер. – Нельзя дожидаться пиршественной церемонии. Ты все хорошо расписал, но подзабыл, что все боеспособные единицы, необходимые для выполнения твоего плана будут, возможно, уже небоеспособными. Ты хоть знаешь, для чего нас тут держат?

— Увы, знаю. Но по крайней мере, вас не съедят под томатным соусом. Может, найдешь себе пару из числа Богинь Забвения…

Если бы взгляд мог сжечь, то Ксунартус давно бы превратился в факел. 

— Тебе говорить легко. Ты снаружи, мы внутри.

— Я такой же заложник, как и вы. Я тут никто, к моему мнению не прислушаются и только определенные отношения с перевозчиком душ дают мне возможность относительно свободно ходить по дворцу. – Ксунартус направляется к выходу. – Все, мне нельзя долго тут пропадать. Если я задержусь, то быстро стану вашим соседом.

Высший выходит, закрывая дверь камеры. Диковинные глифы снова вспыхивают, по створкам пробегают ветвистые молнии, и железные плиты опять врастают в стены. Шейри недоуменно смотрит на Селкера и тому приходится рассказать всю историю с Ксунартусом, от того дня, когда произошел Суд Богов до того момента, когда чернолицый и большеротый извозчик душ говорил с Высшим в страшном лагере возле потерянного города Вел Лид. Шейри слушает внимательно, не перебивая и лишь в конце спрашивает:

— Ну и что, ты ему веришь?

— У меня нет выбора, – признается Селкер. – До сих пор, Ксунартус ни разу не обманул меня, хотя и доставил в Дальнее Забвение не так, как того желал я. Что касается тебя, то уж прости, кое-кому несказанно повезло, что я попал именно в эту камеру. 

— С этим не спорю, – вздыхает Шейри. – Я до сих пор не могу поверить, что говорю с настоящим траг’гоном.

— Если уж мы выберемся отсюда, куда ты пойдешь? – шакал изучает дверь, снова ставшую словно частью стены.

— Куда? Откуда я знаю… - в голосе Шейри чувствуется безнадежность. – Получится избегнуть смерти тут, попаду в Амфитеатр. А все из-за того, что похож на твоих созданий. Меня сюда приволокли, потому что считали трагонидом.

— Любопытно… Слушай, мне очень нужна помощь, но я не могу о ней просить. Это исключительно моя ноша и перекладывать ее на кого-то я не могу. Но сейчас…

— Ты про Аэстер?

— Да. Мне одному не сделать то, что я хочу.

— Это действительно поможет переломить ход войны?

— Должно помочь. Уничтожение Аэстера смешает и разорвет все токи энергий Забвения и Азарг Кун не сможет черпать силу от Султана Забытых Древних. Возможно, все младшие миньоны К’Лаана сойдут с ума. Нам же гарантирована дорога домой… Если мы не распадемся на элементарные энергетические частицы при разрушении Аэстера.

Шейри молчит, его зеленые глаза перестают блестеть. Кажется, что он погружен в свои мысли.

— На твое предложение нет двух вариантов ответа, – говорит он наконец. – Помочь тебе, это хоть маленькая надежда вернуться. Пусть даже в пустой и разрушенный мир. Отвергнуть твою просьбу, это все равно что предать самого себя. Поэтому я не вижу причин отказывать. Я постараюсь сделать все, что смогу, ведь в любом случае меня ждет Истинная Смерть.

Они садятся, каждый в своем углу длинной и темной камеры и продолжают ждать. Сквозь камень и сталь доносится неумолчный вой нечеловеческих голосов, распевающих чудовищные песнопения в честь Забытых Древних и приглушенные камнями крики. Однажды, возле камеры начинает скрежетать и лязгать железо и этот скрежет сопровождается жутким хлюпающим звуком, словно по коридору волочат многотонный мешок с сырым, мокрым мясом. В этот момент, Селкер вжимает голову в плечи, словно готовясь к удару, а шерсть Шейри встает дыбом. Страшный, низкий и булькающий голос что-то бормочет, в дверь камеры тыкается нечто мягкое и влажное, а потом лязг стали удаляется, унося с собой ужас и режущий глаза запах протухшей плоти.

5. На изломе 

Черная тень закрывает солнце и пронзительный вой сотен труб разносится над Керешкихалем. С оранжево-красных небес спускается стальной корабль, громаднее любого, что стоит у пирсов. Лучи солнца не бросают отблески на железные мачты,  изваяния неведомых животных, укрепленные на носу и на окованные синевато-черным металлом борта. Вокруг корабля клубится густой, темный, непроглядный туман с зеленоватым оттенком, растекающийся вокруг дрожащим облаком и оставляющий длинный шлейф за циклопическим судном. Безжизненным фиолетовым огнем горят многочисленные глаза чудовищных гаргулий, усевшихся на бортах корабля, потоки встречного воздуха треплют черные паруса, и, подобно веслам, отталкиваются от воздуха осклизлые щупальца, растущие прямо из днища. Исступленно грохочут барабаны на башнях Дворца и судно опускается в море, подняв высокие волны, залившие весь пирс.  Именно к порту бредут деформированные создания и демонические исчадья Забвения. Все они встречают корабли и готовятся выразить свое почтение тому, кто ступит сейчас на серый песок Керешкихаля. Стражники дворца сгоняют пленников в общую кучу, расположив их на холме поодаль. Даже рабы должны припасть к земле пред могущественнейшим из созданий К’Лаана.

Все громче и быстрее грохочут демонические барабаны, глухие удары дворцовых колоколов смешиваются в ревущий и гудящий хаос, и над всем этим висит восторженный вопль, исторгнутый множеством нечеловеческих ртов, когда опускается железный трап. По нему, в окружении свиты из тварей, описать коих невозможно ограниченным человеческим языком, спускается Он. Ветер развевает полы его черного балахона, капюшон низко опущен на глаза, бледные руки сложены на груди, а тонкие бескровные губы, покрытые ледяной коркой, плотно сжаты. Азарг Кун сходит по трапу своего корабля и следом за ним ковыляют мрачные и зловещие титанические стражи, полужидкие, бугорчатые, полуаморфные, наполовину покрытые слизью, а наполовину чешуей, каждый размером со слона. Газообразные воины заставляют рабов падать ниц, распластавшись по земле и вытянув вперед руки. В небесах проносятся зыбкие тени и видно, что это подлетают корабли остальных Забытых Древних, куда менее грозные и впечатляющие нежели судно Азарга Куна.

Селкер видит, как к мосту через заполненный зеленоватой жижей ров, на который вывели его, Шейри и еще несколько десятков разномастных узников, приближается торжественная процессия. Уже шагают мимо них многорукие барабанщики, выбивающие бешенный и гипнотический ритм, ползут гвардейцы Властелина Забвения и от их поступи дрожат камни…

— Если он узнает меня, все кончено… - шепчет Шейри Селкер.

Их бьют по ногам, заставляя встать на колени перед Султаном Забытых Древних. Азарг Кун поднимается на изогнутый мост, и Селкер в полном бессилии наблюдает, как рядом с Властелином Забвения идет одетая в фиолетово-черные легкие одежды Сира. Она свободна, у нее не скованы руки или ноги, но ее со всех сторон обступают слуги Ур’Ксулта и сам Владыка Небытия шагает почти рука об руку с ней. Вот, они уже почти рядом…

Шейри закрывает глаза и заваливается набок, увлекая за собой еще одного заключенного. Тот падает на камни моста, прямо под ноги Азарга Куна. Процессия останавливается, к упавшему бросаются громадные, полуаморфные стражники, хватая его и вытаскивая из строя узников. Шейри лежит словно потеряв сознание и лишь Селкер видит, каким усилием он сдерживает крик, когда его начинают хлестать проволочными кнутами. Кто-то издает гортанный, хриплый рев и Шейри оттаскивают обратно, к прочим пленникам. Азарг Кун проходит мост быстрым шагом, не глядя на рабов и торопясь войти во дворец. Второго пленника тоже волочат в замок, и следом за протяжным, ужасным воплем, слышится всплеск и довольное уханье безобразных гломмов, купающихся в кипящих ваннах. Азарг Кун не заметил Селкера, но едва шакал поднимает взгляд, как его глаза встречаются с глазами совсем другого существа. Сира смотрит прямо на него, и в ее глазах появляются слезы. Она что-то шепчет ему одними губами, ее толкают стражи, заставляя идти дальше и она скрывается в мрачной, уродливой толпе…

В камере все так же темно, прохладно и воздух все так же пропах гниющей плотью. Шейри, чья грудь разорвана ударами кнутов лежит в углу, свернувшись в комок и еле слышно стонет от боли. Селкер сидит рядом, он как мог пытался залечить раны, но сил у него нет.

— Зачем ты сделал это? – в который уже раз спрашивает шакал. – Пусть бы прошел мимо, пусть бы заметил. Он все равно придет на пиршество.

— Но твое присутствие здесь будет дольше оставаться тайной. – сквозь сжатые зубы говорит Шейри. – Может быть действительно глупо получилось, но уж что теперь…

— Тебя могут отправить вниз, к тем, кто приготовлен для пиршества. 

— Значит пусть так и будет. Главное, что бы ты смог сделать то, зачем пришел сюда. – Шейри умолкает, а потом продолжает говорить но уже немного другим тоном. – Слушай, а что это за дамочка была рядом с Азаргом Куном?

— Ее зовут Сира. И она тоже часть моего плана. Я познакомился с ней очень давно… Задолго до войны. Она жила со мной в Иркастане, а потом, когда армии Забвения осадили Дом Мертвых, дважды спасла меня от Азарга Куна. Но он, как видишь, не убил ее. Она – его приманка, на которую он хочет поймать меня.

Шейри тяжело вздыхает, словно слова Селкера заставили его вспомнить о чем-то очень плохом:

— Та, которую я любил, погибла во время вторжения в наш мир. Ее убили у меня на глазах, а я ничем не мог помочь…

— Что же, тогда мне есть чем отблагодарить тебя за помощь, – улыбается Селкер. – Я Ангел Смерти и раз ее дух попал в Дом Мертвых, то если мы вернемся назад, в Срединные Миры, я верну ее тебе. 

— Если она не попала в Забвение.

— Нет, не попала, – шакал снова проводит ладонью по ранам Шейри и серебристое свечение говорит о том, что остатки силы траг’гона начинают действовать. – Слуги Ур’Ксулта не могут поглощать души, это могут сделать только Забытые Древние. А я сомневаюсь, что сам Азарг Кун командовал армией небытия при уничтожении вашего мира. Так что та, кого ты потерял у меня, в Доме Мертвых, если он еще не разрушен до основания.
Шейри кивает, слабо улыбаясь.

— Спасибо, – наконец говорит он. – Даже зная, кто ты такой, я не смел просить…

— Ничего страшного. – Селкер снова направляет остатки своих сил на Шейри. – Я просто не знаю, чем еще могу наградить тебя. Эта награда по-моему, самая лучшая.

Медленно раздвигаются створки двери и в камеру входит Ксунартус. 

— Что это было за представление на мосту? – с порога спрашивает он. – Хотели что бы все пошло вкривь и вкось?

— Все нормально, – холодно говорит Селкер. – Лучше полечи. Ты предпочел бы вариант, когда Азарг Кун заметил меня? Он же таращился прямо на нас.

— Ладно, допускаю, – с пальцев Ксунартуса течет холодное пламя и раны Шейри мгновенно затягиваются. – Это не твоя ненаглядная рядом с Властелином Забвения была?

— Да. Не понимаю, зачем он притащил ее сюда.

— Может быть она уже совсем не такая, какой кажется?

— Исключено. Я видел ее глаза… Сира пока еще та, кем она и была. И у нее сохранилась вся сила. Только вот Азарга Куна она просто боится.

— Она видела тебя? Все, теперь точно, наш план летит коту под хвост… - Ксунартус смотрит на Шейри и откашливается. – Кхм, простите… В общем, ты знаешь, на что могут пойти особи женского пола ради того, кто им дорог?

—Я постараюсь увести ее отсюда, раз уж Азарг Кун решил облегчить мне жизнь. – тихо рычит Селкер

— И потащишь вместе с собой к Аэстеру?

— Предлагаешь иной вариант? Впрочем, если у нас получится угнать летающий корабль Древних, то вы можете остаться на нем, пока я занимаюсь Аэстером. 

— Хочешь сказать, что уничтожишь кристалл размером с гору один?

— Ксунартус, хватит! – лает шакал. – По-моему, мы немного забегаем вперед. Из дворца выбраться надо для начала. Я не могу думать сразу обо всем. Азарг Кун уже здесь. Когда начинается праздник?

— Скоро, – отвечает Ксунартус. - Поэтому я сейчас покину вас. Помните, с вас снимут все цепи и почти не будут охранять. Поэтому действуйте тогда, когда сочтете нужным. Я буду готов.

— Хорошо. Тогда предположительно начинаем при входе в зал, – решает Селкер. – Тогда меня увидит Сира и она скорее всего поможет нам.

— Да-а… планирование у вас никакое… - комментирует Шейри. – Значит действуем полностью наудачу.

— Увы, а большего и не получится. – с сожалением говорит Селкер. – Если бы я не потерял силу… Ну уж что есть. Ксунартус, как думаешь, прочие пленники нас поддержат? Что-то мне подсказывает, что внизу, в палатах где находятся жертвы, они даже пальцем не пошевельнут, что бы помочь.

— Я уже поговорил с некоторыми. Сейчас очень много узников из Срединных Миров и они поддержат нас. Я намекнул на то, кто находится вместе с ними в этом дворце.

— И про воплощение Ур’Ксулта рассказал?

— Про это нет. – признается Ксунартус. – Но меньше знают, охотней помогут.

Где-то наверху раздаются глухие удары колоколов, хор призрачных голосов затягивает песнопение и Ксунартус выходит из камеры. 

— Слушай, а как ты так свободно входишь к нам? – спрашивает Селкер когда Ксунартус уже переступает порог.

— По идее, я должен разносить вам еду.

— Ах, вот как… - зло прищуривается Селкер

— Но там в тарелках такая гадость, что я не могу позволить себе кормить ею Ангела Смерти. Я вижу, что вы итак себя неплохо чувствуете.

Песнопение на непонятном, грубом языке заполняет все коридоры и комнаты Дворца, ему вторят пронзительный вой и гортанные вопли, низкое, гнусавое бормотание и полукричащие, полувсхлипывающие голоса, словно читающие какие-то заклятья.

— Началось. – тихо говорит Селкер и отползает подальше от двери.

За ними приходят минут через двадцать. Двери отворяется и на пороге стоят несколько охранников и группа дворцовых слуг в красных балахонах и фиолетовых капюшонах, расшитых мерзостными иероглифами. Их лица замотаны серыми тряпками, да и неизвестно вовсе, есть ли они у них. Селкера и Шейри выводят из камеры, ведут по зловонным, заполненным текучей биомассой коридорам и террасам, с которых открывается фантастический вид на полуразрушенный Керешкихаль. Пленники видят черную гавань, затянутую огненно-рыжим туманом, зиккураты и наклоненные под странными углами храмы, балконы которых заполнены служителями в оранжевых одеждах.

При входе в главный дворцовый комплекс, над которым воздвигся полукруглый янтарный купол с темными стальными узорами, от одного вида которых по спине пробегает холод, с Селкера и Шейри снимают кандалы и одевают в необычные, но очень удобные одежды. На талии застегивают позолоченные пояса с полосами шелковистой полупрозрачной ткани, расшитой фантастическим орнаментом, на руки надевают золотые наручи и на шею золотые ожерелья.

— Сразу видно, на праздник идем. – замечает Селкер. – Вот только не для нас. 

— Делать-то что будем?

— Как в зал войдем, начнем драку друг с другом. Устроим свалку. По ходу дела может и оружием разживемся.

Дворцовые слуги с замотанными тряпками лицами открывают двери и пленники входят под купол. Уши режут непрекращающиеся крики и стоны со стен, где в стальных клетях висят живые светильники. Селкер видит живые туловища без рук и ног, у которых в дырах вместо груди горят факелы. К круглому залу ведет красная ковровая дорога, на которой изображены кракены и другие демонические создания. Солдаты окружают Селкера и Шейри плотным кольцом и траг’гон уже видит двери пиршественной залы, из под которых струится алый свет и красный, влажный туман. Дробь жутких барабанов все нарастает и становится невыносимой, ритм все ускоряется и Селкер чувствует, как он неумолимо гипнотизирует его. Сквозь стук барабанов пробиваются низкие и резкие завывания труб, всхлипывания, стоны и приглушенные отчаянные вопли. Стены и пол дворца покрыты влажным красным налетом и шакал только сейчас понимает, что это кровь. Алый свет из-под двери пульсирует, сменяясь то оранжевыми, то зелеными, то фиолетовыми сполохами. За дверью слышится хрипящий, булькающий рык и пленников вталкивают в пиршественную залу.

Всего несколько мгновений Селкер видит тот кошмар, что творится в залитом кровью, влажном и жарком зале, под гигантским куполом Дворца. Бесформенной тушей розовато-красного мяса, в огромной, позолоченной ванне, подвешенной на цепях за рельсы, проходящие на потолке, сидит Ксар’Кул. Двузубой вилкой, зажатой в короткой мясистой лапище, он накалывает корчащихся перед ним в гигантском чане голых, забрызганных кровью людей, откусывая несчастным руки и ноги, а потом целиком запихивая себе в рот, усеянный прогнившими, коричневыми зубами. Шакал чуть не поскальзывается на залитом кровью зеркальном полу, заваленном кусками тел и обглоданными конечностями. В центре зала, под барабанную дробь, несутся в диком танце, дико вопя и неуклюже размахивая деформированными конечностями безумные Забытые Древние. Они то карликовые, то исполинские, похожие на переплетения тугих эластичных канатов, полумедуз, неестественно раздувшихся гуманоидов, похожие то на колонии кораллов, то на облака концентрированного газа. По полу волочатся щупальца и безобразные хоботы, с которых капает кровь и едкая слизь, а у самой дальней стены, на черном троне, с развешанными красно-фиолетовыми знаменами сидит Азарг Кун. Сиру он держит подле себя, и она с отвращением смотрит на то, что происходит в мутно-кровавом тумане Дворца Наслаждений. Ксунартус где-то в разношерстной толпе, столпившейся по углам зала, возможно среди свиты черного и большеротого Амахана, Селкер не замечает его, но знает, что Высший тут. 

— Ладно, толкни меня… - шепчет траг’гон Шейри.

Шейри толкает Селкера, шакал, развернувшись, падает на спину, цепляясь при падении за наплечник газообразного стражника, увлекая воина за собой и перехватывая его черный, мерцающий изнутри фиолетовым светом жезл. Из оружия бьет яркий луч лилового света, пронзивший нескольких попавших под него дворцовых слуг. Шейри, увернувшись от удара мечом, выбивает клинок из руки храмовника, и отпихнув его, хватает с пола выпавшее из рук кого-то из убитых слуг оружие. Первый выстрел превращает в полужидкое месиво голову солдата, с которым схватился Селкер и шакал наконец-то получает в руки жезл. В несколько выстрелов они расчищают лестницу и часть зала вокруг себя, оружие сделанное в Забвении действует на существ, порожденных им, солдаты и слуги падают на залитый кровью пол бесформенными грудами, постепенно растворяясь в воздухе, обращаясь в темный, легкий газ. В пиршественной зале слышаться вопли и вой, кто-то понимает, что празднество идет не так, как планировалось. Селкер замечает, что в углу, где стоит Амахан начинается какая-то возня и вот уже там тоже заметны вспышки выстрелов. 

Утробный, урчащий рев оповещает о том, что их заметили. Ксар’Кул поворачивается в своей подвешенной на цепях ванне и смотрит прямо на Селкера. Шакал успевает прыгнуть в сторону, заодно сбивая с ног Шейри, и над ними проносится сноп темного огня, изрыгнутый из пасти Повелителя Вожделений. Он обрушивает лестницу, раскалывает пару колонн, рабы и слуги скатываются по разломанным ступеням и срываясь с балкона, падают в мечущуюся толпу. Селкер снова включает жезл и огненным лучом чертит на полу зала знак траг’гонов Сотах. Эффект превосходит все его ожидания. Знак вспыхивает бледным светом, те, кто попадает в его свечение распадаются, становясь черным паром. Точно такой же символ Шейри чертит на раздувшейся груди Ксар’Кула, и Забытый Древний с глухим, протяжным стоном начинает расползаться, будто его тело погрузилось в кислоту. Ванна, подвешенная на цепях опрокидывается, заливая пиршественные столы и рабов кипящей бурой жидкостью, а безногая туша Ксар’Кула, с вывалившимся кишечником катится по забрызганным кровью позолоченным плитам.

Ксунартус вместе с несколькими чернокожими рабами, видимо стражниками Амахана, пробивается сквозь толпу. Многие твари Забвения уже устилают пол своими безобразными телами, через зал пролетают энергетические импульсы, то и дело вспыхивают огненные нити лучей, несколько бывших пленников ведут перестрелку с набежавшими на противоположный балкон солдатами К’Лаана.

— Шейри, Ксунартус, отвлеките Азарга Куна! – кричит Селкер прыгая с балкона в зал. – Я  должен спасти Сиру. 

Разломав запертые двери и разбив решетки на тоннеле, откуда подвозили предназначенных для пира рабов лезут телохранители Азарга Куна, топча небольших созданий и заключенных, если те попадаются им под ноги. Сам Властелин Забвения хватает Сиру за плечи и уже собирается перенестись на свой корабль, как луч из жезла отсекает ему одну из рук. Сира вырывается, отталкивая его, а Азарг Кун поднимается в воздух, теряя человеческий вид и превращаясь в черное, с зеленовато-гнилостными прожилками облако. Он растекается по куполу, распуская в разные стороны влажные щупальца.

— Ты пришел за ней, траг’гон? – от звука этого голоса Селкера словно прижимает к полу необоримая сила. – Я надеялся, что ты будешь более рассудительным, и не станешь бросать вызов мне тут, в Дальнем Забвении.
Жезл выпадает из рук траг’гона, и он чувствует, как его одолевает ужасная слабость. Видимо то же самое происходит со всеми, кто рискнул поднять оружие против Владыки Внешних Сфер. Перед глазами Селкера плывет мутная пелена, ноги становятся будто ватными, и он падает на пол. Бесформенными тенями воздвигаются рядом телохранители Властелина Забвения, но огненный смерч, налетевший сбоку, сметает их, а в воздухе вспыхивают сотни зеленоватых огоньков, сияющим клинком вонзающие в клубящийся под потолком туман. Селкер подхватывает выпавший у него из руки жезл и видит, как вытянув вверх руки застыла Сира, над которой уже почти сомкнулись живые черные волны. От Высшей расходятся потоки теплой, живой энергии, сжигающей плоть мечущихся тварей Забвения, но почти бессильной против мрака, подвластного самому Ур’Ксулту. Лиловый луч вычерчивает символ Сотах на теле пульсирующего, бесформенного создания, коим стал Азарг Кун, быть может оно сгинет как и Ксар’Кул, но тьма гасит символ почти сразу.

— Селкер! – крик Сиры заглушен бешенным воем Забытых Древних, наконец-то сбросивших оковы плоти и теперь ставших теми, кто они есть на самом деле, безликими и бесформенными тенями, проносящими в кровавом месиве пиршественного зала. - …ты же не простой Смертный! У тебя не отняли силу… без нее мы все тут погибнем… я… я не смогу долго удерживать Его…

Шакал пятиться назад, скользя в крови, мимо него пробегают несколько рабов, но их подбрасывает в воздух и они уже бьются в объятиях темно-фиолетового месива из лиц и ртов, протягивающего к разбегающимся пленникам щупальца, подобные эластичным канатам. Стражник Азарга Куна вырастает из пола слева от Селкера, но шакал словно во сне протягивает вперед руку, и полуаморфное чудовище разрывает на части струя холодного звездного света… Реальность плывет перед глазами траг’гона и он словно проваливается в море блистающего света…

Ангел Смерти Анганадон смотрит на проекцию Срединных Миров. В его душе уже ничего не осталось кроме безысходности и страха. Если раньше он мог лишь примерно догадываться, где проходит разлом в ткани Реальности, то сейчас, проглоченные Забвением миры уже заметны. Черная, гноящаяся плотоядным мраком проплешина занимает десятую часть всего мироздания и ее края расползаются в разные стороны, это видно даже невооруженным глазом, с балкона тронного зала Мор-Тегота… Он знает, что в этот момент тысячи живых существ в тысячах миров ищут спасения, молят о нем, но помочь просто некому. Забвение приходит неожиданно, в посеревшем, бесцветном небе, на земле, в воздухе, раскрываются черные провалы в Небытие и оттуда нескончаемым потоком изливаются исчадия Внешних Сфер. Провалы разрастаются, по земле начинает ползти омерзительная, зловонная биомасса, то, к чему прикасаются края порталов начинает деформироваться, превращаясь в уродливые, безобразные конструкции, растения чахнут и становятся черно-фиолетовыми, шевелящимися образованиями, похожими на осьминожьи щупальца…

— Видишь, какое зло привел в наш мир Селкер? – рядом с Анганадоном стоит Мерканос. – Не будь этого траг’гонского выродка, Забвение по-прежнему таилось бы за Куполом крэллов. 
— Этого никто не знает, Мерканос. История такая, какая она есть. – отвечает Анганадон.

— Я не понимаю, почему ты не бросаешь свои армии в бой с Забвением? Подними мертвых, собери войско… Задержи их.

— И отправить миллионы душ в Небытие? Просто так? Нет. Они не для того получали посмертие. 

— Шакал не задумался бы.

— Ты, Мерканос, как я вижу, уже мечтаешь, что бы Домом Мертвых снова правил Селкер?

— Нет. Я надеюсь, что Скайриус договориться с Азаргом Куном. Забвение получит половину Срединных Миров и остановится…

— Когда-то вы думали, что Забвение остановится, заполучив Селкера. И когда его не стало, оно словно сорвалось с цепи. Думаешь, твой Карн в состоянии наладить отношения с самим Ур’Ксултом?

Мерканос хмыкает и садится на трон Дома Мертвых. Рядом с троном пол устлан обломками расколотых изваяний. Мерканос вытягивает ноги, положив их на отломанную шакалью голову.

— Я не знаю, кто там думал, что Забвение остановится, когда Селкер окажется в его власти. Шакал получил то, что заслужил, не более того. Но сейчас все силы Старших и Высших нас ведут непрекращающийся бой у границ разрыва. В ты, Ангел Смерти отстранился от войны.

Анганадон приближает проекцию Срединных Миров и видит, что у границ области занятой Забвением идет безнадежное сражение. Межзвездное пространство разорвано вспышками, космическую черноту пронзают разноцветные энергетические лучи, массивные звездолеты Высших, подобно титанам движутся среди огненного хаоса, извергая из себя потоки звездной плазмы, сметающие все на своем пути. Но вот черный туман расползается и вперед вылетает фосфоресцирующая фиолетовым и бледно-синим светом газовая туманность, словно из натянутых в пространстве в хаотичном, но симметричном порядке паутины световых лучей и мерцающих стянутостей. Кое-где в ней вращаются шарообразные сгустки черно-красной биомассы, связанные друг с другом концентрированными облаками лилового света. Туманность начинает пульсировать и из нее вырывается расползающийся конус голубого огня. Одним ударом она превращает и флоты Старших рас и звездолеты Высших в раскаленные сгустки газа, словно в маленькие сверхновые звезды…

— Фрактальная туманность Забытых Древних. – говорит Мерканос. – Они совсем недавно проникли в наш мир из Внешней Сферы. Это звездолеты самих Властителей К’Лаана. 

— И ты до сих пор думаешь, что с такой мощью, Забвение остановится на половине Срединных Миров? – спрашивает Анганадон. – Нет, наша Вселенная погибла и вы убили того, кто мог ее спасти.

— Замолчи! Он был только лишь Ангелом Смерти. 

— Он был траг’гоном. Противовесом Султану Забытых Древних. 

— Ты забываешься Анганадон. – в голосе Мерканоса ясно различимо недовольство. – Ты не более чем Ангел Смерти. Наместник в Мор-Теготе я. Я могу приказать тебе ввести в бой все армии Дома Мертвых.

— Но это бессмысленно. Я не до конца понимаю, как действуют системы города Крэллов. Я могу случайно уничтожить целые галактики. Бессмысленно вообще самим сражаться с Забвением. Нам нужны союзники. Одни мы не выстоим. 

— Я веру Скайриусу Карну. Его армии одержали несколько крупных побед.

— Одержали. Но он не отбросил Забвение а лишь задержал его. Надо закрыть пространственный разлом, а мы даже приблизиться к нему не можем! Я готов призвать на бой мертвых, но только тогда, когда буду уверен, что нападение на Черный Портал будет единовременным и будет проведено объединенным флотом всех рас Срединных Миров. Вы же зациклились на самостоятельном решении этой проблемы, не желая делить победу, если она вообще возможна ни с кем. 

— Ты что, не веришь Карну?

— Мне кажется, что он самонадеянный глупец. Все, что он делает, в лучшем случае не приводит ни к чему, а в худшем и вовсе идет на руку захватчикам… А ты Мерканос, по-моему, слишком доверяешь ему.

— Эти слова я сообщу ему. – угрожающе говорит Мерканос.

— Ни капли не сомневаюсь. И что он сделает? Попробует отобрать у меня Жезл Мертвых и Мор-Тегот заодно? Он лишь посеял среди Высших раздор, еще больший, чем был при Селкере. 

Что-то происходит в воздухе, словно странные нити неведомых энергий пронизывают Мор-Тегот. Прямо в тронном зале, над троном, с которого испуганно вскакивает Мерканос возникают эфемерные зеленые узоры. Извивающейся рекой они растекаются по стенам и коридорам Дома Мертвых, сходясь в одной единственной точке, в зале, что находится в самой сердцевине Черной Пирамиды.

— Что это? – спрашивает Мерканос.

— Я не знаю. – Анганадон спокойно стоит сложив руки на груди и смотрит на серебрящиеся вдали галактики Срединных Миров. – Я говорил, что мало разбираюсь в системах Иркастана. Что бы это ни было, думаю хуже уже не будет.

Анганадон слышит, как по коридорам грохочут шаги кремниевых воинов, они все бегут куда-то вглубь Дома Мертвых. Глухие команды и топот вдруг на мгновение стихает, любой звук исчезает заглушенный странным шипением и треском, похожим на треск электрического разряда. А потом Мор-Тегот вздрагивает от чудовищного громового раската. Анганадон уже слышал однажды такой гром и сейчас он спокоен, прекрасно зная, что происходит.

— Мессир, у нас прорыв в реальности, прямо тут, в Доме Мертвых! – вбегает в зал кто-то из слуг Мерканоса.

— Бросить к порталу все имеющиеся силы. – распоряжается Мерканос. – Анганадон, я, как наместник Дома Мертвых приказываю тебе поднять мертвых и тоже бросить их в бой.

— И не подумаю. – Анганадон поворачивается к Мерканосу, поднимая Жезл Мертвых. – Уходи на Йосс, если хочешь сохранить свою жизнь. Больше я тебе ничего не могу посоветовать. Это не портал в Забвение. Но те, кто придут из него, не оставят в живых никого из вас.

Огромный зал озарен зеленым светом и в воздухе разворачивается похожий на галактику энергетический вихрь. Кремниевые солдаты Ассамблеи Высших заняли свои места, нацелив на портал свое оружие и переносные орудийные установки. Вот уже по поверхности пробегают какие-то тени и Высшие дают приказ готовится к бою. 

Радужные, полупрозрачные или вовсе невидимые потоки звездной плазмы вырываются из портала, подобно косе, скашивающей колосья, сметая каменных воинов. Ответные выстрелы гасит энергополе пространственных ворот. А потом в зале рождается черная, чернее самого космоса дыра, всасывающая в себя армию Ассамблеи. Потоки горячего воздуха швыряют в разверзшийся зев воинов и штурмовые орудия, Высшие натягивают на себя защитные купола, словно серебристые коконы, и отступают в соседние залы. Лишь тогда из портала начинают выходить с ног до головы закованные в золотистые, украшенные орнаментами и узорами, доспехи существа, с позолоченными масками шакалов и пантер. От их пластинчатых скафандров, похожих на рыцарские латы из эластичного металла, отражаются лазерные лучи и они поглощают импульсы концентрированной энергии. Цепь за цепью, держа наперевес странное, состоящее наполовину из мерцающих сгустков, оружие, они выходят из Врат, не оставляя после себя ни одного живого воина Ассамблеи или Высшего… 
…Шейри прикрывает рукой глаза смотрит в пиршественный зал, залитый ослепляющим, нестерпимым светом. Под куполом, в средоточии расползшегося гнилостно-черного облака, словно сияет новорожденная звезда. К ней протягиваются черные, покрытые вздутиями и наростами полужидкой плоти щупальца, но во всплесках сверкающих пульсаций, Шейри различает вырывающиеся из недр звезды протуберанцы, похожие на изогнутые серпы, которыми свет отсекает ползущий к нему мрак. В реве, грохоте и хаосе, Ксунартус бросается к Сире, и схватив ее на руки оттаскивает в угол зала. К нему бросаются безобразные, похожие на полипы и каких-то диковинных инфузорий существа, но чернокожие невольники оттесняют их огнем из жезлов. Темный туман под куполом уплотняется, наконец сжимаясь в фигуру Азарга Куна, свободно парящего под потолком. С его рук срывается вихрь черного огня, навстречу воздвигается сплошная стена холодного и безжизненного света, родившийся от их столкновения взрыв разрывает купол и превращает в мелкое крошево заднюю стенку зала, обрушивая анфилады и террасы дворца. Забытые Древние пытаются помочь своему Хозяину, но те, кто уродливыми тенями бросается на пылающее голубовато-белое солнце, вспыхивают и рассыпаются бледными искрами. 

— Все, надо прорываться к Гавани! – кричит Ксунартус. – Иначе они уничтожат тут все, а заодно и нас.

— А Селкер? – Шейри удерживает Высшего. – Мы бросим его?

— В схватке с таким врагом мы бессильны. Захватим воздушный корабль и будем ждать его там. Если он вернул себе силу, хотя я и не понял как, он догонит нас.

Разряд, выпущенный из жезла, сносит гранитную дверь и несколько десятков бывших пленников, которых ведет Ксунартус выбегают из почерневшего и обугливающегося зала, в котором позолоченные колонны растекаются черной пузырящейся биомассой. Такие же трансформации происходят со всем дворцом, расползающимся в темное, с багровыми змеящимися жилами месиво. Во влажных пузырях и волдырях проступают безобразные лица и чудовищные образы безымянных демонов. Сжимаются и срастаются воедино целые коридоры, сдавливая и поглощая мечущихся в них слуг.

— На балкон… Надо выбраться на открытое пространство – говорит Сира. – Тогда я смогу пролевитировать вас к кораблю. Здесь нас сожрет сам дворец.

Ксунартус кивает и ведет небольшой отряд к балюстраде. Сзади разносится крик и внезапно выросший в коридоре нарост, похожий на извивающийся гриб проглатывает сразу нескольких рабов. Едва они выбегают на балюстраду, как Сира поднимает их в воздух и относит в сторону от деформирующегося в растекающееся по острову чудовище Дворца. Ее поддерживает на руках Ксунартус, потому что сама Высшая совсем ослабла. Один раз Сира на мгновение теряет сознание, и  плотная подушка из воздуха исчезает под ногами беглецов. Они падают вниз но Ксунартус успевает привести ее в чувство тем, что осталось от его лечебной силы. Сира подхватывает их, хотя и не всех. Два чернокожих пленника с воплем падают сквозь сгущающиеся облака и исчезают в бурлящем черном котле. 
 Над руинами бушует вихрь иномировых энергий, мрак и свет сменяют друг друга в череде хаотичных вспышек, а потом все вдруг прекращается. Стихает низкий и протяжный вой, гаснет звезда и лишь тяжелый, оранжево-красный туман клубится над расползающимся многощупальцевой медузой Дворцом.

— Сюда, захватим самый быстроходный корабль. – Ксунартус указывает на флагман Азарга Куна. – Он все равно пустует.

— А как мы его сдвинем с места? – интересуется Шейри.

— Я видел, как управляли подобными кораблями торговцы вроде Амахана.

Под ногами наконец твердая палуба из толстых листов синевато-черного металла, с вырезанными на нем пиктограммами и пугающими образами. Немногочисленные охранники высыпают на палубу разномастной толпой, но немалая их часть падает, расползаясь черным паром, попав под огонь жезлов, а оставшиеся исчезают в столбах зеленого пламени, вызванного Сирой.

Рядом с беглецами прямо из воздуха появляется Селкер, он без сил, едва дыша, падает на пол. Запекшаяся кровь покрывает все его тело, изуродованное десятками глубоких ран, из которых кое-где торчат кости. 

— Ксунартус, Шейри, уводите отсюда корабль… Он скоро вернется. – шакал еле выговаривает слова, из горла хлещет кровь. – Я ничего не смог ему сделать, только удерживал… А когда понял, что бессилен причинить ему вред, то просто отправил в другое измерение. Но он вскоре выберется оттуда. 

Селкер пытается залечить раны, их края мерцают и потихоньку стягиваются, по кораблю растекается волна холода. 

— Как ты восстановил силу? – спрашивает Ксунартус.

— Не я, – признается Селкер. Он смотрит на Сиру, опустившуюся рядом с ним на колени. – Она подарила мне эту возможность. 

Высшая помогает Селкеру подняться. Траг’гон уже выглядит намного лучше, его раны почти затянулись, кровь остановилась, лишь расцарапанная левая щека продолжает кровоточить.

— Теперь у нас остался только один путь. – говорит шакал. – Надо прорваться в Нааргаль и уничтожить Аэстер. Дорогая, ты же была там, сможешь провести корабль?

— Нет… - Сира беспомощно разводит руками. – Я могу лишь чувствовать Кристалл. Да ты и сам можешь его почувствовать. Ведь ты теперь стал самим собой.

Селкер закрывает глаза и чувствует, как все Забвение сотрясается от странных толчков, словно где-то в черных безднах этого мира бьется живое сердце. Оно излучает энергию такой силы, что от одного только эха ее отзвуков у шакала идет кругом голова. Такое средоточие мощи немыслимо для Срединных Миров. И это сердце окружено полупрозрачными, растянутыми на световых мембранах дворцами и бастионами, фрактальными, причудливыми замками, подобно темно-фиолетовой паутине, оплетающей живую, мыслящую галактику. Состоящую из тысяч титанических тел, конечностей, потоков вязкого живого мрака, лиц, ртов, вихрей и ураганов, бушующих в газообразной, расползающейся миллионами чудовищных силуэтов плоти, вечно порождающую и вечно пожирающую сотворенные ей самой планеты… Ур’Ксулт… Селкер чувствует, как вздрагивает от страха. Вот он – Султан Забытых Древних, Его Абсолютное Величество, Царь Небытия, Воплощение непостоянства всех форм… Первородный, изначальный Хаос.

— Да, я чувствую его. – Селкер смотрит за борт и видит, как повинуясь командам рулевых корабль набирает ход и как в отражении на водной глади, между мачтами натягивается зеленоватая светящаяся сеть, ловящая не ветер, а потаенные силы, пронизывающие Забвение…

…Шедо входи в тронный зал Мор-Тегота. Следом за ним, шакалоподобные ирфы и серые, черноволосые, с полосатой шерстью и головами гиен скалани, тащат за руки Мерканоса. Небо над Иркастаном смазалось, исчезло и теперь там, в вышине видны зеленовато-голубые туманности Йякана. Из огромных пространственных ворот, растянувшихся, подобно Черному Порталу на несколько световых лет вылетает объединенный звездный флот Альтернативной Вселенной. Его авангард в несколько мгновений уничтожил охранные космические станции Ассамблеи и теперь окружил Дом Мертвых серебрящимся облаком.

— Формирование множественных ворот закончится через несколько дней, - сообщает скалани, занявший трон Мор-Тегота и возящийся с управлением оборонными ситемами. 

— Хорошо, Сехтет. Если есть возможность ускорь процесс. – говорит Шедо и поворачивается к солдатам, держащим Мерканоса. – Отпустите это насекомое.

— Ваш Хозяин мертв и низвергнут в Забвение… - хрипит Мерканос. – Ваша битва проиграна еще до начала.

— Молчи, – обрывает его Ангел Жизни и вопросительно смотрит на вошедшего в зал Шейла. – Что делать будем? Он утверждает, будто наместник Дома Мертвых. 

Ангел Хаоса вопросительно переводит взгляд на Анганадона, сопровождающего его и ящер нервно пожимает плечами:

— Лидер Ассамблеи Высших и Президиума Йосса Скайриус Карн назначил его наместником над Иркастаном. Это не мое решение и я тут не мог препятствовать.

— Тогда пусть тащится на свой Йосс и сообщит Карну, что у него есть всего неделя для того, что бы прийти сюда и передать власть нам. – говорит Шейл. – В противном случае, мы уничтожим все Срединные Миры до самой распоследней планеты.

— То есть как?.. – вздрагивает Мерканос.

— Нам не нужны Срединные миры. – хищно оскаливается Шейл. – Мы превратим их в пустыню за то, что вы убили нашего Создателя, выкачаем из них энергию и завершив создание Йякана просто уйдем туда. А если кто-то и уцелеет после налетов нашего флота, то станет пищей для Омерзений. Если Скайриус приползет сюда и тогда мы просто уйдем, забрав его с собой и взяв всю ту силу, что нужна нам для окончания формирования нашей Вселенной. Вы уцелеете, но Забвение, это не наша проблема. Надеюсь, мне не надо доказывать, что мои слова не блеф? 

Шейл отпихивает Мерканоса ногой и бросив короткий взгляд на Анганадона говорит, уже куда тише и спокойней:

— Кто предал Селкера Забвению?

— Я. – отвечает Анганадон.- Он сам просил меня сделать это… Только не сказал зачем. Я говорил с Космографом… Это существо сказало, что все было предрешено. Селкер должен был попасть в Забвение, что бы спасти всех нас…

— Что-то я не совсем понимаю. То есть ты хочешь сказать, что Селкер сдался Скайриусу добровольно? – удивленно приподнимает брови Шедо.

— Да, – кивает Анганадон. – Это было его собственное решение.

Ангел Жизни и Ангел Хаоса обмениваются короткими, многозначительными взглядами. Наконец, Шейл махает рукой:

— Пока приостановим полномасштабное вторжение. Развернем силы, нанесем пару предупредительных ударов, но подождем. Разве что надо заново активировать Мор-Тегот. Я не до конца понимаю то, что сделал наш Создатель, но, думаю, что все это не просто так. Значит он что-то знал такое, чего не знаем мы.

— Согласен. – Шедо делает знак Сехтету, и скалани гасит приборные панели оборонных систем. – Что до Скайриуса и его Ассамблеи, они все равно никуда не денутся.

…А в далеком Йякане, холодный ветер, гонит серые тучи над почерневшими и ссохшимися лесами, пожелтевшими удивительными растениями, и над припорошенными первым, ранее невиданным в этой Вселенной снегом, полями.

6. Огненное колесо
Одинокий черный корабль, окруженный зеленоватым, мертвенным сиянием плывет среди мертвых планет и потухших звезд. Над ним проносятся едва видимые, холодные и липкие тени, вокруг него толкутся, слепо тычась в борта, безглазые черные сгустки протоплазмы, только начинающие обретать форму. Но корабль плывет вперед, ни на мгновение не останавливаясь. Мимо реки разумного космического газа, мимо зависших в пустоте странных желто-зеленых образований, похожих то ли на пчелиные соты, то ли на колонии полипов, вокруг которых вращаются покрытые фиолетово-красной массой планеты. Корабль не подгоняют попутные ветра. Они не нужны ему. Он просто плывет на натянутых струнах темных энергий Забвения в лишенном воздуха, но не жизни пространстве. Он проходит сквозь рои почти прозрачных, белесых созданий, подобных хаотичным нагромождениям костей и нечеловеческих черепов, обтянутых студенистой плотью. Над ним пролетает огромный, длинной в несколько световых лет извивающийся червь, в плоти которого живут черно-багровые, грибообразные твари. Корабль летит сквозь пространства Внешних Сфер, чужие и неведомые, к заполнившему уже почти все небо серо-черному вихрю разумных пылевых облаков и туманностей, в которых рождаются и умирают звезды, к мыслящей галактике, имя которой Нааргаль. 

Селкер проходит по внутренним помещениям корабля, украшенным мерзостными статуэтками и освещенным бледно-красным светом. Доверив управление судном Ксунартусу, он идет в дальнюю каюту, где отдыхает Сира. Его врожденные способности полностью вернулись к нему, но он не понимает отчего и как с этим связана Высшая. Он приоткрывает дверь в заполненную синим мерцанием каюту и тихонько спрашивает:

— Ты не занята?

Сира сидит возле затянутого мутным стеклом окна и смотрит на проплывающие снаружи серо-зеленые студенистые конструкции. 

— Чем я могу тут быть занята? Это Забвение…

Селкер заходит в каюту, прикрыв дверь за собой и подставив к окну железное кресло усаживается рядом с Сирой. Осторожно, словно опасаясь чего-то, шакал кладет руку на плечо Высшей, и нежно прижимает ее к себе. Она не сопротивляется, перебирая пальцами шерсть у него на шее и под ушами.

— Странно… когда-то я хотела убить тебя… - говорит она. – А сейчас такое мне даже не может прийти в голову… 

— Знаешь, а я чувствую себя виноватым перед тобой. Ты  столько раз спасала меня, поддерживала в те моменты, когда я готов был сдаться… А я, в знак благодарности, тащу тебя в бездну, откуда, скорее всего никто из нас не вернется. 

— Если уж так должно быть, то пусть будет. Я пробыла в К’Сайне очень долго и меня уже не испугаешь Забвением. А потом, у меня было много времени, что бы все-таки разобраться в нас двоих.

— Я боюсь показаться невежливым… - голос Селкера срывается, но он все-таки подбирает нужные слова. – Ты однажды сказала, что в тебе живет часть меня…

Сира смотрит на него и глаза у нее становятся все печальнее.

— Ты несомненно вложил в меня часть самого себя, но духовно, пока еще не во плоти. Я хотела, что бы это было то, о чем ты подумал. –  она кладет голову на плечо шакала. – Но увы, пока это невозможно. Скорее всего, ты слышал подобные слова в одном из видений, которые я посылала тебе отсюда. Но это вполне могли быть и твои собственные мечты, говорившие моим голосом. Я далеко не всесильна и намного слабее тебя. – Сира слабо улыбается, смахивая спадающую на глаза челку Селкера – Но если тебе вдруг захочется воплотить такую мечту в реальность, потом, когда эта война закончится, если она, конечно, закончится, то я не буду против. 

— Даже не знаю, хорошо это или плохо, что в тех видениях была лишь половина правды, – задумчиво отвечает Селкер, наблюдая за тем, как звезды исчезают в туманных облаках черного газа. – Давай вернемся к этой теме, когда все закончится. Если, конечно, нам повезет остаться в живых у трона Султана Забытых Древних. 

За темным, помутневшим окном проносятся живые вихри галактики Нааргаль. Стремительные порывы разумного ветра крутят в исполинских воронках тающих на глазах, расплывчатых созданий, пытающихся в этом вечном полете уцепиться за мертвые планеты и хотя бы на мгновение задержать свое бесконечное падение в бездну.

— Интересно, кем они раньше были? – спрашивает Сира все плотнее прижимаясь к Селкеру.

— Не знаю. Может быть такими, как мы с тобой, – пожимает плечами траг’гон. – Жили, мечтали… а потом пришло Забвение. И о них забыли. От них не осталось ничего, только вот такие вот черные силуэты. Может быть все эти Забытые Древние и омерзительны, но самое страшное, что они были такими не всегда. Может быть сменим тему?

— Не знаю… Я смотрю на них и думаю об этой судьбе. Неужели ее нельзя избежать? 

— Можно. Но это тот путь, по которому прошел я. Я уж точно сберег себя от Забвения, но ценой вечной ненависти. – Селкер гладит Сиру по волосам. – Если бы ты знала, как иногда хочется почувствовать то, что ты кому-то не безразличен и что кто-то еще способен тебя понять. 

— Помнишь, на Алкорисе ты просил меня показать тебе, что такое любовь? – спрашивает Сира. – Но это нельзя показать. Это надо ощущать, всем своим естеством. Но я могу сказать, что исполнила твою просьбу. Ведь ты так изменился…

— Изменился, – соглашается Селкер. – И лишь благодаря тебе. Только ты дала мне сил пройти весь этот путь. Хочешь сказать, что это и есть любовь?

— Любовь это привязанность, готовность пожертвовать собой ради кого-то. – Сира прикасается к позолоченным браслетам, и ошейнику, надетым на Селкера во Дворце Желаний, и они падают на пол. - На Алкорисе ты был холоден, подобно льду Забвения. Ласков, нежен, но холоден. Ты перешагнул бы через всех, кто встал у тебя на пути. А сейчас, ты перешагнул через себя ради всех, кто слабее тебя… и ради меня. А я, в свое время, сделала это ради тебя. И сделаю снова, если понадобится. А если двое, готовы пойти на такое ради друг друга, то это и есть любовь. Тебя все видели не более чем существом, в обличии шакала, чье имя стало нарицательным, – Сира кладет руку на грудь Селкера, чувствуя, как слабо стучит его сердце. – Но вот тут бился яркий, теплый огонек, который просто надо было раздуть. Помочь ему, не дать затухнуть. И если хочешь, то можешь осудить меня за то, что я решила удержать в твоей душе эту искорку.
— Как ты вернула мне силу? Ведь это сделала ты?

— Ее у тебя не отнимали. Ты забыл о ней, потому что такова природа Забвения, оно будто заблокировало часть твоего разума. Это было неизбежно, но Азарг Кун сохранил мне силу, возможно потому, что хотел сделать одной из Них… Тех, кто летает в этих вихрях. Я не могла ничего поделать, находясь в башне, но Он забрал меня в Керешкихаль, потому что ему сообщили о тебе. Вероятно, он хотел завершить процесс моего обращения у тебя на глазах. Я лишь отсекла энергии Забвения, а остальное ты уже сделал сам. 

— Странно, – словно сам себе говорит Селкер. – Настолько странно, что я не могу во все это поверить. Забвение, похожее на дурной сон, ты, вернувшая мне силу, Азарг Кун… Почему он вообще совершил столько глупейших, с нашей точки зрения, просчетов?  Скайриус Карн, который теперь служит на побегушках у Ур’Ксулта… Его Ассамблея Высших, окончательно запутавшаяся, которая теперь борется со всеми и против всех. Я уже ничего не понимаю…

— А надо ли? – Сира улыбается и эта улыбка успокаивает шакала. -  У тебя есть я, у меня есть ты, и нам отведено еще немного времени, прежде чем мы приблизимся к Аэстеру. Все остальное, уже второстепенно… Ведь что ждет нас там, не знаешь ни ты, ни я. Поэтому будь что будет… время само все расставит на свои места.

Сияющее облако, похожее на звездное скопление расползается над Мор-Теготом, и каждая искорка в этом облаке не корабль, а целая звездная эскадра. Подобно серебристому серпу, йяканская армия вторжения подползает к Срединным мирам, иногда вступая в короткие схватки с разрозненными группировками Старших и прорвавшимися сквозь оборонительные заслоны легионами Забвения.

Скайриус Карн выключает обзорную панель, напоминающую голубовато-фиолетовую поганку и впервые за долгое время решается поднять взгляд на того, кто сидит рядом, на троне из черной, пористой массы.

— Я не ожидал того, что создания Селкера вступят в войну. – говорит Высший. – Странно, что они нарушили его приказ и открыли ворота Йякана.

— Пусть так, – приглушенный шепот Азарга Куна звучит в разуме Скайриуса, заглушая завывание зловонного, холодного ветра, гоняющего по небесам Текаля массы черных облаков. – Значит мы уничтожим всех врагов разом. Так ты говоришь, что Селкер решил уничтожить Аэстер?

— По крайней мере, так мне рассказал его нынешний спутник, Ксунартус. Я плохо разбираюсь во всем этом, но раз уж Ваше Величество отозвало меня из Забвения, значит у Вас есть какие-то планы на этот счет…

Азарг Кун усмехается:

— План пока один. Усилить натиск по всем фронтам. Прикажи своим прихвостням из Ассамблеи отвести войска и прикрывать пограничные сектора. А Селкер… если его не уничтожит Ур’Ксулт, то его уничтожит сам Аэстер. До сих пор, шакал действовал так, как я и планировал. Он проник в Забвение, хотя и не совсем так, как я ожидал. Воссоединился со своей любимой и она вернула ему всю его силу… Тоже, как я и рассчитывал, иначе давно бы убил ее. И зря они считают, что их сила будет щитом в бою против Ур’Ксулта и при атаке на Аэстер…
 — Я не понимаю, Ваше Величество…

— Тебе и не надо понимать. Просто делай то, что я тебе говорю и благодарность Ур’Ксулта будет велика. Я забуду о том, что некогда ты был рабом К’Лаана и награжу тебя местом подле трона Неименуемого. Забудь о Селкере. С ним справится само Забвение. 

Селкер слышит стук в обитую металлом дверь каюты, а через мгновение весь корабль вздрагивает от удара извне.

— Селкер, они атакуют со всех сторон! Появились из ниоткуда… – слышит шакал голос Ксунартуса. – я приказал освобожденным рабам занять места у орудий, но их слишком много…

Корабль снова подпрыгивает, краем глаза, Селкер замечает в мутном иллюминаторе странные, облачные массы, двигающиеся по фиолетовому небу, озаренному отсветами синих туманностей и бледно-зелеными вспышками выстрелов корабельных орудий.

— Оставайся тут и не покидай каюты. – говорит он Сире. – Что бы ни случилось.

— Хорошо, – кивает она, закрывая пористую керамическую створку окна. – Осторожнее там…

Ксунартус немного напуган, его руки дрожат и в его глазах все больше видна безысходность…

— Их там триллионы… Словно сама галактика ожила…

— Эта галактика и есть живая. – Селкер откидывает крышку люка, ведущего на верхнюю палубу, и на мгновение его ослепляют сотни вспышек и оглушает рев, свист и грохот.

Над кораблем проносятся полупрозрачные, но вполне осязаемые тени, непохожие ни на одно из виданных Селкером существ. Они то стараются обхватить корабль и сдавив стальные борта, разломать его пополам, то обрушивают на окутывающее звездолет защитное поле разряды странной, темной энергии, то концентрирующиеся в расползающиеся в пространстве сгустки, то распадающиеся на черные лучи. Те из привезенных на пиршество в Керешкихаль пленников, что спаслись вместе с Селкером, уже суетятся вокруг орудий, которыми, словно еж иголками, ощетинились борта корабля. Вокруг длинных, черных стволов, пробегают фиолетовые огоньки, вращаются пучки света и зеленоватые лучи, вырывающиеся из недр установок, отсекают щупальца проносящимся в пространстве тварям или вообще разрывают подлетающих очень близко на части. Из чернильно-черного клокочущего котла, опутанного дрожащими нитями гнилостно светящегося тумана, оплетающего центральную часть галактики подобно пульсирующим венам, изливается непрекращающийся поток бестелесных, аморфных созданий. 

— Скоро у нас не хватит энергии на одновременное поддержание защитных куполов и на подпитку орудий! – кричит сквозь нарастающий вой Ксунартус. – И тогда всем нам крышка!

Безобразная рука, распадающаяся клочьями тумана, цепляется за край борта и над кораблем проявляются очертания титанического чудовища, состоящего из хаотического нагромождения кусков тел и внутренностей. Страшное видение возникает лишь на мгновение, а потом залп бортовых орудий отбрасывает омерзительное создание прочь, в бурлящие галактические вихри.

— Где Шейри? – Селкер чудом успевает создать серебристое, эфемерное лезвие, проносящееся вдоль мачт, сбивающее облепивших их извивающихся, полужидких лярв и поражающее летящего прямо на корабль циклопического, спрута,  со щупальцами из сросшихся человеческих ног.

— В центральной рубке. Я его хоть как-то обучил азам управления звездолетом. Но на самом деле, все это чушь полная! Нас затягивает прямо в этот котел, хотим мы того, или нет.

Ур’Ксулт решает не играть с теми, кто осмелился бросить ему вызов в кошки-мышки, а сразу хватает приманку своими челюстями.

Впереди, в едва различимых просветах между постоянно меняющими форму живыми облаками, проступают очертания слепленных из черной пористой материи и сгустков концентрированного темного газа башен и исполинских, уходящих вверх на сотни световых лет фортов. 

— Ксунартус,  на тебе вся артиллерия. А я попытаюсь сделать так, что бы ни один залп с этих сооружений нас не задел. Здесь никакого защитного поля не хватит…

— Хорошо. – Высший моментально исчезает на нижних палубах, откуда сразу доносится его голос:

— Усилить огонь, если вы еще хотите когда-нибудь увидеть родную Вселенную… Основные силы с левого борта…
Подобно бледно-лиловому дождю, обрушивается на одинокий звездолет энергетический удар орудий галактических фортификационных линий, но над кораблем возникает холодная пелена мерцающего газа, поглощающая все выстрелы или отбивающая их прочь вращающимися как серебристый торнадо лезвиями света. Струящиеся словно потоки воды щупальца газа протягиваются к башням, сжигая по дороге сонмы безликих созданий, оплавляя морщинистые, бугрящиеся валы черной плоти, и ближайшие охранные сооружения распадаются на гаснущие среди бешено крутящихся облаков фиолетовые искры. Однако эти искры не исчезают бесследно, а моментально трансформируются в новых чудовищных стражей Нааргаля, беспрерывно атакующих уже сбавляющий ход, все слабее огрызающийся ответными залпами корабль. Блистающий серебряным пламенем сгусток, прикрывший собой звездолет, сминает их, жжет, расшвыривает в стороны, но все больше и больше Омерзений и громадных, похожих на ожившие созвездия темных многоугольников и странных сферических объектов Забытых Древних устремляется к судну, штурмующему главную Цитадель Забвения.
За расступающимися облаками серого и черного, с фиолетовыми краями, тумана, открывается вид на центр Нааргаля и едва корабль пересекает невидимую черту, как все сонмы чудовищных созданий отступают, а пространство озаряется ровным, багровым светом. В безбрежном океане пульсирующего кроваво-красного сияния висит в пустоте нечто, от одного присутствия коего, рабы падают на палубу корабля, охваченные первобытным ужасом. Селкер с трудом поднимает взгляд, зажимая руками уши, что бы не слышать надсадный, пронзительный вой труб и глухой, безостановочный рокот невидимых барабанов. В средоточии первородной бездны, над всеми мертвыми, сплетенными из биомассы и костяных наростов планет, окруженный сонмом вовсе неописуемых созданий, то распадающихся на части, то собирающихся воедино в случайном порядке, растекся на дне колодца небытия Ур’Ксулт, Властелин Забвения.

Прямо на Селкера смотрит мириадами человеческих и нечеловеческих глаз полужидкое, постоянно меняющее очертания ядро галактики Нааргаль, распустившее в разные стороны тысячи щупалец, на концах которых, из вздувающихся осклизлых пузырей постоянно рождаются безликие, лишенные привычных конечностей и органов чувств полиморфные твари, которых сразу же съедают другие, мельтешащие среди плотоядных вихрей распухшие личинки Забытых Древних – еще более отвратительные и необычные. Густыми каскадами бесформенных облаков громоздится густой, мыслящий мрак, с торчащими из него гигантскими, гротескными подобиями всех мыслимых и немыслимых существ, слившихся воедино в серую, с багрово-красными чумными пятнами, массу. Среди полужидких, подрагивающих точно студень, волн биомассы, на черных нитях, запутавшись в них как в паутине, висят замершие, навеки проглоченные Забвением планеты, с чужой, неназываемой жизнью. Тысячи, нет, сотни тысяч гигантских, то открывающихся, то закрывающихся провалов, очень похожих на рты, неустанно пожирают гонимые неосязаемым для жителей из трехмерной Вселенной ветром, возникающие прямо в пустоте планеты и существ, что попадают в Забвение. Потерявший управление корабль замирает в пространстве, а по его стальным бортам начинают ползти вязкие жгуты черной массы, обволакивающие звездолет сплошным коконом. Уже ясно видна цель – планета, окруженная поясами астероидных полей, связанных между собой полупрозрачной пленкой. Ее поверхность изгибается мерзкими костяными наростами, оплетенными ползучей черно-фиолетовой массой и среди этих переплетений ярко горит что-то огромное, чей ослепительный багрово-темный свет озаряет все нутро Черной Галактики.

Но совсем не к этой планете тянут корабль обхватившие его волокна черной паутины, а к жадно раскрывающимся провалам, поглощающим и преобразующим в студенистую массу все, что попадает туда, даже само время. Шепот, из слившихся воедино тысяч голосов, убаюкивающий, приторно-сладкий, звучит в голове Селкера, заглушая вой незримых труб, бешеную дробь барабанов и ужасный звон демонических колоколов. Он растворяет в себе всю волю траг’гона, чаруя, превращая в безвольную куклу, маня за собой в багровое марево, в котором распускаются, словно уродливые клубы водорослей, темные отростки плотоядного мрака. Селкер приподнимается с колен, нанося в самое средоточие бурлящей тьмы один единственный удар, но вкладывая в него всю свою силу. На короткое мгновение гаснет багровое пламя, затихают шепоты и призрачные удары невидимых колоколов, но потом пространство сотрясает какофония жутких, непередаваемых звуков, вздрагивает сам воздух и плотные вихревые облака, а в черных провалах на переливающейся биомассе рождается ослепительно яркое сияние. Оно пульсирует, растекаясь по бугрящимся равнинам плоти и наконец, срывается вперед, сливаясь в неудержимый блистающий поток. Острие этого луча ударяет в Селкера, отразив в траг’гона всю высвобожденную им силу, многократно приумноженную Султаном Забытых Древних. На палубе звездолета вспыхивает сверхновая звезда, чье сияние мгновенно превращает в пепел и растворяет в волнах Небытия лежащих рядом, оглушенных и ослепленных людей. Оно распространяется по судну, заглатывая каюты и пожирая энергетические щиты, оставляя после себя абсолютную пустоту. И когда угасает звездный огонь, среди темных туманностей Нааргаля уже нет ни корабля, ни тех, кто летел на нем к сердцу Небытия. В средоточии Забвение снова воцаряется тишина, разрываемая только стонами и рыданиями исковерканных, деформированных титанов, кружащихся среди звезд, да грохотом неумолкающих незримых барабанов…

— …мы мирная, аграрная планета… мы просим вас о снисхождении… - стрекочущий голос из аппарата внешней связи обрывается, проглоченный треском и грохотом.

Шедо хмуро смотрит на разворачивающуюся перед его взором панораму битвы. Фронт изогнулся дугой, чьи грани горят огнем ядерных взрывов и разноцветными сполохами энергетических разрядов. Объединенные силы Высших постепенно отползают назад под непрерывным, неумолимым натиском флота трагонидов, отступая к почерневшей, разорванной громадным пространственным разломом части трехмерного Космоса.

— Ничего не могу понять… - говорит Ангел Хаоса и Шедо вздрагивает от неожиданности, услышав его голос. – Высшие должны были бы сражаться с нами против Забвения. А у меня такое чувство, что они закрывают Черный Портал словно живым щитом.

— Вероятно, так оно и есть, – отвечает Шедо. – Если Скайриус Карн действительно ставленник Азарга Куна, то он всеми силами пытается задержать наш прорыв к Точке Разлома. Высшие, как бездумное стадо, просто продолжают сражаться в давно уже закончившейся Войне за Возвышение.

— Ты не думал о словах Космографа?

— Про Аэстер? Да. Я не верю в то, что Селкер сможет уничтожить его один. Боюсь, шансов у него нет, если не вмешаемся мы. 

Шейл тоже смотрит на космическое сражение и многоцветные отблески, причудливо искажаясь, отражаются в его глазах:

— Надо не распыляя силы нанести удар по Порталу. Возможно даже войти в него и атаковать Нааргаль. – наконец произносит он. – Иного варианта нет. Я согласен, что отправляющаяся туда эскадра обречена изначально, но если Аэстер действительно настолько важен для Забвения, то надо попробовать прорваться к нему.

— И кто добровольно пойдет туда? Ты? – усмехается Шедо. – Я? Ну возможно. А кто еще?

— Ирфы. Самые первые создания Селкера. Они просто исполнят этот приказ. Не задумываясь. 

— Ты отправишь целую расу на смерть? – у Шедо мороз пробегает по телу. 

Вообще, вся панорама сражения, под этим гротескным, фиолетово-черным, растекающимся словно студень небом, которое некогда было трехмерным Космосом, отдавала какой-то неописуемой, чудовищной сюрреалистичностью и больше походила на дурной сон. Но предложение Шейла звучало куда ужаснее.

— Есть другие суждения? – сухо отвечает Шейл. – Что нам еще делать? Если сейчас, в этот момент, Селкер тоже пытается уничтожить Аэстер, мы должны помочь ему. А если он погиб, став Забытым Древним? То тогда тем более, у нас просто нет иного выхода. Пусть основной флот нанесет отвлекающий удар по отдаленным Разломам, в то время как мы атакуем Черный Портал.

— Вы?

— Да, Шедо. Пойду я один. Дом Хаоса долго вел войну с порождениями К’Лаана в сопредельных мирах, и я лучше знаю их повадки. А ты нужен тут – вдруг не вернусь и я.

Повинуясь мысленному приказу Шейла, в командном центре появляется объемное, чуть искаженное изображение Портала. Дыра, проглатывающая любое излучение, засасывающая в себя распадающуюся материю. Незаживающая, изрыгающая бессчетные армады и триллионы непредставимых даже больным воображением тварей, рана на теле Вселенной, удерживаемая толстыми, дрожащими жгутами биомассы и иссиня-фиолетовой, поблескивающей плоти.
— Координатная плоскость трехмерного Космоса неизменна до самой грани Портала в Забвение. – показывает Шейл. – Если наш флот совершит свертывание пространства, пользуясь стандартной системой координат, то мы вполне можем оказаться прямо возле Главного Разлома. По идее, пройдя сквозь него, мы преобразуемся в ту материю, что свойственна Забвению, но сохраним разум и самосознание.

— Да, в теории все прекрасно звучит. – скептически говорит Шедо.

— Позвольте мне дать совет. – вмешиваеться в разговор Анганадон. – Я не думаю, что идея атаки на второстепенные разломы уж очень хороша.

— Допустим. – соглашается Шейл. – Тогда как отвлечь их силы?

— В то время как ты будешь пытаться пробиться к Аэстеру, мы с Шедо атакуем  Йосс – родину новой Ассамблеи, планету, на которой они казнили Селкера. – предлагает Анганадон. – Скайриус всеми силами не даст пасть этому символу свободы и бросит на оборону Йосса весь свой флот, забыв даже про Врата К’Лаана.

— Ох как гладко-то все… - сквозь зубы бурчит Шедо.

— Да уж. Основная проблема это не Врата и не Высшие. – Шейл смотрит на модель Разлома. – Основная проблема – он. – Ангел Хаоса указывает когтистым пальцем на свернувшуюся по краям провала паутину плоти и вяло растекающейся бесформенными щупальцами биомассы, похожей на вывернутый кишечник, из которой, словно волдыри, торчат впечатавшиеся в расползающуюся мерзость планеты.

— Он? – удивляется Анагнадон.

— Именно «он». Да… тот, кого мы все так страшимся. Ур’Ксулт. Эти пузыри биомассы не строения и не форты. Не конструкция ворот. Это его тело, подобно каркасу  удерживающее Портал и постепенно прорастающее сквозь наше пространство. Поэтому я и предполагаю, что когда мы проникнем на ту сторону, мы окажемся в непосредственной близости от Аэстера.
— А дальше? – интересуется Шедо. – Как вы прорветесь к Аэстеру через все защитные рубежи Нааргаля?

— Этот вопрос самый сложный, – кивает Шейл. – Насколько я помню, создания Забвения проникают в сознание через визуальный контакт. Поэтому все пилоты и боевые расчеты будут действовать вслепую, ориентируясь на токи энергий. И опять же, это никто не сделает лучше ирфов. Я объявлю всеобщий сбор у Мор-Тегота и оттуда же, от Дома Смерти, мы и выступим. Анганадон, ты знаешь планетарные системы вокруг Йосса?

— Да. Не совсем хорошо, но представляю расстановку оборонительных рубежей. – вздыхает Ангел Смерти. – Все могло поменяться за это время.

— Значит поведешь в бой основную штурмовую группировку. Шедо, прикрой атаку с флангов – просто не давай Высшим окружить командные скопления флота и если что, попытайся удержать армии Забвения, если они вдруг решат прийти Скайриусу на помощь.

— Знаешь Шейл, не нравится мне это все.

— И я совсем не в восторге. Но раз уж дело обернулось настолько круто, то какой у нас выбор, кроме как бросить в бой все силы? Так хоть есть какая-то слабая, совершенно дурацкая надежда. Ждать, это все равно, что укрываться от прилива в песочном замке. Забвение становится сильнее не по дням, а по часам.

На обзорном визоре все яростнее разгорается сражение, охватившее фронт, протяженностью тысячи световых лет. Высшие и Старшие перегруппировались, подведя из тылов свежие флоты, усилили контратаки, но и трагониды не ввязываясь в сражение предпочли уступить, беспорядочно отстреливаясь. По флоту уже проходит приказ Триумвирата остановить наступление и отойти на исходные позиции. Из открытых вокруг Мор-Тегота Врат один за другим выпрыгивают новые, ранее невиданные в Срединных Мирах звездолеты – самые совершенные из разработанных в Йякане. За панелями управления, состоящими из разноцветных кристаллов сидят шакалоголовые существа, с телом покрытым черной, лоснящейся шерстью и очень похожие на своего Создателя. Они знают о приказе вступить в войну, но никто из них еще не догадывается о том, что за миссия на них возложена. 

Мерканос наблюдает за отступлением флота трагонидов и радость победы переполняет его. Он заставил повернуть вспять этих захватчиков, и теперь стоит собраться с силами, гнать их до Мор-Тегота, а затем через порталы, в Йякан… 

— Пожинаешь плоды триумфа? – сзади подходит Таларнус. – Думаешь смог остановить их?

— А ты думаешь, что они отступают просто так?

— Я думаю, что мы барахтаемся в трясине и, чем больше пытаемся освободиться, тем больше увязаем в ней. Оглянись назад, Мерканос. Ты видишь эту черноту, что закрыла собой звезды? Бесконечная полночь пала на Вселенную и мы лишь ускоряем всеобщий коллапс…

— Скайриус сказал, что у него есть идеи относительно Забвения. Но для этого надо всего лишь захватить Мор-Тегот.

— Мерканос, я давно считаю тебя своим другом, - голос Таларнуса вздрагивает. – Раскрой глаза. Разве ты не видишь, что с того момента, как мы убили Селкера, Забвение словно сорвалось с цепи? Скайриус ведет нас на войну, но в сторону истинной ли опасности обращено оружие… Молю тебя, оглянись… Посмотри, ЧТО идет за нами следом! 

Мерканос поворачивается к Таларнусу и его взгляд холоден как лед.

— И это НЕЧТО привел в наш мир шакал. Не мы, и не Скайриус Карн.

— Неужели, ты все еще думаешь, что до сих пор так важно, кто открыл путь Забвению? По-моему, это уже не существенно. Оно пришло и пожирает мир за миром, заглатывая целые планеты. И оно не остановится, пока не сожрет все. И Скайриус его не остановит. Он же сам пришел ОТТУДА!

— На что ты намекаешь?

— Я ни на что не намекаю. Просто мне все больше кажется, что мы ошибаемся. Ошибаемся бесповоротно и ошибка наша поистине роковая.

Таларнус не слушает гневного ответа Мерканоса и согнувшись, точно под невыносимой тяжестью, выходит из капитанской каюты флагмана Ассамблеи Высших. Его друг отныне потерял разум. Старый, мудрый Арксантус, с самого начала предостерегавший Высших от поспешных действий, куда-то исчез еще до пленения Селкера, и тогда на это никто не обратил внимания. А ведь он единственный, кто осмелился противоречить Карну. Темная длань, занесенная над Мирозданием, уже сжалась, ломая границы и перемалывая в прах галактики с еще более ужасной легкостью, чем та, с какой шакал уничтожил Арконис. 

Высший смотрит на свои руки и видит, как они дрожат. Страх. Он никогда доселе не чувствовал страх, но сейчас он не может избавиться от него. Куда они пришли? Кем были и чем стали? Таларнус смотрит в окно, занимающее всю боковую стенку огромного зала оранжереи и не может оторвать взгляда от чудовищного зрелища распадающихся прямо на глазах галактик, который срываются с орбит и растворяются в наползающей тьме, протягивающей к обреченному миру страшные, пульсирующие щупальца, подобные переплетенным древесным корням. Из волн странной ряби, искажающей Реальность, похожие с такого отдаления на полупрозрачные туманные облака, безостановочно вылетают создания чужого, совершенно иного мира. 

Они тут копошатся, решая свои проблемы, вспоминая старые свары, но петля на их шеях затягивается все туже. Безжалостная, жестокая петля. Таларнус еще некоторое время смотрит на разлом в Реальности, а потом, видимо утвердившись в своих мыслях, идет к себе в каюту. Он запирает силовое поле на двери и медленно достает из настенного шкафа изогнутый, обоюдоострый меч. Взгляд Высшего суров, но руки все так же дрожат. Что ж, он попытается спасти хоть кого-то. Может быть, его попытка окажется глупой выходкой, но надо же что-то менять. Нельзя продолжать жить так, как живут они сейчас… Таларнус поднимает меч и резким движением вонзает его себе в живот, ведя лезвие вправо, потом наискосок налево и вверх, почти до ребер, и еще раз вправо. Последней мыслью он отключает защитные рефлексы организма, давая телу возможность умереть. Кровь красной струей хлещет на керамические плиты и Таларнус опускается на пол, опираясь спиной на ножку кровати…

Незримый поток космических сил обхватывает его и влечет за собой, прочь от флагманского корабля Ассамблеи. Сначала, странно изогнутые струи энергий пытаются свернуться в исполинскую воронку, засасывающую в разверзшийся зев Разлома даже само время, но потом распрямляются и несут разум и сознание Таларнуса далеко-далеко, туда, где нет привычных Смертным созвездий, к полуразрушенной черной пирамиде, ныне ощетинившейся оборонительными системами и окруженной все прибывающим из Йякана флотом трагонидов. Видимо, Анганадон, Ангел Смерти чувствует то, кого принес на своих крыльях смертный ветер и Вырывает душу Таларнуса из сонма таких же бестелесных созданий. Совсем не враждебные, а скорее ласковые, подобные струям теплой воды, ручейки жизненной силы пропитывают то, что осталось от Высшего и Таларнус открывает глаза в зале, стены которого теряются в холодном, темном тумане. Зал уставлен саркофагами и гробницами, где, освещенные бледным, мертвенным светом вечно спят упокоенные души. Анганадон стоит рядом и его сопровождают два трагонида, оба похожих на кошек, только один черный, а второй охристо-пятнистый. 

— Странно видеть тебя среди мертвых, Таларнус. – немного насмешливо говорит Анганадон. – Особенно когда сражение закончилось.

— Ты прекрасно знаешь, что сражение за Вселенную еще и не начиналось. Боюсь, что его и не будет. – Таларнус удивленно смотрит на свое тело, восстановленное в Доме Мертвых с поразительной точностью. – Сколько дней прошло с момента моей смерти?

— Около недели. – Анганадон помогает Высшему подняться из саркофага. –  Любопытно. Ведь ты пришел сюда по собственной воле, не так ли? 

Один из трагонидов, тот который с пятнистой шерстью, говорит что-то на незнакомом Таларнусу языке, но Анганадон отрицательно мотает увенчанной рогами головой.

— Ангел Жизни, Шедо, хотел знать, не был ли ты в числе тех, кто приговорил Селкера к смерти. Думаю, сейчас не самое время во всем сознаваться.

— А что мне скрывать? Я итак уже мертв. Да, я был одним из тех Высших, что поддержали Скайриуса Карна. И я не виню себя в этом, ведь мой мир погиб во время Войны за Возвышение. Я мстил за погибших сородичей так же, как вы, вероятно, мстили бы за своих. Но ныне я не знаю. чему и кому верить.

Шедо слушает Таларнуса, но сам молчит. Безмолвен и второй трагонид. 

— Они понимают тебя, – нарушает тишину Анганадон. – Им не нужен ты, они пришли сюда за Скайриусом Карном. Но зачем ты появился в Доме Мертвых?

— Мерканос, правая рука Скайриуса Карна, готовит нападение на Мор-Тегот. – рассказывает Таларнус. – Я не знаю, где он возьмет такой флот, но боюсь, что в самый решающий момент битвы на его стороне может выступить и Забвение. В последнее время мне все больше кажется, что Скайриус намеренно не прекращает войну с вами и все более науськивает лояльных ему Высших на активные действия.

— А ты веришь, что мы сможем остановить Небытие? – криво усмехаясь спрашивает трагонид с черной шерстью и золотистыми волосами. – Мы сейчас точно так же бессильны что-либо изменить и надеемся на чудо. Ну хорошо, раз ты здесь и пытаешься нам помочь, то расскажи, что тебе известно о планах Мерканоса. 

— Я мало что знаю о Мерканосе и о его стратегии. Скорее всего, он ударит сразу и без хитростей. Он плохой военачальник, вряд ли сможет просчитать действия противника на ход вперед. 

— Ох, ну это очень сильно нам на руку, – с явной издевкой произносит Шедо. – Впрочем, спасибо, что вообще предупредил о готовящейся атаке на Дом Мертвых. Шейл, видимо придется менять все планы.

— Не придется, – сразу отвечает Ангел Хаоса. – По крайней мере, удар по Разлому будет нанесен так, как и планировалось.

— Вы собираетесь атаковать Портал? – вырывается у Таларнуса. – На самом деле?

— Ты удивлен?

— До сих пор, я не слышал, что бы хоть кто-то осмелился приблизиться к трещине. Не то что и вовсе атаковать Забвение. Может быть моя просьба покажется вам дерзкой, но я хочу лететь с вами. 

— Это означает твою смерть. Без вариантов, – лишенным эмоций голосом отвечает Шейл.

— Пусть так. Я все свои годы старался сделать жизнь хоть чуточку лучше. Сначала я строил свой мир, но ваш Создатель превратил его в пепел. Потом я воевал против него, надеясь, что это приведет к счастью для всех, однако вышло намного страшнее, чем я предполагал. И только сейчас я вижу, что реально смогу помочь. Я могу остаться в стороне и не участвовать в войне, но я все равно сгину, когда придет Забвение. Атаковать Мор-Тегот вместе с Высшими, которые лишились рассудка и не видят главного врага, мне не позволяет совесть. Я разве прошу многого?

— Нет, – соглашается Шейл. – Поэтому я удовлетворю твою просьбу. У тебя есть свой корабль?

— Да. Как и у многих Высших нашей Вселенной, мой звездолет, это живое существо, которое до времени спит в гиперпространстве, откликаясь на зов. Когда вы будете выступать, я присоединюсь к вам. 

Шейл вопросительно смотрит на Анганадона и ящер пожимает плечами:

— Сам решай. Я не могу тебе советовать, – говорит Ангел Смерти на языке трагонидов, которого Таларнус не понимает. – Но знай, что он был лучшим пилотом во времена Войны за Возвышение.

— Я уже решил. Пускай летит. Какая разница, сколько кораблей мы туда приведем. Назад пути уже не будет. Ни умение пилотов, ни моя сила там ничего не стоят. Надежды все меньше. А когда нет надежды, ее место занимает страх. И именно страх сейчас наш самый главный враг…

…Все шире и шире расползается ненасытная трещина, источающее фиолетовое сияние и проглатывающая звезду за звездой. Она уже не маленькая прореха в ткани Мироздания, но бесформенное, пульсирующее образование, ползущее по трехмерному космосу и не встречающее на своем пути ни единой преграды…

7. Бесконечная полночь.
Азарг Кун идет по медленно текущим в упругой биомассе лицам, топча их своими высокими черными сапогами. Вокруг висит влажный, багровый туман, в котором исполинскими силуэтами двигаются существа, чьи уродливые тени похожи на кроны деревьев. Хлюпающая и вязкая жижа из человеческих и нечеловеческих останков, слившихся в отвратительный безбрежный океан, и темно-красная, источающая гниль плоть течет к закрытому туманом горизонту, расползаясь по колоннам и балюстрадам дворца Азарга Куна, что стоит в самом сердце Аэстера, в созданном самим Кристаллом измерении. Азарг Кун идет по кричащим лицам, по бесформенным курганам внутренностей, в которых толкутся жирные, белесые твари, напоминающие клубки свившихся воедино пиявок или червей. Отныне триумф Ур’Ксулта окончателен и уже ничто не остановит падение Вселенной Траг’гонов. Потому что последний из них теперь тут, во Внутреннем Мире. Как и предполагал Азарг Кун, Селкер ударил по Ур’Ксулту всей своей силой, но Праотец Омерзений всегда противопоставлял грубой силе такую же грубую силу. Просто и бездумно. А потом Кристалл Забвения пожрал весь корабль прежде, чем до него смог добраться Ур’Ксулт, растворив всех, кто был на нем в кровавых потоках и паутине биомассы. Кроме тех, кто был наиболее интересен Азаргу Куну. Если бы сила не вернулась к Селкеру, то Хозяин Нааргала вполне мог бы и не заметить проникший сквозь оборонительные рубежи корабль, но траг’гон, восстановивший свою мощь, использовал ее и превратился в лакомый кусок для самого Ур’Ксулта.

Азарг Кун останавливается у заполненного кроваво-красной жижей котлована, куда стекают реки полужидкой плоти и со стенками из липкой, покрытой слизью розовато-белой массы, постепенно сползающей вниз. Он делает знак рукой и на поверхности жижи вздувается множество пузырей. Из мутной глубины поднимается странное сооружение из переплетенных, сросшихся между собой костей и кусков пористой, зловонной мышечной ткани. В сердцевине омерзительного, полуживого образования, опутанный изогнутыми костями, подвешен на железных серпах Селкер. Изгибаясь, расходясь в стороны подобно ветвям, кости медленно прорастают сквозь тело шакала, впиваясь в прогрызенные обитателями омута раны. Среди выступающих из под черной шерсти ребер, видны толстые, белые, плодящиеся в живой плоти лярвы. Воплощение Ур’Ксулта останавливается напротив Селкера и терпеливо ждет, пока пленник не придет в себя, вернувшись из того забытья где он витает в свою новую, кошмарную Реальность.
…Дрожащий свет угасающей лучинки озаряет украшенные картинами и серебристыми гирляндами со статуэтками неведомых богов стены. За закрытым окном накрапывает дождь и шелестят раскачиваемые ветром деревья. Возле резной деревянной  колыбельки сидит очень отдаленно напоминающее кошку существо, с костяными наростами на локтях и коленях. Длинные, черные волосы с белыми прядями аккуратно уложены и завиты, а длинные, остроконечные уши украшены рубиновыми сережками. Тихий, ласковый голос мурлычет колыбельную песенку, под которую, закопавшись в теплое одеяло, посапывает маленький, пухленький комочек черной шерсти, с остренькой  мордашкой, прижатыми ушками, и небольшой черной гривой с белой прядью. Коротенькие лапки малыша крепко обнимают мягкую, серенькую игрушку. 

Мать осторожно гладит сынишку по шелковистой шерстке и маленький комочек ворочается в своей колыбели, еще глубже забираясь под одеяло.

— Скоро Они заберут тебя у меня, Селки, – полушепотом говорит она. – Возьмут тебя на свой сверкающий небесный корабль и увезут далеко-далеко отсюда, к звездам. Пройдет время и ты забудешь меня. Забудешь, что у тебя вообще была мама. Забудешь этот дом и свою колыбельку, игрушки, с которыми ты играл и первое произнесенное тобой слово… Они заберут у тебя все…

Над укутанными мохнатыми, черными тучами склонами гор, рождается странное гудение, ползущее по небу, словно блуждающие над облаками громовые раскаты. Заботливо, нежно, мать накрывает свернувшегося в клубок малыша одеялом и чувствует, как толстенькие лапки обхватывают ее руку. Малыш прижался к ней во сне, и от этого его движения она чувствует, как на глазах наворачиваются слезы. Попытавшись успокоится, она берет себя в руки, снова начиная напевать песню. Но уже совсем не колыбельную…

…Погасло солнце, миром правит ночь

Лишь искры в небе гонят холод прочь.

Сквозь сумрак, к свету вечных звезд,

Река Судьбы нас всех вперед несет.

Среди забвения, в краю бездонной мглы,

Туман развеет свет твоей души.

Исчезнет мрак, навеки сгинет тень.

Наступит новый, светлый день…

Над домом раздается сильный, оглушающий удар грома, перед которым не было никакой молнии. Яркий, слепящий свет озаряет комнату и она видит, что на пороге стоят трое существ, состоящих из сплошного сияния, волнами перекатывающегося под почти прозрачной псевдо-плотью. Их тела похожи на тела представителей ее собственной расы, но головы, это образы неведомых, ужасных зверей, чьи очертания еле различимы в лучах звездного огня. Разбуженный внезапным громом малыш просыпается и усевшись в колыбельке, плачет, прижимая к себе серого игрушечного зверька.

Центральная фигура делает шаг вперед и поднимает руку так, словно хватает в воздухе что-то невидимое. Порыв холодного ветра валит колыбельку, разбрасывая по полу одеяла и маленькие, расшитые забавными орнаментами подушечки. Только малыш остается висеть в воздухе, медленно подплывая к стоящим у порога фигурам. Плача, он протягивает лапки к матери и она успевает схватить его обеими руками.

— Я не отдам им тебя… - шепчет она. – Не отдам…

Холодный ветер усиливается, почти сбивая ее с ног но она приживает к себе своего сынишку, отступая к стене.

— Улетайте прочь… Убирайтесь к себе, в звездные города. Он мой, вы его не получите.

Стоящий справа траг’гон подплывает к ней, то распадаясь, то вновь обретая очертания, подобно легкому туману. В легкой дымке, там, где у всех других существ должны быть глаза, вспыхивают несколько ярких багровых искр. Невидимая сила вырывает малыша из рук матери. 

— Мама!! – сквозь плач успевает услышать она, а потом в ее голове взрывается небольшая звезда.

Траг’гон ни проронив ни звука отдает свою добычу стоящему рядом лидеру, и три сгустка холодного тумана растворяются в пропитанном запахом паленой шерсти воздухе, оставив после себя лишь позвякивающие погремушки на поваленной колыбельке да кучу серого, еще дымящегося пепла возле стены…

Селкер с трудом открывает глаза, пытаясь разглядеть хоть что-то в мокром, кровавом тумане. Он пытается вздохнуть, но вместо воздуха рот забивается зловонной жижей, а с выдохом, из горла вываливаются рыхлые, розоватые лярвы.

— Я рад приветствовать у себя в царстве такого гостя как ты. – слышит траг’гон хрипящий тихий голос и только сейчас замечает стоящего посреди бултыхающегося океана красновато-бурой плоти Азарга Куна. – Пророчество свершилось…

— Где я? – шакал с трудом выдавливает из себя слова, в горле ползают мягкие, прохладные личинки. 

— К’Сайн. Планета-труп. – отвечает Азарг Кун. – Мир, сотворенный фантазиями Аэстера и служащий пищей для Ур’Ксулта. Ты не одинок в своих страданиях. Здесь, на этих равнинах миллионы таких как ты, кормят своей плотью растущих Омерзений. Из твоих тканей растет Владыка Забвения и чем больше таких как ты попадают сюда, тем быстрее он растет.

Постепенно к Селкеру возвращаются чувства. Боль бесконечным потоком пронзает его тело словно электрический ток, но он не может даже пошевелиться из-за проросших сквозь него костяных отростков. Он может лишь опустить голову вниз, что бы увидеть обглоданные до костей ноги и грудь, где копошащиеся лярвы кормятся постоянно нарождающейся мышечной тканью.

— Добро пожаловать в Вечность. – улыбается Азарг Кун. – Не стоит задавать мне вопросы о том, насколько долго ты пребываешь тут. Здесь нет времени.

— То что я видел… оно не может быть моей памятью... - траг’гон с трудом пытается вздохнуть. 

— Здесь – Забвение. – улыбка не сходит с лица Азарга Куна. – Та память, которую ты сам предал ему, или же те моменты твоей жизни, которые ты решил вычеркнуть, найдут тебя здесь. Те, кого ты называешь своими предками, поступали так со всеми полукровками, родившимися на Срединных мирах. Делали их как можно больше похожими на себя… Потому что сами так боялись оказаться здесь.

— Я не ожидал, что ты окажешься таким разговорчивым.

— А куда мне теперь спешить? – Азарг Кун смеется хриплым, надтреснутым, старческим смехом. – Теперь у нас с тобой впереди все время мира. И даже сверх того.
— Где те, кто летел со мной на корабле? – Селкер пытается говорить, но лишь выплевывает из горла червей.

— Они все здесь, – отвечает Азарг Кун. – Каждый в своем Забвении. Смотри, если так этого хочешь.

Селкер видит места, очень далекие от той равнины, где прикован он. Пустыни из зловонных барханов, среди которых на тонких стальных конечностях передвигаются циклопические механизмы, с которых, будто виноградные гроздья, свисают сросшиеся туловища людей. У изрытого котлованами и выгнувшегося зазубренными скалами горизонта, в облака кровавого тумана поднимается строение, похожее на переднюю часть человеческой головы, висящую на растянутой коже. На деле, полоски кожи состоят из неисчислимого множества разнообразных существ, переливающихся, растекающихся, то срастающихся друг с другом, то распадающихся на отдельные части. На мгновение в этом месиве Селкер видит лицо Ксунартуса и видение пропадает.
Страшные процессии ковыляют по окровавленным полям, безмолвно и бесцельно. Вроде бы люди, но в то же время и нет. Лица чудовищ разрезаны проволокой, а под мышцы вставлены стальные бруски. Они волокут на себе железные конструкции, на которых растянута кожа, содранная со спины, а из под ребер, звеня и поблескивая в огненном мареве, свисают цепи с иззубренными, проржавленными крючьями. У некоторых нет ног и они неуклюже переваливаются, подгребая под себя руками розоватое месиво.
— Они все шли с тобой сюда и они все достойны занять свое место тут, – хихикает Азарг Кун. – Что касается твоей любимой… То она здесь, совсем рядом с тобой. Я решил не разлучать вас.

Селкер поворачивает голову в ту сторону, куда указывает Азарг Кун и поспешно отводит глаза. Сира… та путеводная звездочка, которая вела его из мрака, теперь одна из этих отвратных наростов на растекающейся багровой массе. Из сплетения щупалец видно только ее туловище с распоротым животом, откуда, шевелясь в темной жиже вываливается непрерывный поток личинок Омерзений, ползущих к висящим на костяных деревьях пленникам, подобным Селкеру.

— Здесь кладбище вселенных, мой ушастый друг, - разводит руками Азарг Кун. – Никто не избегнет его. Дни вашего мира сочтены и ты ничего не изменишь. Мы поглощаем отжившую свое материю, пространство и время, превращая нечто в истинное непостоянство форм. Здесь всем находится место.

— Но мы еще не погибли.

— Разве это так важно? Не имеет значения, когда мы придем. Забвение всегда бродит среди живых. 

— А если это не так? Если вы всего лишь безумные куски псевдо-плоти, а не вершители вселенского замысла? Если ваше измерение это не кладбище вселенных, а просто груда органического хлама, порожденная страхами и фантазиями?

— Этого не может быть, – возражает Азарг Кун.

— Неужели? Тогда почему твои армии проиграли битву под стенами Дома Мертвых? Почему тебе понадобилась марионетка, Скайриус Карн, что бы отправить меня сюда? Может быть потому, что ты сам зависишь от прихоти судьбы, которую не в силах сожрать никакой Ур’Ксулт?

— Какая разница, что предшествовало падению Вселенной Смертных, – чуть замявшись говорит Черный Владыка. – Важен итог. Скоро твой разум поглотит Великий Неименуемый и на потоках твоей памяти мы ворвемся в Йякан.
— Так вот что вам нужно…

— Почему нет? Йякан создан из энергий гибнущей Вселенной. Он ее отпрыск и тоже должен отправится за ней в Небытие. 

— Твое тело тоже рождено Вселенной Смертных, Азарг Кун.

— Да, но ведь оно давно уже в Забвении. Знаешь, мне хочется столько всего рассказать и показать тебе, но увы… Меня ждет твой мир. Я буду навещать тебя раз в тысячу лет. 

Азарг Кун уходит в кровавый туман, оставляя Селкера в одиночестве, посреди равнины из ползущих внутренностей, из которых поднимаются к небу темные строения из черного базальта и старого, зеленого камня.

Если бы он мог в одночасье спалить всю эту мерзость и все эти отвратные равнины из плоти и гниющих останков… Но тут, в самом средоточии власти Ур’Ксулта нет более иной власти, нежели власть Хозяина Забвения. Здесь его прародина, закрытая, словно щитом,  непроницаемыми стенами Аэстера. Мир в мире, запертый в гигантском кристалле словно в коробке. Вот, собственно и конец истории. Не пошевелиться, ни вздохнуть, хотя воздух тут и не нужен, лишь вечно кормить копошащихся в теле маленьких зародышей Омерзений, да наблюдать за тем, как все новые и новые костяные наросты прорастают сквозь тебя… Селкер закрывает глаза, предпочитая полную темноту этим равнинам, по которым кочуют деформированные, изуродованные существа. И сейчас он хочет только одного – что бы темнота наступила навечно.

Эскадра за эскадрой проносятся над Домом Смерти, отправляясь к месту сбора, определенному Шейлом. Голос Ангела Хаоса звучит из систем связи и его слышат все пилоты ирфийских звездолетов.

— …за Главным Разломом ориентироваться только на скопление энергий, визуального контакта с противником не допускать. Штурмовым отрядам подготовиться к возможным планетарным операциям. Точка и время сбора для прыжка в зараженную зону остаются неизменными…

В тронном зале Иркастана, возле проекции Срединных Миров стоят все три Ангела и даже Древний Космограф, покинул свой таинственный Маяк, который подобно путеводной звезде освещает расам путь из одних пространств в другие.

— Я тоже могу помочь вам, при условии, что мне найдется место на одном из кораблей, – говорит Космограф и искры под его капюшоном начинают перемигиваться быстрее.

— Каким образом? - недоверчиво смотрит на Космографа Шейл. – Вы, мудрое создание, к которому прислушивался даже наш Создатель. Но сейчас не время для мудрости. Идет война, которую мы, совершенно очевидно, проигрываем.

— Возможно тем, что я могу указать вам путь к тому месту, где сейчас находится Селкер, если конечно он еще не трансформировался в одно из порождений Внешних Реальностей, – с поклоном отвечает Космограф. – Вашим солдатам останется лишь провести спасательную операцию. Ты прав, Ангел Хаоса, я не воин. Но весь мой опыт, сейчас на вашей стороне.

— Ты чувствуешь Селкера? – недоуменно смотрит на Космографа Шедо. 

— Да. Даже из Забвения. Его разум пока не искажен. И я могу привести вас к нему. Так же могу посоветовать, не в слепой гордыне атаковать Врата Небытия, а попросить помощи у Младших и Старших Рас.

— Они не отзовутся, – жестко обрывает речь Космографа Шейл.

— Но вы ведь даже не пытались их об этом попросить. Вы не входите в контакт с ними и они бояться вас. Обратитесь к ним. Сейчас Азарг Кун пользуется тем, что силы этого мира раздробленны. 

Трагониды молчат, и тогда тишину нарушает Анганадон.

— Я обращусь к ним, если вы так настаиваете. 

— Это пустая трата времени, не говоря уж о том, что придется перенести дату контрудара, – рычит Шейл. – Смертные и Старшие не смогут реально помочь нам. Их флоты погибнут в первые же минуты сражения. Азаргу Куну наплевать, объединимся мы или нет. Объединение под одним знаменем, это не более чем условность, которая потешит разве что нас самих. Не более того.

Космограф поворачивается к Ангелу Хаоса и словно в бессилии склоняет безликую голову:

— Ваш Создатель понял, что это не так. Поэтому он и принес себя в жертву. Он всегда хотел, что бы все расы Вселенной могли сосуществовать друг с другом. И не его вина, что изначально, путь, по которому он шел, был далек от истины. Он хотел, что бы все смотрели друг на друга не как на представителей того или иного народа, а как на жителей одной, единой Вселенной, которым нечего делить. Если вы соберете флот из всех расовых сообществ, то я, вполне возможно, приведу помощь и из миров Окраинной Сферы. Местным Высшим тоже угрожает Забвение и они выступят на вашей стороне против воплощения Ур’Ксулта.
Шейл испепеляющим взглядом смотрит на Космографа, но в конце концов машет рукой:

— Пусть будет по-твоему. Но тогда, может быть, раз ты такой всезнающий, скажешь и как все это закончится?

Космограф вздыхает и холодные искры гаснут под его капюшоном:

— В огне.

Больше он не говорит ни слова и покидает тронный зал, возвращаясь на свой Маяк.

— Вдохновляет, нечего сказать. – фыркает Шедо. – Ладно, Анганадон, попробуй собрать всех Старших, Младших, Высших… всех, кого сможешь. Я тоже не в восторге от этой идеи, но может быть Ур’Ксулт просто подавиться нами всеми. Как координировать действия такого флота я тоже не знаю.

— Боюсь, что придется лететь всем нам, – отвечает Шейл. – Оставить Дом Мертвых без прикрытия. Впрочем, он все равно нас не спасет, если вылазка не удастся. Если же мы разрушим Аэстер и вытащим из Забвения Селкера, то даже если армии Карна займут Иркастан, мы вышибем их из него.

…Над Домом Мертвых, зарождаясь в безоблачной высоте, сверкают голубоватые молнии и порывы яростного ветра гонят песчаные смерчи по равнинам Каир-Ворга. Среди черного космоса и далеких, серебристых галактик Срединных Миров уже невооруженным глазом видна страшная прореха в ткани мироздания, окутанная ореолом мертвенного свечения и расползающимися фиолетово-туманными разводами.

— …всех, кто нас слышит. Всех, кто способен держать в руках оружие и кому не безразличен завтрашний день, мы просим откликнуться на этот призыв… - разносится в пространстве голос Анганадона и системы связи Иркастана отсекают все прочие эфирные волны, прерывая любую связь и любые трансляции в мирах развитых рас и на звездолетах Старших. – Пробил час, когда мы стоим перед лицом всеобщего уничтожения. Враг, пришедший из иного мира угрожает всем нам, и глупо надеется, что он не обратит внимание на ту или иную планету. Там, где проходят войска Забвения живых не остается. И поэтому мы просим вас о помощи. Просим поддержать нас в час последней битвы, когда решается судьба нашей Вселенной…

На своем звездолете, в центре боевых порядков звездного флота Йосса эти слова слышит Мерканос и он замечает, как мрачнеют лица его генералов. 

— …никогда доселе мы не обращались к вам, но никогда доселе и не было столь явственной угрозы, которую способны отрицать разве что безумцы. Взгляните на небо своего мира, где бы вы ни были. Врата в иную Вселенную уже видны отовсюду и они растут, расползаясь по нашему пространству. Если мы не уничтожим их, то рано или поздно они поглотят все, что мы знаем. Не будет больше солнца, звезд, ветра, воды и травы. Не будет ни дня, ни ночи. И поэтому мы просим всех, кто может помочь нам, прекратить свои войны и забыть распри. У нас всех сейчас есть только один-единственный враг.

Генералы флота Ассамблеи Высших смотрят на Мерканоса и тот чувствует неуверенность и растерянность. Он давно не получает известий от Скайриуса Карна и не знает, какое распоряжение дать в подобной ситуации. Слабым голосом он просит переключить каналы связи, но кремниевый воин Йосса, следящий за информационными системами лишь качает головой:

— Передача идет на всех известных нам частотах. Они транслируют ее по всем радиодиапазонам и даже вставили трансляционный код в электрические волны. Достаточно просто включить любой электроприбор, что бы получить сообщение. Их не заглушить.

Мерканос сидит обхватив голову руками и смотрит прямо перед собой, на звездное небо, расколотое и вывернутое словно наизнанку, со странными, студенистыми образованиями, протягивающимися от планеты к планете, от галактики к галактике. В голове звучат стоны и крики, гипнотизирующий, манящий шепот с ТОЙ стороны, сводящий с ума любое живое существо. Расползающиеся от Разлома волны провоцируют войны и массовые психозы на ближайших планетах, к которым уже тянутся страшные лапы-отростки, оплетающие само пространство черной сеткой. Кармические выбросы, боль смерть, страдания, все это сливается в один гигантский вихрь разрушительной энергии, разрывающий ткань Реальности все больше и больше…

— Генерал Капранус, установите связь с источником радиосигнала, – наконец нарушает болезненную тишину Мерканос. – Установите, где будет назначено место встречи объединенного флота.

Гуманоид с вытянутой головой и синей кожей недоуменно смотрит на Мерканоса:

— Милорд, я не совсем понимаю ваш приказ. Вы отменяете распоряжение  Лорда Скайриуса?

— Я отменяю все его приказы. Да, мы будем атаковать Главный Разлом. Или у вас есть идеи получше?

Флот Ассамблеи Высших разворачивается, меняя боевые порядки и гигантские звездолеты один за другим исчезают в гиперпространстве, направляясь к тем секторам Космоса, которые проглотила Ночь…

По извилистым тоннелям, похожим на муравьиные ходы, вырубленные в складках ползущей влажной плоти, одну за другой гонят колонны пленников. Стражники, чьи получеловеческие тела перекручены проволокой и стальными скобами размахивают витыми кнутами, сдирая кожу до костей и неустанно вопят на диком, непроизносимом языке. Часть пленников гонят дальше, к гигантскому залу, где их перетирают между механизмами и вращающимися шестернями, а получившуюся массу сливают в котлы и отвозят куда-то вглубь сочащихся кровью катакомб, где из полученной биомассы создают все новые и новые образцы жутких тварей и заливают ей каркасы звездолетов Внешних Сфер. Другую часть загоняют в глубокие колодцы, где находясь в гнилой и горячей воде они кормят собой извивающиеся корневища, дающие жизненную силу самому Аэстеру. Грубые лапищи вырывают Шейри из толпы пленников и однорукое создание, из груди которого выдвигается стол с набором хирургических инструментов, вонзает ему в горло длинную и проржавленную иглу. Сыворотка введена и существо спихивает Шейри в черный, зловонный омут, в котором подобно студенистым пиявкам бултыхаются корневища Кристалла Забвения. Он падает в горячую воду и почти сразу его обвивают богомерзкие щупальца. Он видит, как многие пленники пытаются взобраться по стенкам ямы, но их спихивают вниз длинными баграми. В ушах стоит невообразимая какофония непрерывных криков, визга и рева. Шейри выпустив когти пытается разорвать обвившее его щупальце, отчасти ему это удается, но заметивший сопротивление феррани стражник, бьет его своим багром, разрывая щеку и чуть не выбивая глаз. Щупальце утаскивает Шейри под воду, в легкие хлещет мутная гниль, но феррани не захлебывается – здесь нельзя умереть просто захлебнувшись. Он чувствует, как корневище запускает в его тело десятки игл и начинает высасывать кровь. Странная сыворотка, введенная ему воином Забвения, заставляет костный мозг пополнять запасы крови намного быстрее и феррани начинает понимать, что кормежка закончится лишь для введения ему новой порции раствора.

Рано или поздно, этот момент наступает, Шейри вскрикивает, когда крюк багра цепляет его за ключицу и громадный стражник вытаскивает его наверх. Шейри падает на колени и согнувшись выплевывает набившуюся в легкие воду. Мутная жидкость течет изо рта и носа, но со временем легкие вычищаются. Существо, с обрубленными руками, сшитыми вместе железными скобами пинает Шейри в живот и феррани, на мгновение поперхнувшись воздухом, пошатываясь и едва не падая, медленно встает в шеренгу грязных, измазанных созданий, бредущих за новой порцией иньекции. На мгновение, феррани замечает среди тех, кого тоже подводят к однорукому чудовищу за очередной порцией инъекции существо, очень похожее на Селкера, только у этого шакалоподобного создания нет белой челки, у волос странный, изумрудный оттенок, а глаза мерцают словно зеленоватые искорки. Вот только в глазах этих не осталось уже никаких мыслей или эмоций. Феррани пытается протиснуться к этому необычному созданию, ему почти не препятствуют стражники, видя, что пленник не собирается никуда бежать. Шейри оказывается возле шакала, но лишь успевает схватить его за руку. Морщинистая груда плоти с шестью лапами оттаскивает так похожего на Селкера узника к краю ямы и бросает вниз. Шейри следует за ним почти сразу же, не успевает огонь от сыворотки разойтись по жилам. Он старается не терять это существо из виду и надеется на то, что у него будет хотя бы пара минут на разговор. В воде этого сделать нельзя. Тех, кто всплывает, пытаясь вдохнуть воздух, стражники бьют баграми прямо в рот.

Неизвестно сколько проходит времени. Может быть час, может быть и год. Наконец, пленников вытаскивают из омута и уводят длинными коридорами к скальным кельям, где их приковывают к стене и оставляют на некоторое время для отдыха. Шейри неотступно следует за черным шакалом, стараясь оказаться в соседней с ним келье, разделенной разве что решеткой с ржавыми железными прутьями. Ему это удается без особого труда, ведь тюремщики не могут думать так, как способно думать разумное существо. Феррани Дожидается пока стражники не отойдут подальше, к своим котлам, где для них приготавливают жуткое варево и тихонько окликает своего соседа:

— Ты меня слышишь? Понимаешь? Ты не траг’гон?

Шакал поворачивает свою голову, смотрит на Шейри тусклым взглядом и снова отворачивается.

— Здесь есть такие же как ты? 

Опять молчание. Но должен же быть способ его разговорить? Феррани пытается придумать как бы завязать разговор, но ноющая боль во всем теле и жжение там, куда впивались шипы корней мешают ему сосредоточиться.

— Я пришел сюда с существом, очень похожим на тебя. Оно хотело уничтожить Аэстер, Кристалл Забвения, что бы остановить вторжение в нашу Вселенную. Оно сказало, что его зовут Селкер.

Никакой реакции.

— Он нечто вроде бога в нашем мире. Его цитадель, Иркастан…

При слове «Иркастан» глаза шакала вспыхивают ярким пламенем. Он поворачивает голову и смотрит на Шейри холодным, безжизненным взглядом.

— Откуда ты знаешь это название? – спрашивает он.

— Какая разница? Его многие знают. Это Дом Смерти, где сейчас правит… правил, последний из траг’гонов по имени Селкер.

Шакалоподобное существо облегченно вздыхает:

— Значит Иркастан не разрушен. Мне приятно это слышать. Значит вторжение было отбито…

— Какое вторжение? – ничего не поняв осведомляется Шейри. 

— Из Внешних Реальностей.

— Не понимаю. Вторжение идет сейчас, Забвение поглощает мир за миром…

— Где сейчас основные силы крэллов? – задает вопрос собеседник и в этот момент до Шейри начинает доходить что он имеет ввиду.

— Так ты не траг’гон? Ты крэлл?

— Да, нас называли именно так. До тех пор, пока не рухнул установленный нами Купол.

— Купол Крэллов стоит и сейчас. Но Забвение нашло способ просочиться под него. Я понял, о чем ты говоришь. Мне жаль, но то Вторжение остановили Высшие расы нашей Вселенной, а крэллы… они все… погибли. Или попали сюда. Сейчас К’Лаан начал новую атаку, куда более страшную, чем тогда!

Крэлл молчит и сложно сказать, о чем он думает в этот момент.

— Ты говоришь, что во Вселенной сейчас снова правят траг’гоны? – произносит наконец он голосом, очень похожим на голос Селкера.

— Нет. Траг’гон только один, да и тот, если верить легендам, полукровка. И он уже не правит Вселенной. Он полетел сюда, что бы разрушить сердце Внешних Реальностей, но у него… у нас… ничего не получилось. Это была единственная надежда, ведь сейчас силы Забвения возглавляет воплощение самого Ур’Ксулта.

— А кто ты такой? Бог?

— Да нет. Мое имя Шейри и всего лишь из Старшей Расы, которую называли феррани. 

— Наверное, стоит представиться и мне. Некогда я был Зором, одним из тех, кого траг’гоны оставили после себя в качестве наместников. Но, боюсь, Зор уже в прошлом. Если ты не лжешь, а скорее всего ты не лжешь, то наше королевство пало…

— Но трагониды, пусть уже совсем иные, все еще удерживают контроль над Вселенной. Разве тебе не хочется вернуться туда?
Зор молчит, перебирая длинные, слипшиеся и свалявшиеся волосы когтистыми пальцами. Даже сквозь слой грязи и крови Шейри замечает изумрудный блеск на волосах.

— Вернуться назад? – переспрашивает крэлл. – Как? Над нами почти семьсот миль коридоров и залов, наполненных порождениями Аэстера. А потом, даже если мы выберемся на поверхность… Там еще хуже… Мы внутри этого проклятого Кристалла, как муравьи в банке, кормящие собой раздувшуюся, титаническую матку. Мы ползаем по тоннелям, вырытым прямо в плоти Ур’Ксулта и питаемся его экскрементами. А ты говоришь вернуться…

— Наверняка есть те, кто попробует спастись, если представится такая возможность. – предполагает Шейри.

— Может быть и есть. Но какой в этом смысл? Кто поможет нам извне? Допустим, мы спасем этого… Селкера, который настоящий траг’гон, но что нам это даст? Он же лишен силы.

— Нет. Он вернул ее себе уже после того, как попал в Забвение. И он, наверное, может разломать Аэстер изнутри, если у него будет возможность применить свою мощь. 

Зор погружается в раздумья и изумрудный огонь в его глазах не гаснет. 

— Они все, - он обводит рукой стонущую и заляпанную грязью толпу пленников, - почти все, хотят отсюда выбраться. Даже если находятся тут дольше, чем мы можем себе вообразить. Их разум не изменился, хотя и исказился. Чем более могущественным было существо, тем дольше изменяет его Забвение. Они способны устроить в этих катакомбах полный хаос, но помогать нам они не будут. Только мешать. Возможно, найдутся сотни из сотен миллиардов, что еще совсем недавно находятся тут. Да, они могут быть полезны. Осталось лишь их найти.

— А твои сородичи? 

— Я больше не видел тут ни одного крэлла. Забвение большое, кто знает, где сейчас мои братья и сестры.

Над катакомбами разносится протяжный, трубный вой. Отдых заканчивается, и раздувшиеся, неуклюжие чудовища из перетянутой проволокой кровоточащей розоватой плоти снимают с пленников цепи и гонят их обратно, к ямам с ожидающими свежей пищи корневищами. Шейри уже осознанно старается держаться как можно ближе к крэллу.

— Ты уверен, что у траг’гона действительно сохранились все способности? – улучив момент спрашивает Зор.

— Уверен. По крайней мере, в тот момент когда нас захватили, он пользовался ими.

— Тогда может что и выйдет, если мы точно будем знать, где нам найти Селкера. А вот это уже проблема из разряда неразрешимых.

От ям с хищными кореньями до небольших передышек в каменных кельях, от келий до ям с кореньями. Шейри понимает, что потерял счет подобным переходам. В моменты отдыха он рассказывает крэллу о том как изменилась Вселенная, о том, как они с Селкером встретились в Керешкихале и о своем перелете сюда, в центр Дальнего Забвения. Зор по большей части молчит, покусывая нижнюю губу, и лишь однажды говорит:

— А у нас просто не хватило сил сражаться. Я помню, что был приказ от Старейшин уходить за Грань Миров. Наша эскадра уже готовилась к отступлению, когда на нас напали. Твари Внешней Тьмы появились словно из ниоткуда, вылезая прямо из стен звездолета. Они уничтожили всех, кто был на борту. Вернее, не уничтожили, а забрали сюда. А вот вы оказались сильнее. У вас хватило сил сопротивляться и вполне возможно, что война идет и сейчас.

— Я более чем уверен в этом, – кивает в ответ Шейри. – Ни Высшие нашей Вселенной, ни Трагониды не сложат оружие перед Забвением. Вопрос лишь в том, не бесполезно ли это сопротивление.

— Может статься, что и бесполезно, – пожимает плечами Зор. – Но думаю, считай ты так на самом деле, не пытался бы вырваться из этой тюрьмы.

Высокий, стройный илкани, внешне похожий на крупную кошку с бледно-серым, почти белым лоснящимся мехом, длинными черными волосами и большими, серыми глазами под которыми черной краской выведены завораживающие узоры, входит в тронный зал Иркастана. Он неуверенно останавливается в дверях, заметив собравшихся вокруг динамической карты Срединных Миров ангелов Триумвирата. Но Шедо делает знак рукой и илкани входит в полутемный зал.

— Я рад, что ты пришел, Шеки. – говорит он. – У меня будет небольшая просьба к тебе.

Шеки подходит к Ангелу Жизни и говорит тихим, мягким, чуть мурлыкающим голосом.

 — Я слушаю.

— Ты наверняка знаешь, что основная часть наших войск выдвигается в район Главного Разлома, что бы нанести удар в самое сердце врага, – рассказывает Шедо и Шеки становится не по себе оттого, как на него смотрят Шейл и третий Ангел Триумвирата, Анганадон.

— Знаю, отец. 

— Тогда послушай меня. Я не могу доверить это задание кому бы то ни было, а потому и позвал тебя. Я отправляюсь вместе с одной из групп армий к разлому… и нам необходимо, что бы Азаргу Куну как можно позднее стало известно о нашем продвижении.

— Понимаю.

— А значит его внимание надо отвлечь. Как показал анализ действий армий Внешних Сфер, они не используют оружие массового поражения против населенных миров. Они предпочитают высаживаться на них и поглощать их целиком, создавая на них репродуктивные центры, с которых плоть Ур’Ксулта распространяется дальше по нашему миру.
— Ты хочешь, что бы наш клан взял это на себя? – все так же тихо спрашивает Шеки. – Поверь, я сделаю все, что в моих силах. Илкани и Скалани из числа Звездных Охотников соберутся уже завтра. Еще через день, эскадра «Полночное Солнце» готова будет выдвинуться к указанной цели. Просто дай координаты планеты, на которой мы должны будем принять бой.

Шедо через силу заставляет себя поднять руку и приблизить динамическую карту на уровень отдельных систем.

— Это система Шад’ди, вторая ее планета, которая значится на звездных картах под именем Гесперон. Население почти восемь миллиардов человек. Гуманоиды. Уровень развития – индустриальный, начальные космические технологии. Они даже не смогли принять наш сигнал…Армии Забвения будут там через одиннадцать стандартных суток. 

— В нашу задачу входит спасение населения?

— Увы… Нет, – вступает в разговор Анганадон. – Только оказать войскам Азарга Куна настолько мощное сопротивление, что бы они перебросили в тот район отряды обороняющие Разлом. Я думаю, что население в подобном сражении сохранить не удастся. Если задействовать эскадру в эвакуационной операции, то отвлекающий маневр можно будет считать заведомо провальным.

— Но восемь миллиардов… - Шеки пораженно смотрит на зеленоватый диск планеты.

— У нас нет выбора, Шеки. – отвечает Шедо. – Планета очень плотно населена и именно поэтому она притянет к себе силы Вторжения. Я не могу просить многого, просто дай нам хотя бы пару дней.

— Можешь на меня полностью положиться отец. Я могу идти?

— Да. – Шедо спешит отвернуться, что бы не смотреть в глаза сыну.

Шеки выходит из тронного зала и лишь по прижатым к голове ушам можно понять, что он напуган

— У тебя что, не нашлось другого командира? – скалится Шейл. – Все-таки Шеки твой сын и в случае чего может занять место тебя в Триумвирате.

— Если бы у нас была хоть какая-то надежда на возвращение  стой стороны Разлома, то поверь, я полетел бы на Гесперон сам. Но там будет куда безопаснее чем в сердце Нааргаля. У эскадры Шеки есть шанс уцелеть. О наших шансах, ты, братец, очень неплохо осведомлен.

Шейлу нечего возразить. Он смотрит вслед удаляющемуся Шеки и видно, как выскочившие из подушечек на пальцах когти царапают базальтовую основу проектора. 

— Сколько своих соплеменников мы еще должны вот так вот послать на смерть? - его голос похож на стон.

— Крэллы погибли все, – мрачно отвечает Шедо. – И Забвение они так и не остановили. Кто у нас будет отвечать за оборонительные системы Иркастана? Есть варианты?

— Сехтет. Он лучше всех изучил их еще при Селкере. – предлагает Шейл.

— Хорошо. – Шеки отключает проектор и тронный зал Иркастана погружается во тьму. – Тогда пусть он нанесет несколько ударов в полную силу по окраинным секторам Разлома. Хотя бы немного рассеем армии вторжения и облегчим задачу Шеки. 

Ангелы расходятся по своим комнатам, где вскоре соберутся все генералы йяканского флота. Сегодня заканчиваются последние приготовления к походу. Уже завтра, передовые отряды выступят к месту всеобщего сбора…

…Пронзая космическую пустоту, от звезды к звезде летит радиосигнал, ворвавшийся в Инфосеть Высших рас. Он не ослабевает, и он лишь первый из многих сотен таких же сигналов, которые пеленгуют приемные станции Йосса, Иркастана, Нил-Макора и многих, очень многих планет… Последний, самый отчаянный сигнал, после которого в эфире остается лишь пустота…

— …всем кто меня слышит… Помогите, прошу вас… Я Заман Хальдил с планеты Карам’Наш… Я не знаю что происходит. Мы фиксируем множественные пространственные аномалии по всей системе. Связи с другими секторами нет…Солнце исчезло, небо меняет оттенки и чернеет на глазах… Мы не знаем что происходит, прошу, если кто меня слышит, помогите…

А потом наступает тишина…
8. Нет возврата.

— 11 стандартных суток до Нулевого Дня — 

Эфир Инфосети разрывается мольбами о помощи, криками и странным, все нарастающим гудением, словно над планетами вьется гигантский пчелиный рой. То и дело, в эту какофонию пробивались сводки, видимо с Йосса, сообщавшие неутешительный список тех секторов, что перестали выходить на связь. Вот и сейчас, Шеки сидит у себя в комнате и с отсутствующим видом переключает каналы на  приемном кристалле.

— … внимание, сектора 24, 76, С-078 больше не отвечают. Повторяем, связи с ними нет. Всем спасшимся кораблям направляться в регионы Нарганда, Венда Тиркриссиани и Пелорада, там, по распоряжению Президиума Йосса созданы пункты приема беженцев… Довожу до сведения всех военных формирований, что вчера Президиум объявил о введении чрезвычайного положения, однако это явно не совсем точное отражение ситуации. Катастрофа достигла пангалактических масштабов…

Шеки проводит ладонью над кристаллом и приемник отключается.

— Ты слышала? – спрашивает он.

— Да, – на большой кровати, укутавшись в одеяло лежит черная илкани. – Беженцы, приемные пункты, катастрофа…

— Не только. Они все боятся, Ванри. – Шеки садится на кровать и обнимает илкани. – Сильнейшие существа этого мира напуганы, словно дети.  Они уже ни во что не верят. И в нас тем более.

— Вроде бы до меня дошли слухи, тебя посылают куда-то в Срединные миры? – не вылезая из-под одеяла интересуется Ванри.

— Да. Это совсем ненадолго. Всего на пару стандартных недель. А потом я вернусь.

— Солнце мое, почему я тебе не верю? – несмотря на игривый тон Ванри, Шеки чувствует что и она боится. За него.

— Но это действительно не так страшно. Ничего серьезного. Я улечу, а когда вернусь, мы вместе отправимся в Йякан. – успокаивает ее он. – Там будет светить солнце, не то что здесь, и уже не будет того холода и того снега, что лежит сейчас. 

— Говорят, что в Преддверие Йякана отправляют целые караваны с беженцами из этого мира.

— Да, я тоже слышал об этом. Мой отец позволил уцелевшим после нападений армий Внешних Сфер укрыться за нашими Вратами. Может быть рискованное решение, но, как мне кажется, очень правильное. Что если эта Вселенная погибнет и ее жителям просто некуда будет идти?
— Мне страшно, Шеки. Страшно за нас всех, – признается Ванри. – Их ведь пока еще никто не остановил. Я вчера выходила на галерку, ту, что над тронным залом и… и я видела черное пятно, расползающееся среди сверкающих галактик. Они ведь не придут в Йякан?

Шеки проводит рукой по ее волосам и ложится рядом с ней, касаясь передней частью мордочки нежного меха под ушками Ванри. 

— Не придут. Мы не пустим их туда. Но что бы вышвырнуть их из этого мира, мне надо будет улететь. Совсем ненадолго, так что не волнуйся.

Он дожидается, пока Ванри не уснет, и тихо, стараясь ее не разбудить, выходит из комнаты. Его эскадра, уже почти сформировавшая отдельные боевые группы практически готова к вылету, из Йякана не прибыли только подразделения Звездных Охотников, тех, кому предстояло встретить армии Забвения на поверхности планеты. Некогда, они охраняли Дом Жизни, но Нил-Макор опустел с тех пор, как весь Триумвират собрался в Иркастане. Шеки включает закрепленный на своем костюме портативный телепортатор и оказывается на заснеженных лугах Инриссидара. Серые, низкие облака плывут к далеким горам, скрывая от глаз небо. Ноги Шеки по колено погружаются в холодный снег, илкани недовольно морщится, но все же идет по белому насту к наполовину занесенному снегом дому с хрустальной крышей, поникшими деревьями в саду, засохшими клумбами когда-то многоцветных, мерцающих по ночам отраженным светом цветов. Он покинул это место всего несколько стандартных месяцев назад, но все уже настолько изменилось, что Шеки с трудом узнает свое жилище. Тот сад, в котором он встретился с Ванри, теперь лишь бесформенные сугробы, с торчащими из-под снега пожухлыми листьями. Хрустальный купол дома потрескался в нескольких местах, деревянная дверь скособочилась и поскрипывала на холодных порывах ветра. Органические структуры дома, наращенные поверх кристаллического каркаса, отслоились, превратившись в хрупкую субстанцию. Шеки заглядывает внутрь и видит, как ветер гоняет по полу сухие листья, а снежинки оседают на покрытом ледяной коркой бассейне, в котором они с Ванри так любили купаться. Забвение уже пришло в Йякан, хотя и не так явно. Холодное, заснеженное Забвение, превратившее некогда теплые, цветущие миры в промороженную пустошь, где не слышно голосов зверей и пения птиц. Этой Вселенной уже не нужен Разлом, она погибнет сама, превратившись в калейдоскоп ледяных планет, на которых вымрет все живое. Вечная, угрюмая зима, когда нет ни дня, ни ночи, лишь серые сумерки, накрыла не только Инриссидар, ныне она правит всем Йяканом.

Шеки входит в дом, от его прикосновения дверь жалобно скрипит и подается в сторону оставляя глубокую борозду в снегу. Светоносные кристаллы давно уже не излучают свет, застыв, они просто болтаются на стенах бесполезными стекляшками. Некогда красочные, с узорчатым орнаментом, полы теперь припорошил снег, органические части потемнели и где-то даже обвалились. Кто знает, если им удастся закрыть Главный Разлом, сможет ли Йякан возродится? Или же он гибнет лишь потому, что его создатель сгинул в безднах Нааргаля и даже победа во Вселенной Смертных ничего не изменит?

— Ты думаешь о том же, о чем и я? – слышит Шеки голос Шедо.

— Наверное да. О том, что наш мир все равно умрет без Создателя. Закроем мы Врата Забвения или нет. Не наша сила и власть поддерживала жизнь в планетах Йякана. И никто не сможет остановить это увядание, пока не вернется Селкер.

Шедо возникает из густого снегопада, внезапно обрушившегося на илканский город. Он весь облеплен снегом, пропитавшиеся влагой полы его полупрозрачного плаща волочатся по снегу и выступающей из-под него грязи.

— Я уже понял, что нам придется не просто атаковать Аэстер, но и искать там Селкера. Это осложняет задачу, вполне возможно, что своего мы так и не добьемся. 

— И тогда Йякан погибнет?

— Вероятнее всего, да. Видишь, даже нашей с Шейлом силы не хватает на поддержание жизни в целом измерении. Даже если мы сможем остановить увядание мира, то не сможем вернуть все назад. 

— Ты тоже летишь за Разлом?

— Да. Я не могу остаться в стороне.

— Тогда позволь и мне лететь туда. Мои командиры, Нирг или Скайр вполне смогут взять на себя командование обороной той планеты о которой ты говорил.

— Исключено, Шеки. Я не могу препоручить отвлекающий маневр кому бы то ни было другому. Надеюсь ты понимаешь почему.

— Если ты просто боишься за меня…

— А почему нет? В привычном нам понимании, жизнь за Порталом невозможна. Я не знаю, с чем мы столкнемся там. А у тебя будет шанс отступить.

— Куда? В Иркастан, который рано или поздно падет? В умирающий Йякан? Нам некуда отступать, отец. Наверное, остается сделать то, что  сейчас и произойдет. Взяться за оружие всем, даже детям и женщинам.

— Ты злишься на меня за то, что я даю тебе шанс остаться в живых?

— Нет наверное… Просто… Да нет, не обращай внимания, – махает рукой Шеки. – Наверное мне просто становится страшно, если я начинаю вдруг думать о будущем.

— Когда я о нем думаю, мне тоже не по себе. – признается Шедо.

Они выходят из дома, где раньше жил Шеки и идут вдоль пустынной улицы Инриссидара. Порывы холодного ветра все усиливаются, а метель постепенно превращается в настоящий буран. Длинные сосульки свисают с потрескавшихся величественных монументов. Все городские пруды, в которых еще совсем недавно журчала зеленоватая, теплая вода, промерзли до самого дна и в прозрачном льду застыли замерзшие золотистые рыбки. Над роскошными домами, больше похожими на дворцы, проносятся небольшие снежные вихри. Ветер тоскливо воет в сером полумраке и срывает с крыш пожухлые вьюны, с так и не успевшими раскрыться этой весной цветочными бутонами…

Скайриус Карн поднимается по бесчисленным черным ступеням, вырезанным из мерзостной биомассы, к скрытому в фосфоресцирующих облаках трону властителя Внешних Реальностей. Азарг Кун скрыт черной пеленой мутного тумана и лишь хриплое дыхание выдает его присутствие.

— Зачем ты пришел, Скайриус Карн? – произносит он и отзвуки его голоса многократно повторяются в фиолетово-черном мареве свернувшегося в жгут пространства.

— Вы хотели знать о действиях Высших рас этой Вселенной и о трагонидах.

— Да. Я удивлен, что они до сих пор не смирились со своей участью. Их упорство достойно лучшего применения.

— Я получил сведения, из которых могу сделать вывод, что оставшиеся Ангелы Триумвирата готовятся нанести контрудар. Мы перехватили несколько сообщений и переговоров Старших Рас, в которых обговаривается точка сбора объединенного флота всех флотов Срединных Миров.

— Надеюсь, ты выяснил и направление этого удара? – Азарг Кун выходит из клубящихся облаков, черный капюшон опущен на лицо настолько низко, что виден лишь костистый подбородок и бледные, бескровные губы.

— Информации пока слишком мало, Ваше Величество, – отвечает Карн. – Я не знаю, насколько может быть реален контрудар в такой ситуации…

— Если ты все сделал правильно, то Трагониды никогда не соберут объединенный флот. А даже если и соберут… - из-под черного капюшона раздается отрывистый, сдавленный смех. – Пускай летят. Покончим со всеми разом. Им надеяться не на что…

— Какие будут ваши приказы?

— Пусть верные тебе армии присоединятся к войску трагонидов. Когда начнется битва, им придется выступить на нашей стороне. Если они, конечно, хотят себе достойного посмертия.

— Хорошо, Ваше Величество. Я отдам им необходимые распоряжения.

Скайриус спускается по огромной лестнице туда, где его ждет небольшой челнок. Вот и настал тот день, когда ему придется отдать этот приказ… Почему все получилось именно так? Скайрикс вспоминает, как поднимался на трибуну Ассамблеи на Арконисе. Да, он клялся самим Забвением, что остановит Шакала, вернув свободу Срединным Мирам. И Забвение забрало его. Изначально, Азарг Кун доверял ему разные поручения, но сейчас всегда держит подле себя. Боится предательства? Наверное. Ведь и сам нарушил все возможные договоры. Отдав Забвению Селкера, Скайриус верил, что остановит вторжение… но все стало еще хуже.  Теперь он должен убедить верных ему Высших выступить на стороне Азарга Куна, ударить в спину не только трагонидам, но и тем, за кого Высшие сражались все это время. Пошли ли Младшие и Старшие расы на эту войну добровольно? Или быть может, Ангелы Триумвирата гонят их с собой как пушечное мясо? Надо улетать с этого проглоченного ужасом и гнилью Текаля. Но куда, если Азарг Кун может оказаться в любой момент где угодно, если только твой разум открыт для Забвения?

Космический челнок уносит Скайриуса Карна к его флагманскому крейсеру, построенному еще давным-давно, в те дни, когда наследник траг’гонов был лишь Протектором Ассамблеи Высших. Этот корабль -  единственный звездолет Срединных Миров, которому позволено находится возле Главного Разлома и которого не атакуют создания Забвения, кишмя кишащие на планете и вокруг нее. Лидера Высших встречает почетный караул из кремниевых воинов и несколько высокопоставленных дипломатов из Президиума Йосса. Однако Карн даже не смотрит в ту сторону. Он запирается в командной рубке и только оттуда дает приказ звездолету лететь на Йосс. Сверкающий куполами защитных полей шестимильный колосс медленно разворачивается и уходит в гиперпространство, спугнув дремавших возле него полупрозрачных, фосфоресцирующих каракатиц

Карн садится в капитанское кресло и подключается к общей Инфосети Высших. На него обрушивается шквал голосов, новостей, больше похожих на сводки о катастрофе и переговоров между галактическими правительствами.

— …список доступных для беженцев баз за последние три часа изменился. Сектор Нарганда больше не отвечает, только что нам сообщили, что и связь с Пелорадом прервалась. Несколькими минутами позже, мы передадим обновленный перечень секторов, способных оказать помощь беженцам…

Карн раздраженно отключает общий канал и настраивается на сеть Йосса и союзного флота.

— Запрос на связь с Глашатаем Ассамблеи  Высших Мерканосом. – говорит он в парящий напротив его лица шар. 

Сквозь треск, визг помех и странные, призрачные голоса, заполняющие эфир, Скайриус слышит голос Мерканоса:

— Лорд Скайриус? Я рад вас приветствовать. О вас давно не было ничего слышно и мы уже начали волноваться.

— Со мной все в порядке. Как дела на фронтах?

— Лорд Скайриус, я взял на себя смелость заключить перемирие с Триумвиратом, по крайней мере от своего имени. Они хотят атаковать армии Забвения и я не могу не пойти в бой вместе с ними. Я не могу позволить себе остаться в стороне, когда все будут сражаться против того врага, которому мы так и не бросили открытый вызов.

— Мерканос, ты в своем уме? Где Таларнус?

— Владыка Таларнус умер. Он убил себя, что бы попасть в Дом Мертвых и теперь тоже ведет свои силы к месту встречи флота Альянса.

— Вы не иначе как с ума там сошли!

— Не говори так, Скайриус. Мы пошли за тобой, когда ты повел нас против Триумвирата, но сейчас Триумвират не угрожает Вселенной. Он никогда ей не угрожал. Может быть лишал нас свободы, но не желал уничтожить бесследно!

— Это означает предательство, Мерканос!

— Это не предательство. Совсем недавно я сказал такие же слова Таларнусу и думал, что он предает нас. Но это не так. Мы сражаемся не за Триумвират и не на его стороне. Мы сражаемся за жизнь во всем Мироздании. Вспомни, Скайриус Карн, ведь тебе уже приходилось делать это после того, как ушли крэллы. И мы тогда победили. Победим и сейчас. Поздно цепляться за собственные распри. Враг моего врага – мой друг. А Забвение общий враг.

— Триумвират хорошо промыл тебе мозги, Мерканос. – жестко говорит Скайриус.

— Никто не промывал мне мозги. Я просто оглянулся, посмотрел на то, во что превратились сейчас звезды. Раньше, я любовался их прекрасным светом, а сейчас они несут смерть. Нету ничего, кроме нас и вечной ночи… И я не хочу, что бы солнце нашего мира зашло навеки. Посмотри в глаза правде и ты, Скайриус.

— Значит, Президиум Йосса более не идет по избранному пути. По тому, пути, по которому вы обещали следовать.

— Селкер мертв. Все, за что мы хотели отомстить – отомщено. Теперь остались лишь те, кто живет и те, для кого слово «жизнь» не более чем странное сочетание звуков. И мне жаль, что я понял это слишком поздно.

Карн отключает связь. Ситуация вышла из под контроля… Нет, конечно не из под контроля Азарга Куна, а из под его собственного контроля. Карн понимает, что Мерканос прав… тысячу раз прав. Но Скайриус не хочет ни возвращаться к Азаргу Куну, ни попасть в руки трагонидов.

— Всему экипажу, приготовится к свертыванию пространства – отдает Карн команду по внутренней связи. Капитан Энцелаг, проложите курс на Окраинную Сферу. Мы уходим…

Проходит всего несколько минут и корабль Карна вспыхивает подобно сверхновой звезде и исчезает среди черного, безмолвного космоса…

Но уже мгновением позже, Мерканос на своем флагмане получает закодированное сообщение от Скайриуса Карна. Он читает его и страх вползает в его сердце.

«Когда ваш флот приблизится к Разлому, помни о секторе, который раньше значился как регион Аврены. Центр вторжения находится на планете Текаль, там же расположен и центральный командный пункт сил оккупации. Разумнее всего будет уничтожить эту планету сразу, при подлете, потому как существо, управляющее силами Забвения обладает мощью, превосходящей даже силу траг’гонов. Не наделай ошибок, Мерканос. В этот раз они могут очень дорого обойтись нашей Вселенной». Мерканос перечитывает сообщение несколько раз и с каждым разом ему все больше кажется, что это сражение действительно скорее всего станет последним.

…Азарг Кун сидит на своем троне и спокойствие покидает его. Он чувствует движение некой силы, которую он помнил, но о которой уже давно ничего не было слышно. Настораживается не сам Азарг Кун, а его чудовищный кукловод – растекшийся в бурлящей бездне Султан Забытых Древних Ур’Ксулт. И эта сила, что коснулась Черного Владыку подобно легкому дуновению свежего ветерка, оказалась совсем не к месту и не ко времени…

В безбрежном море света двигаются состоящие из голубоватого сияния фигуры. Одна из них проходит по тоннелям из растекающейся энергии, держа на руках маленькое черное существо, прижимающее к себе серенького игрушечного зверька. Траг’гон останавливается в просторном отсеке, словно воздушный пузырь висящим в центре колыхающихся энергетических построек. Он ждет пока вокруг него не материализуются несколько конструкций из кристаллов и плотных потоков антиматерии. Малыш, которого траг’гон держит в руках начинает плакать, дрожа от холода. Светящиеся конструкции поднимаются все выше, покидая безымянную планету, до названия которой Властелинам Мироздания нет никакого дела. Воздух становится все более разреженным и скоро у маленького черного существа уже не хватает сил на плач и он дрожа всем телом сворачивается в пушистый комочек. Он дышит тяжело, с хрипотцой, все сильнее прижимая к себе свою игрушку, словно она может его согреть.

Траг’гон закрепляет над малышом странный, мерцающий бледно-фиолетовым огнем символ, который генерируют два необычных, наполовину органических прибора. Полупрозрачная, будто обтянутая слюдой рука касается малыша и начинает подниматься вверх, вытягивая из свернувшегося в клубочек зверька субстанцию, похожую на расплывающуюся, постоянно меняющую очертания газообразную амебу. Тонкие лучи антиматерии сразу впиваются в сгусток концентрированной энергии и не дают ему растечься по окружающему пространству. Малыш заходится в отчаянном, пронзительном крике, но ненадолго. Газообразное создание, обитавшее в нем, уже бьется в руках траг’гона, словно пытаясь вырваться из невидимого сосуда. Лапки малыша разжимаются, отпускают игрушку, и она летит вниз, к скрытой облаками земле, пролетая сквозь эфемерные конструкции звездолета траг’гонов. Маленькое существо дышит все тяжелее и реже. Оно еще тянется к траг’гону слабеющими ручонками, словно пытаясь что-то сказать или прося взять его на руки. Но траг’гон отворачивается и уходит прочь. Свечение тускнеет и малыш проваливается под ставшие вдруг неосязаемыми потоки свитых в диковинные сооружения фотонов. Он снова кричит, но слабый писк заглушает вой ветра, который неустанно гонит по небу грозовые тучи. Всего мгновение видно черное тельце, падающее к темным горным отрогам, но густая вуаль облаков быстро скрывает его из виду.

…заунывный, протяжный вой несется над кровавыми равнинами Внутреннего Мира, и деформированные твари, кочующие среди холмов вяло текущей плоти, оглядываются в недоумении. Вой постепенно стихает, переходя в жалобный стон. Ему вторят удары грома и пронзающие багровый небосвод огненно-рыжие ветвящиеся молнии.

Селкер просыпается и почти человеческие слезы текут по его щекам. Если бы он знал раньше… Те, кого он почитал как предков, перед кем почти преклонялся, на самом деле были совсем иными. Чем они лучше тех, кто бродит сейчас по этим равнинам? Они убили его мать, которая пыталась спасти своего единственного сына, а вырвав из тела малыша н’кро, разумный энергетический организм, убили и самого ребенка. Тело было им не нужно. Они выращивали из этого н’кро того, кто должен был стать Селкером. Спрятав, затерев, все воспоминания о детстве, какие оставались в подсознании и сохранились в душе. Что бы новый траг’гон не вспомнил, кем он был раньше. Не вспомнил того, как стал траг’гоном. И лишь милосердное Забвение вернуло ему эту память.

Селкер попытался пошевелиться, но проросшие сквозь его тело кости сжались, точно чувствовали движения попавшей в их капкан жертвы. Шакал вскрикнув, вздрогнул от боли,  но в ответ на резкое движение ростки костяного дерева сомкнулись еще сильнее.

…Они все лгали ему с самого детства. Придумывали сказочные истории о неведомых мирах и таинственной родине, откуда Селкера привезли на кафедральную планету траг’гонов Каран-Шер. Отцом Селкера был траг’гон, но он никогда не рассказывал о матери. Да и вопросов о ней у молодого Селкера тогда и не появлялось. Но сейчас шакал был благодарен Азаргу Куну за ту часть памяти, что Владыка Забвения подарил ему. Теперь он знает, с чего все началось и ничего не может сделать. Он заперт тут навеки и эти сны все, что у него осталось…

— 10 стандартных суток до Нулевого Дня —

Древний Космограф сидит в своем доисторическом Маяке и дрожащий огонь свечи прыгает по древним, полуистлевшим страницам фолиантов, что написаны во времена, о которых сейчас не осталось даже легенд. На прочном столе из темного дерева стоят две статуэтки – бронзовая фигурка вставшего на колени шакала, держащего на вытянутых вперед руках солнечный диск, и странное, безобразное изваяние, с переплетенными щупальцами, свитыми в узел хоботами и длинными костяными наростами. В неровных отблесках пламени, обе фигурки отбрасывают неровные, словно живущие сами по себе тени.

Темнота в углах пыльной и заваленной книгами каморки сгущается и в помутневшем воздухе возникает закутанная в черный балахон фигура, испускающая бледное свечение. Белесым пятном выступает из мрака костистое, бескровное лицо.

— Опять плетешь свои интрижки, старикашка? – звук хрипящего голоса Азарга Куна заставляют замереть пламя свечи, а книги покрываются тонким слоем инея. – Думаешь, я  забыл, что ты постоянно лез в наши дела еще при крэллах?

Космограф молчит, даже не повернув голову в сторону Владыки Забвения.

— Что молчишь? – усмехается Азарг Кун. – Не ожидал увидеть меня тут, у себя в келье? Ты же вроде заперся в этом каменном мешке, так зачем вылез снова? Сиди тут и сгнивай дальше вместе со своими бесполезными книжонками.

Космограф медленно поднимает невидимую голову и пристально смотрит на Азарга Куна россыпью холодных искорок-звезд.

— Возвращайся обратно, – спокойно произносит звездочет Иркастана. – Ты не сможешь раскачать весы настолько, что эта Вселенная погибнет. Потому что если ты сделаешь это, то сгинет и Забвение.

— Что за чушь ты несешь? – огрызается Темный Лорд. – Забвение вечно, а все остальное станет лишь материалом для нашего пути к высшей цели – к слиянию всех форм в единое создание. Рано или поздно, ты тоже станешь крохотным кирпичиком в этом строении.

— Аэстер напитал тебя силой, Ур’Ксулт, но он не дал тебе и толики разума. Без Вселенной Смертных, вас ждет коллапс. 

— Много же ты знаешь… Никакая сила не способна одолеть Забвение. Кристалл К’Рал-Назха развеет в прах любого врага!

— Я не был бы в этом так уверен, – отвечает Космограф. – Я еще раз говорю, возвращайся обратно на Текаль. А еще лучше, уводи свою армию и закрой Врата. Чем дольше ты будешь продолжать войну, тем страшнее будет ее финал. Для всех нас.
— Вот именно, что для всех вас! – Азарг Кун вскидывает вперед руки и с пальцев срываются источающие мрак молнии. 

Разряды темной энергии перебегают по столу, сжигают древние фолианты одним свои касанием, но бессильно опадают с плаща Космографа.

— Я не могу использовать свою силу во зло кому-либо ибо такова цена абсолютной власти, – спокойно говорит Космограф. – Но я могу защитить себя самого. 

Азарг Кун отступает во тьму и гримаса ярости застыла на его лице. Он незримым фантомом перемещается по неосвещенным углам комнаты, и всю каморку заполняют черные, корчащиеся словно в мучениях тени.

— Кто ты такой, звездочет? – спрашивает он. – Я не помню твоих следов в Забвении и не чувствую тебя здесь. Ты говоришь, что не можешь использовать силу ни на что, кроме защиты самого себя, но ты закрываешь мне путь в Дом Мертвых.

Владыка К’Лаана берет со стола Космографа статуэтку бронзового, стоящего на коленях шакала.

— Что ты увидел в нем? Почему ты помогаешь ему? Почему просто не забудешь его душонку, которая давно ввергнута в Небытие?

— Я не могу его забыть. Как не могу забыть всех, кто жил в этой Вселенной с того самого момента, когда сюда пришли траг’гоны. Тебе не понять этого, Хозяин Забвения. Я вижу в нем тот слабый лучик надежды для этой Вселенной, надежды на будущее без войн и на всеобщее единение во вселенский монокосм. Когда всем, даже самой младшей из рас, отводится своя роль и свое предназначение. Когда у всех есть свое место в мире и оно уникально. А чего хочешь ты? Что ты принесешь сюда, Ур’Ксулт?

Азарг Кун не удостаивает Космографа ответом. Он безмолвно растворяется в холодном тумане, и бронзовая статуэтка с глухим стуком падает на пол. Ее металл настолько остыл, что раскалывается от удара и бронзовые обломки с жалобным звоном разлетаются по комнате Космографа.

— Кем бы он для тебя ни был, ты его уже не получишь. Он навеки мой. Через него я проберусь в разум остальных траг’гонов, где бы они не находились… - доносится уже из пустоты хрипящий голос.

Космограф все так же недвижно сидит за столом. Он опускает голову и лишь книги слышат его тихий шепот:

— …еще одна из моих ошибок. Из слишком многих…
Ванри стоит у прозрачной стены и смотрит на стартующие с плато Каир-Ворга звездолеты. Их много, очень много, большинство из них везут на себе лишь десантные капсулы, остальные вооружены только легким вооружением и должны прикрывать высадку групп. Высоко над Иркастаном плывут в холодной пустоте ударные линкоры высшего класса, входящие в состав эскадры Дома Жизни. «Полночное Солнце» - так вроде бы называли ее в Нил-Макоре. Вместе с ними улетает и Шеки. Странно, но его путь лежит совсем не вместе с маршрутом основного флота, собирающегося наносить удар по какой-то важной базе Забвения. Это вроде бы успокаивает, но и настораживает Ванри.

Шеки появляется в дальнем конце коридора. Он одет в боевой костюм из анти-лучевой керамики и черного, эластичного материала, способный погасить удар почти всех известных видов энергии, на руках поблескивают кристаллы, генерирующие световые лезвия и небольшие модуляторы портативного Поля Отрицания, обволакивающего своего носителя куполом, практически отрезающим владельца от всей реальности.

— Зачем ты пришла? – еще издалека спрашивает Шеки. – Я же просил оставаться у себя в комнате.

— Я просто хотела повидаться с тобой напоследок. Неужели, ты откажешь мне в этой маленькой прихоти?

— Прости, но сейчас совсем не время. Наша эскадра улетает с минуты на минуту. Я должен быть там…

Ванри повисает на шее у Шеки, несмотря на острые грани его костюма.

— Не лети туда… Я не знаю в чем дело, но у меня такое чувство, что мы видимся в последний раз.

— Да брось ты. Все это просто обычные для таких случаев предчувствия. Мы только проводим небольшой караван в захваченную область Срединных Миров и вернемся назад. Мы не участвуем в атаке Разлома, так что можешь успокоиться.
Как-то очень неуверенно говорит это Шеки и Ванри все сильнее сомневается в его словах.

— Извини, но мне действительно пора. Поговорим потом, когда я прилечу.

Шеки осторожно отстраняет Ванри. Она не сопротивляется, но в ее взгляде сквозит обреченность.

— Никакого «потом» уже не будет… - шепчет она. – Ты уже не вернешься… 

Она провожает взглядом Шеки, который вскоре скрывается среди целой толпы илкани и ирфов, спешащих на плато Каир-Ворг, к ожидающим их звездолетам.

Трубный, гортанный вой раскатывается по влажным и потонувшим в горячем, темно-красном тумане подземельям. Шейри с трудом открывает глаза, тщетно пытаясь разглядеть что-то в темных тоннелях, куда после очередного дня согнали живой корм. В голове все звенит, каждое движение вызывает ноющую боль. Свалявшиеся, повисшие грязными лоскутьями волосы прилипают к кровоточащим ранам на плечах и груди. А разорванная ударом багра щека под самым глазом, похоже начинает воспаляться. Такими темпами, недалеко и до гангрены… интересно, что с ним станет тут, в Забвении, когда рана начнет гнить? Ведь умереть тут нельзя. С каменных стен и изогнутых, скрученных сталактитов капает вонючая, едкая жидкость, стекая по постоянно мокрой шерсти. Лучше бы он не спал… Шейри со сдавленным стоном поворачивается на бок. Сон заставил организм расслабиться и теперь он уже не мог сопротивляться усталости и  накатившей волне боли. 

Прямо перед феррани появляется массивная туша, человеческое тело на четырех мясистых ногах, с выкрученными за спину руками, сросшимися вместе у ладоней и стальным, приваренным прямо к позвоночнику каркасом. Длинная цепь проходит по спине, исчезая в основании черепа и выходит изо рта создания, удерживая болтающуюся почти у самого пола чугунную гирю. Чудовище издает низкий, скрипучий рык, и младшие миньоны начинают расталкивать спящих. 

Костистая лапа хватает Шейри за загривок и рывком ставит на ноги. Мощный удар в спину толкает его вперед, к стоящим поодаль пленникам. Зор остается среди тех, кто продолжает спать и Шейри осознает, что сейчас останется один. А это не сулит ему ничего хорошего. Стражники выкрикивают гортанные команды и процессия начинает свое неторопливое движение в глубокие катакомбы Внутреннего Мира. Куда на этот раз? Шейри пытается оглянуться по сторонам, но кругом лишь липкий, густой сумрак, в котором двигаются фигуры стражников. Все охранники вооружены массивными, четырехствольными самострелами, с длинными лентами, уходящими к ящикам, которые висят у стражников за спиной. В пазах лент вложены длинные, проржавевшие штыри, а может и гвозди. Шейри вздрагивает от одной мысли о действии этого оружия. 

Спереди, мрак начинает разгонять багровое свечение, и спертый, влажный воздух становится горячим, с приторно-сладким привкусом. Шейри слышит приглушенные толщей камня и слоями биомассы крики, настоящую какофонию воплей и стонов, перемежающихся с металлическим скрежетом и гудением моторов. Вот еще несколько поворотов и процессия входит в огромный зал, уходящий вверх и спускающийся вниз на тысячи футов. По подвесных мостам движутся бесконечные колонны обреченных, которых  подталкивают к неторопливо вращающимся жерновам, перемалывающим человеческие тела в темно-красную биомассу. Из резервуаров с плотью и кровавой жидкостью в затуманенную высоту тянуться железные трубы, безостановочно откачивающие материал для биомассы и органическую материю для звездолетов. И точно так же, не останавливаясь, идут по залу страшные процессии. 

От открывшегося ему зрелища, у Шейри подкашиваются ноги, голова идет кругом, и феррани с трудом подавляет тошноту. Подобно бездумному стаду, толпы пленников, основная часть из которых были привезены скорее всего со Срединных Миров, ковыляют по навесным мосткам и там порождения К’Лаана спихивают их вниз. Феррани не может понять, как столько народу позволяет гнать себя на смерть. Ответ приходит сам собой. Шейри замечает двигающиеся в воздухе тени – парящих безо всяких крыльев созданий, напоминающих округлый, колыхающийся мешок плоти, с громадным, раздувшимся мозгом, скрытым под розовато-белой кожей. Над каждым из входящих в зал отрядом пленников повисает одно из таких созданий и даже те из обреченных, кто пытался сопротивляться или упираться, покоряются судьбе. Простой псионический контроль, который в родном мире Шейри отразил бы шутя, тут позволяет гнать на смерть сотни тысяч существ, среди которых могли быть и Высшие, и Старшие. Но на смерть ли? Вряд ли, подручные Властелина Забвения позволят себе расходовать столько так нужного им биологического материала… Шейри со всей очевидностью понимает, что в скором времени, если ничего не изменится, он это узнает.

К только что вошедшей в зал толпе подплывает пси-контроллер и Шейри чувствует явственный, ничем не скрытый удар по сознанию. Все-таки какие-то рудиментарные способности, оставшиеся в нем, позволяют поставить слабую, защиту, встретившись с которой воля пси-контроллера отступает. Почти сразу же, мешок плоти издает пронзительный визг и удар прикладом четырехствольного гвоздомета в грудь сбивает феррани с ног. Шейри падает на колени, пытаясь вздохнуть, левую часть груди сдавливает словно тисками и каждая попытка сделать вдох причиняет невыносимую боль. В полном безмолвии охранник со всего маху бьет его ногой под нижнюю челюсть и в голове Шейри словно взрываются сотни огненных шаров. Зажимая разбитый рот руками и выплевывая хлынувшую из него кровь, феррани извивается на полу пещеры, не в состоянии даже закричать. Бредущая на смерть толпа, попавшая под псионический контроль, не останавливается. Кто-то проходит мимо Шейри, кто-то наступает прямо на него, кто-то спотыкаясь падает, навалившись всем весом на феррани, взвывшего от новой боли в переломанных первым ударом ребрах. Двое охранников, взяв его за руки, одним рывком поднимают Шейри с влажных камней. В левый бок словно вонзают раскаленный шип и феррани едва не теряет сознание.

Два охранника, перекинув гвоздометы за спину, волокут Шейри следом за толпой. Феррани слабо пытается высвободиться, вонзая когти в теплую, беловато-розовую плоть, но стражи не чувствуют боли. Когда им надоедает то, что жертва пытается сопротивляться, одно из существ хватает Шейри за волосы и бьет головой о каменную стену пещеры. Феррани в последний момент, уже когда перед глазами мелькает базальт, чуть отворачивается, что бы удар был скользящим. Конечно, намного легче от этого не стало. Удар оглушает его, содрав шерсть и кожу со лба. Тьма проглатывает Шейри, а когда он вновь приходит в себя, то видит перед собой лишь решетчатый стальной пол мостка. Внизу, среди конвейеров и проржавленных жерновов текут потоки биомассы и перемалываются куски плоти. Каждый крик бьет по голове Шейри как молотом. Рот наполнен кровью, она же течет из носа и ушей, мех на щеках и плечах полностью пропитался ей… Шейри поднимает голову и впервые за всю свою прошлую жизнь по-настоящему чувствует страх. От скрежещущих жерновов его отделяют всего два пленника. Вот одного сталкивают с помоста и он, нелепо взмахнув руками падает между вращающимися блоками. В воздух взлетает небольшой фонтанчик крови и ошметков тела. Второй пленник вопит и пытается вырваться, но его бьют по коленям и точно так же спихивают в покрытые красной жижей жернова. 

Шейри точно так же старается высвободиться, но он настолько ослабел, что все его попытки похожи на беспомощное трепыхание. Ему выкручивают руки и сильным пинком отправляют вниз…

…было же время, когда такое могло показаться лишь дурным сном. Когда еще не сгинули во тьме белые, пушистые облака в лазурных небесах, когда вокруг пели птицы, и теплый воздух был наполнен ароматом причудливых соцветий. Было время, когда журчали ручьи в лесной чаще, и небольшие, мохнатые насекомые стрекотали в высоких кустарниках у опушки. Было время, когда все это еще не исчезло… Детский смех, долгие вечера на берегу реки, свет луны, серебривший плавные изгибы двух изящных обнаженных тел в мягкой траве, ее урчание, которым она так его убаюкивала… и теперь лишь одна черная, мутно-кровавая бездна, без просвета, без какой-либо надежды…

Шейри последним, отчаянным усилием изворачивается в воздухе так, как могут, наверное, только те, в чьих жилах есть что-то от кошачьей крови, и цепляется за железные решетки пола. Чуть качнувшись вперед, он все-таки срывается вниз, когда левую сторону тела прошибает словно электрическим током. Боль заставляет разжать пальцы, но траектория падения уже все-таки изменилась. Падает он недолго, врезаясь в какие-то металлические конструкции, скатываясь по узким лесенкам, протянутым над заполненной биомассой трещиной. Толстая железная труба бьет его в живот, феррани пытается судорожно, несмотря на вылетевший из легких воздух, ухватится за гладкий металл, но неудачно, и падение продолжается. На короткое мгновение, он повисает на стальном брусе, соскальзывая по его шершавой, искореженной поверхности, разорвав спину от плеч до ягодиц и располосовав весь правый бок, и еще спустя несколько мгновений падает на мокрый, теплый базальт…

Неужели он еще жив?.. Шейри приподнимается на локтях, но из-за закрывшей глаза мути ничего нельзя разобрать. Повезло… Что, впрочем, отнюдь не очевидно. Где-то наверху раздаются беспорядочные крики и тихие хлопки с необычным металлическим звуком. Что-то со звоном ударяется в скальную породу рядом с Шейри, и феррани видит вонзившийся почти по самое навершие стальной кол, длинной с ладонь. Шейри кубарем откатывается в сторону, и вовремя – по камням замолотил град стальных кольев. Он успевает залезть в какой-то узкий тоннель, хотя один из кольев все-таки задевает его плечо, к счастью, как понял Шейри, просто пролетев насквозь, не сломав костей. Базальтовый уступ, на котором он только что находился, обстреливают теперь со всех мостков.
Шейри заползает в тоннель еще глубже. Надо просто скрыться, пересидеть тут, говорит он себе, но тут же выкидывает такие мысли из головы. Освободившись лишь от одной напасти, но все равно он в лапах Забвения. Зор, единственный, с кем за все это время Шейри мог поговорить, да и единственный, кто мог бы помочь выбраться наверх, теперь неизвестно где, и не ждет ли его такая же судьба? А в одиночку подняться из катакомб Шейри даже не надеялся. Он еще чуть углубляется в тоннель, и его рука хватает пустоту. Проход заканчивается пропастью. В кромешной тьме невозможно различить почти ничего, но своими кошачьими глазами Шейри видит влажно поблескивающие стены громадной пещеры, идущие в скрытую во мраке глубину, откуда тянет гнилостными испарениями и прохладной сыростью. Неужели опять падать? Кто знает, что там, внизу… Но может все же лучше, чем сидеть скрючившись в каменном проходе без какого-либо пути назад… Шейри вздыхает настолько глубоко, насколько позволяют сломанные ребра. Он не спустится по отвесной скале, как бы не старался. Это тяжело и здоровому, а уж ему-то… Феррани тихонько застонал от боли и страха. Нет, какой из него герой или там спаситель Вселенной… Да он и не стремился к этому. Он просто загнан в угол, напуган, да вообще еле жив. Сзади зал с кровавыми жерновами, спереди мрак и неизвестность…  только выхода нет. И даже смерть не выход – неизвестно, что будет после нее… Впервые за всю свою жизнь Шейри ощущает себя настолько беспомощным и не властным над своей судьбой. Он чувствует как из глаз покатились слезы, и сразу защипало в рваной ране на щеке. Дрожа всем телом от страха, он подползает к краю пропасти и бросив последний взгляд назад, прыгает во тьму.

9. Между Тьмой и Светом

— 7 стандартных суток до Нулевого Дня —

Росчерки энергетических лучей пронзают мрак космоса, высвечивая из клубящегося туманного облака уродливые, искореженные конструкции. Между черно-фиолетовыми башнями с мерцающими куполами вспыхивают огненные грибы разрывов. К атакующим висящий в вакууме остров биомассы серебристым звездолетам протягиваются тонкие, голубоватые лучи, превращающие йяканские корабли в ослепительные шары раскаленного газа. Наконец, сзади, со стороны атакующего флота, подлетает похожий на растопырившего свои лапы паука корабль. Между расправленных в разные стороны серебристых игл, начинает мерцать зеленоватая сеть, окутанная облаком антивещества и излучающая мощнейшие потоки гамма-лучей. Спустя мгновение, этот сгусток энергии срывается с места и устремляется к форпосту Забвения. Он выжигает все на своем пути, пробивая в осклизлой, пористой массе дыру диаметром в десяток миль. В вакуум вырывается фонтан черной, мгновенно застывающей субстанции, по всем волнам эфира слышится странный визг, перерастающий в заунывный, фиксируемый лишь специальными приборами и датчиками вой. Летающий остров скукоживается, сжимается и распадаясь на части проваливается в бескрайний космос. Некоторое время на его поверхности еще вздуваются ярко-малиновые огненные шары, но в конце концов взрывы стихают и мерцающие бойницы черных, сморщившихся органических сооружений гаснут.

— Седьмая эскадра вызывает основной флот – нарушает эфирную тишину спокойный голос, судя по интонациям принадлежащий представителю кошачьей расы. – Мы завершили расчистку боковых зон. Все крупные форпосты Забвения уничтожены. Путь к Центральному Разлому свободен…

Серебристые, напоминающие расправивших крылья драконов звездолеты разворачиваются и вспыхнув зеленоватыми искорками исчезают в гиперпространстве так, словно их и не было.

— Их корабли уязвимы к высоким температурам и к направленному гамма-излучению, – снова раздается в эфире голос. – Остальные методы воздействия, за исключением искривления пространства результатов не дали.

— Хорошо, – отвечает голос Анганадона. – Седьмая эскадра, присоединяйтесь к арьергарду…

…Еще один метр… Шейри подтягивается на руках, заползая на следующий уступ. Остановка, отдых… Как же больно… в глазах все плывет, кружится голова, на левой части груди словно лежит лист раскаленного железа, впивающийся в тело при каждом вдохе и выдохе. Шейри не помнит своего падения на дно подземной расселины. Судя по всему, он ударился о небольшой выступ, потерял сознание и снова сорвался вниз. Очнулся он на каменистом берегу, возле черного пещерного озера. Видимо, волны выбросили его на камни, где он пролежал невесть сколько времени. Очнувшись, он разглядел в скрытой сумраком вышине облепленные сталактитами каменные громады и закрученные, массивные колонны, освещенные исходящим из подземных глубин голубоватым сиянием. Феррани не осталось ничего, кроме как попытаться подняться наверх, к источнику свечения, преодолев высокий, футов в сто обрыв. В невыносимую пытку превратился каждый шаг, а что уж говорить о подъеме наверх? Несколько раз феррани срывался вниз, весь расцарапавшись о черные базальтовые выступы. Лишь пятая или шестая попытка оказалась удачной и он почти достиг края обрыва. 

Свет, чьи отблески играли на прохладной, густой воде подземного озера, притягивал его, может быть просто потому, что свет вообще всегда давал надежду. Даже здесь. В мире, где живого, солнечного света не было испокон веков. 

Несколько минут он лежит на базальте, вцепившись когтями себе в ладони и беззвучно плача от боли. Потом снова цепляется за шершавую поверхность обрыва и пытается ползти вверх. Еще метр… Он теряет силы и сползает на только что достигнутый уступ. Острые грани базальта оставляют свежие царапины на бедрах, животе и плечах. Проклятое Забвение… в своем мире он бы давно уже умер, а тут его лишили даже этого. Проходит несколько минут и еще одна попытка. На этот раз успешная. Шейри взбирается на самый верх обрыва и то, что предстает перед его взором, одновременно пугает и удивляет его. 

На другой стороне пещеры, возвышаются вытесанные в скале башни и вырубленные из цельных кусков базальта колоннады. Грани странного, черного камня из которого построен дворец, испускают призрачное, голубоватое сияние. Этот комплекс из флигелей и выступающих из стен базальтовых балконов не такой уж и большой, но камень обработан настолько искусно и очертания казалось бы привычных архитектурных форм настолько причудливы, что оторвать взгляд невозможно. Как этот дворец резко контрастирует с ужасными катакомбами из камня и живой плоти, что простираются наверху… С пропитанных подземной влагой потолков звеня падает капель, здесь нет ставшего уже привычным жара, только приятная, успокаивающая прохлада.

Шейри поднимается на ноги и нерешительно делает робкий шаг к широкой, украшенной барельефами и статуэтками фантастических существ лестнице, которая, начинаясь у самого края оврага, поднимается вверх, к скрывшемуся в рассеянном влажным туманом сиянии дворцу.  Непривычно все как-то… тишина, таинственное свечение пещерных сводов, ни единого признака жизни…

Стараясь не шуметь, заставив себя не стонать, Шейри поднимается по лестнице, рассматривая отталкивающие барельефы и мерзкие, раздувшиеся изваяния на перилах. Нет, в этом дворце нет ни следа той хаотичности или слепой дикости. Здание построено для определенной цели и словно по точно выверенным планам и чертежам. Феррани касается одной из статуэток и в воздухе рождается удивительно мягкий, чарующий перезвон, отзвуки которого наполняют всю пещеру. Шейри лишний раз проклинает себя за любопытство. Этот звон яснее ясного дал понять, что в замке появились незваные гости.

Какие-то неясные движения в сгустившихся тенях отвлекают внимание Шейри. У нижней площадки лестницы, прямо из базальта, вырастает, материализуясь из темного тумана создание, напоминающее исполинскую, студенисто-прозрачную медузу, на щупальцах которой перемигиваются голубые искры. Похожие существа, возникают на пустынных ранее балконах и балюстрадах, мелькают беспорядочным светящимся потоком в окнах и на открытых колоннадах подземного дворца. К Шейри протягивается длинное щупальце, феррани отклоняется в сторону, но левый бок пронзает нестерпимая боль, ноги у Шейри подкашиваются, он падает на базальтовые ступени, судорожно хватая ртом воздух.  Полупрозрачные существа вьются вокруг него, видимо раздумывая, что делать    неведомым пришельцем но потом бросаются в стороны, подобно малькам, распуганным щукой. Краем глаза Шейри видит, как из замка выходит его обитатель, облаченный в черно-фиолетовый, с мерцающими серебристым светом глифами, просторный балахон. Вместо рук у него длинные, черные щупальца, а вместо лица пульсирующий в такт дыханию феррани вихрь голубоватого света. Существо спускается по лестнице, не касаясь полами балахона ступеней и подлетает к обессилено стоявшему на коленях Шейри. Шерсть у феррани встала дыбом, зашипев, он вжал голову в плечи, готовясь к последнему, смертельному удару… Но существо зависает рядом, внимательно огладывая измученного и напуганного феррани. 

— Давно никто не появлялся в моих владениях. – произносит оно, и Шейри удивляется тому, что может понять странное наречие, которое не слышал ни разу в жизни.

— Я… я не хотел… я случайно… - с трудом произносит он, в попытке оправдаться.

— Ничего не происходит случайно, - голос закутанного в балахон создания не поддается описанию, он то глухой, то звонкий, то тихий, то громкий, то быстрый, то неестественно замедленный. – Ты пришел сюда, Шейри, потому что должен был прийти.

— Кто ты?.. - сглатывая кровь, продолжающую сочится из носа спрашивает феррани. – ты знаешь кто я?

— Я знаю всех, кто когда-либо проходил сквозь Забвение, – ответствует существо. – Ибо это моя вотчина. Не бойся, в моем дворце, тебя никто не посмеет тронуть. Что до моего имени, то я не могу назвать его тебе – оно непроизносимо на вашем языке. Но ты можешь звать меня К’Рал-Назх. Пошли со мной, я многое должен тебе рассказать.

— Я не могу идти. – признается Шейри. – Ты можешь вылечить меня? 

— Я могу причинить тебе такие страдания, какие ты даже не можешь себе представить… Но я не могу исцелять. Прости. Однако, я облегчу твои мучения на какое-то время. Ты просто забудешь о них.

Боль в израненном теле и сломанных ребрах исчезает, уходит усталость и Шейри встает на ноги. 

— Помни, что едва ты покинешь меня, боль и усталость вернутся к тебе, – напоминает К’Рал-Назх. – Это все, чем я могу тебе помочь. Но ты можешь спуститься под хрустальные многоколонные залы, к стеклянным водопадам и там смыть с себя всю эту грязь. Мои слуги проводят тебя. А потом мы встретимся снова, в главном зале.

Небольшие, похожие на двуногих рыб с хрустальной чешуей, существа проводят Шейри в глубокий грот и феррани замирает, пораженный открывшейся красотой. Под освещенными голубоватыми и бледно-желтыми огнями сводами грота, возвышаются стеклянные утесы с которых срывается кристально-чистый водопад. Вода плещется в прозрачном, неглубоком пруду, чьи берега поросли синеватой растительностью. Шейри пробует ее на ощупь и чувствует, что она теплая, подобно парному молоку. Скинув с себя какие-то старые, превращенные в лохмотья тряпки, феррани осторожненько входит в прозрачные волны и добравшись до водопада, где вода была ему по пояс, некоторое время стоит под теплыми струями, закрыв глаза и запрокинув голову. Журчащий водопад ласкает его, смывая следы крови и подземную грязь. Шейри встряхивается и длинные, темно-серые, почти черные волосы шелковистым водопадом рассыпаются по его плечам и груди. Теперь они не слипаются, а слабо блестят в отсветах фантастического света. Вода просачивается в раны, и феррани почти чувствует, как они начинают срастаться. Он садится на покрытое мелкими, гладкими камешками дно, прислонившись спиной к торчащему из воды камню и полностью расслабившись засыпает…

Журчание воды прерывает глубокий, лишенный сновидений сон. Шейри нехотя открывает глаза и с неохотой покидает стеклянный грот. Слуги К’Рал-Назха сразу начинают суетиться вокруг него – кто-то расчесывает волосы гребешком, сделанным из причудливой, переливающейся различными цветами раковины, кто-то приводит в порядок шерсть, кто-то аккуратно, стараясь не растревожить особенно глубокие не затянувшиеся раны, вытирает мокрый мех большим, мягким полотенцем. Шейри приятно удивлен всем этим вниманием, какое ему оказывалось при дворе неведомого создания Забвения, причем явно не маленького ранга.

Феррани проводят в многоярусный, просторный зал, с кристаллическими лампами и колоннами из темного, полупрозрачного минерала, похожего на  черный лед. Грани колонн мерцают голубоватым светом и его сияние заполняет весь зал. За круглым чтолом, на котором разложены всевозможные явства сидит и хозяин дворца, тот кто назвал себя К”Рал-Назхом.

 — Садись и угощайся, ты мой гость и я не могу пренебречь правилами гостеприимства, свойственными вашему миру. – говорит К’Рал-Назх. – Мне хочется тебе кое что рассказать, но сначала ответь мне на один простой вопрос… Зачем ты пришел сюда?

Шейри осторожно пробует на вкус мясо, но оно действительно съедобно и не отдает запахами гнили. 

— Странный вопрос. – отвечает он, немного освоившись. – Правильнее было бы спросить, зачем меня сюда приволокли. Мне не было дела до вашего мира. Я жил своей жизнью, а вы забрали у меня все…

— Мне жаль – К’Рал-Назх сидит неподвижно, сложив щупальца на коленях. – Но я ничем не могу помочь. Такова воля сил, которые превыше нас всех. Но все-таки, ответь на вопрос, зачем ты здесь?

Шейри вздыхает, ему кажется, что это существо просто издевается над ним.

— Я не знаю чего вы от меня хотите услышать. Я всего лишь жертва.

— Со стороны, может показаться, что так оно и есть. – соглашается хозяин дворца. – Но насколько это верно? Позволь мне немного освежить твою память. Ты шел сюда с траг’гоном – полукровкой по имени Селкер. И шел, что бы уничтожить Аэстер – сердце Забвения. Значит ты уже не жертва. Жертвой тебя сделали обстоятельства.

— Вы все про меня знаете?

— Я все знаю о Забвении и о тех, кто в нем обитает. Ведь это я создал эту Вселенную. – К’Рал-Назх не двигается, да кажется, что и дела ему до феррани нету.

У Шейри обрывается дыхание. Существо, сидящее перед ним, Создатель Забвения. Оно знает все. И про Селкера, и про Аэстер, и наверняка про то, что Шейри хотел выбраться из этого мира.

— Вы… вы убьете меня? – тихо спрашивает феррани.

— Нет, конечно. Какой смысл для меня, отнимать у тебя жизнь. У тебя впереди еще много всего. Напротив, я хочу предложить свою помощь.

Ну это уже точно издевательство. Конечно, создание такого уровня может сделать с ним все, что пожелает.

—Я не обманываю тебя – говорит К’Рал-Назх. – Мне жаль, что сейчас гибнет ваша Вселенная и что на смерть идут такие как ты. Все это, результат моей ошибки и я хочу ее исправить. Но не могу сделать это своими силами.

— Почему?

— Аэстер – корень всего этого зла. Аккумулятор всех поглощаемых Забвением энергий, перерабатывающий их в эфирные пласты нашего мира. И мое самое совершенное творение, которое, даже будучи неразумным, смогло создать целую Вселенную внутри себя. Моя ошибка была в том, что я даровал этому кристаллу возможность поглощать энергии вашей Вселенной… Это сделало Забвение Забвением. Хотя я совсем не хотел этого…

Процесс творения начался отсюда. От самых сокровенных и причудливых фантазий, я вплотную приблизился к более или менее упорядоченному варианту. Окраинным мирам нашей Вселенной…

— К тем самым мирам, что так похожи на планеты Смертных? – удивляется Шейри

— Да. Но я так и не смог воссоздать упорядоченный мир. У меня просто не хватило на это знаний. И тогда мой разум разделился. Одна его часть осталась тут и видела, как вокруг Аэстера вырос аморфный хаос Ур’Ксулта и как он, впитав в себя разрушительные энергии превратился в мерзостное, ужасное создание. Он сам и воля Аэстера, принялись изменять сотворенную мной Вселенную, а я не мог ничего им противопоставить.

— При всей вашей силе? – недоверчиво интересуется феррани.

— Увы, да, – разводит в воздухе щупальцами К’Рал-Назх. – Синдром Творца. Как бы я не осознавал все последствия ошибки, я не мог ее исправить, потому как Аэстер был моим любимым детищем. Творец, настоящий Творец, никогда не сможет причинить зла своему творению. Он любит его таким, какое оно есть.

Потом появились траг’гоны. Я создал их, как своих эмиссаров, послав в иные пространства, что бы они собрали для меня информацию об упорядоченной жизни. Но они вышли из под контроля. Они ворвались а иную Вселенную и переделали ее под свой манер… как это не иронично звучит, воплотив мои мечты лучше чем это смог сделать я сам. 

— Как-то я слышал, что Забвение мстит траг’гонам…

— Ну, по крайней мере Ур’Ксулт, считает, что он есть единственное оружие мести наследству той расы. Он мстит не за то, что траг’гоны ушли, а за то, что они смогли добиться того, что не смог сделать он сам со своим Аэстером. Дело в  том, что Селкер практически стоял на пороге создания монокосма – объединения всех рас Вселенной в единый взаимосвязанный организм. 

— Я не понимаю…

— Да, я тебе сейчас все объясню. Расы условно делятся на Младших – только что вышедших в космическое пространство или же прозябающих в пещерах и не способных добыть огонь. Старших, вроде тебя, которые уже преодолели большой путь развития, но еще все-таки ненамного ушли от Младших. Вы можете преодолевать огромные расстояния на своих звездных кораблях, Младшие принимают вас за Богов… но вы все так же разделяетесь на сообщества, кланы, расы и иногда деретесь за территории или возможность влиять на Младших. Высшие – это существа, достигшие столь высоких уровней развития, что зачастую отдельный индивидуум обладает объединенным разумом целой расы. Они вечно спорят об идеологии, сути бытия и прочих несущественных вещах. И наконец – Древние. Те, кто, вроде как, был всегда. Таков Ур’Ксулт, таковы траг’гоны, таков, наконец, и я. Монокосм подразумевает под собой объединение всех ветвей этого древа, взаимовыгодного симбиоза всех этих рас. Траг’гоны пришли к выводу, что то, что в вашем мире называется н’кро наиболее хорошо подходит для воплощения идеи Монокосма. Вечное познание окружающей Вселенной, через рецепторы души, гармонии с миром, и конвертирование информации через процессы созидания. По мнению траг’гонов, все существа уникальны и неповторимы, благодаря н’кро, а потому, они создали Дом Смерти и Дом Жизни – в одном из них траг’гоны накапливали собранную за всю протяженность жизненного пути каждого н’кро информацию и возвращали душу обратно в мир, для дальнейших ее исследований. В Доме Жизни проходила селекция новых энергетических субстанций и форм жизни, то есть процесс создания новых рецепторов для познания мира.
 Шейри сидел, замерев от удивления. Раньше, он никогда не задумывался о таких вещах, о сути Мироздания, о его строении и о роли в нем каждого живого существа, вплоть до незаметной букашки в траве. Но как оказалось, все живое играло свою роль и играло ее весьма неплохо.

— В иерархии Монокосма, Младшие Расы – это орудия познания, – продолжает свой рассказ К’Рал-Назх. – Старшие, это наблюдатели, в случае чего, наставляющие Младших на верный путь и собирающие накопленные ими знания. Высшие, должны были быть своеобразной нервной сетью, доносящей до Старших и Младших волю Древних и передающие Древним накопленный информационный материал, но вот тут у траг’гонов вышла промашка. Высшие не пожелали принять такой вариант и начали им противодействовать.

— С траг’гонами все понятно… А что Ур’Ксулт? В чем его-то роль? – интересуется Шейри.
— Ур’Ксулт и его Забытые Древние решили, в противовес траг’гонам создать свой монокосм, заключавшийся в единстве плоти. Поэтому Ур’Ксулт и стремится добраться до вашей Вселенной. Она –производное от этого мира и тоже должна войти в его монокосм. Но более всего, им движет месть. Месть траг’гонам за то, что исказив представления о Забвении, они переделали сам мир. Забвение напрямую зависит от энергий, поступающих из Вселенной Смертных. Но эти энергии не просто поглощаются, они преобразовывают все, что нас окружает. Траг’гоны создали легенду о страшном, неправдоподобно извращенном мире и, спустя поколения, Забвение и стало таким.

— Это все настолько странно… - признается Шейри. – Я с трудом верю.

— Но, это так. Остановить вторжение Забвения необходимо, потому что проглотив ваше Мироздание, оно само коллапсирует, оставшись без энергетической подпитки Я постараюсь этого не допустить. Поэтому, я и помогу тебе уничтожить Аэстер, а мой разделенный разум, проекция которого обитает в той Вселенной, скоординирует действия армий трагонидов и Высших так, что бы вы смогли нанести по Кристаллу одновременный удар. Правда сначала ты должен будешь найти и освободить Селкера. Без него, все ваши начинания просто бессмысленны.

— Освободи его сам. Разве это для тебя настолько сложно?

— Нет. Но я не хочу причинять вред тем, кто порожден моим разумом. Все, что я хочу, должны сделать вы – ты, трагониды, Высшие, те, кто сейчас пленен в катакомбах Внутреннего Мира… не так важно. Это должны сделать те, кто не принадлежит этой Вселенной. Тогда баланс сил будет восстановлен. Вы спасете свою реальность, а я сохраню свою. 

К’Рал-Назх умолкает и смотрит на Шейри словно выжидая. Тишина мгновенно заполняет дворец из полупрозрачного темного льда и кажется слышно как ложатся на мраморный пол пылинки.

— Я хотел бы помочь вам, но я не смогу этого сделать. – разводит руками Шейри. – Я же не так силен как вы или Селкер. Я, честно говоря, попросту боюсь.

— Сможешь. Ты смог добраться до меня, значит сможешь и уничтожить Аэстер. Не позволяй мне разуверится в тебе.

— Но это действительно так. Что я могу сделать один, против миллионов созданий, что обитают там, наверху? Даже если ты вернешь мне ту силу, какой я обладал в Срединных Мирах, я все равно бессилен что-либо изменить.

— Тогда, быть может, ты мне и вовсе не нужен? – голос К’Рал-Назха остается бесстрастным, но смысл слов явно угрожающ. 

— И что? Убьешь меня? – рычит Шейри. – Отправишь обратно в катакомбы? Сделаешь Забытым Древним? Давай… ты же всемогущ. Все, с меня хватит подобных тебе. 

Феррани поднимается из-за стола и быстрым шагом направляется к выходу. 

— Подожди, – окликает его хозяин замка. – Не спеши сжигать мосты за собой.

Шейри останавливается, переводя взгляд на К’Рал-Назха. А ведь он боится… Боится того, что Шейри уйдет. Боится, что его Вселенную может ожидать коллапс, который наверняка уничтожит и его самого. Необычно, неестественно, но это существо чувствует самый обыкновенный страх.

— А что мне остается делать? 

— Согласится на мое предложение. Как я уже сказал, я выведу тебя отсюда и сделаю так, что все твои спутники будут свободны. Только Селкера я не могу коснуться. Он во власти самого Аэстера и Ур’Ксулта. Мое вмешательство тут недопустимо.

— Может быть хватит считать меня героем? Я что, похож на бога?

— Тот, кто осмеливается говорить со мной в подобном тоне уже или герой или безумец, – насмешливо произносит К’Рал-Назх. – А на безумца ты еще не похож… Слушай меня внимательно. У вас есть одна стандартная в вашем мире неделя, на то, что бы освободить Селкера. Потом, объединенная армия вашего мира нанесет удар прямо по Аэстеру и Ур’Ксулту. В этот момент, Селкер должен быть свободен. Он знает, как действовать с потоками сил Забвения, Аэстер не дает ему применить свои силы, но когда начнется атака, Кристалл будет отражать внешнюю угрозу и вся мощь Ур’Ксулта будет направлена на объединенный флот. Если не ударить одновременно, Аэстер успеет расправиться со всеми видами угроз по отдельности. Без твоей помощи, сначала погибнет все собранное в вашей Вселенной войско, а потом и вы сами. У тебя просто нет иного выбора, Шейри.

К’Рал-Назх взмахивает щупальцем и возле него возникают два расплывчатых силуэта, со временем обретающие форму. Феррани видит, что это Зор и Ксунартус. Они стоят словно в стазисе, безвольно опустив руки и запрокинув головы. Шейри даже не слышит их дыхания.

— Ты можешь забрать их у меня. А можешь уйти, и тогда я уничтожу их тела и их души безвозвратно. 

— Просто отпусти их, – просит Шейри.

— Нет. Будет лишь так, как я сказал и не иначе. Если ты уйдешь, то отречешься от них точно так же, как отречешься от собственного мира. Но если ты протянешь им руку помощи, то значит ты готов пойти и на большее.

— Но это самоубийство… Если я помогу им сейчас, то обреку на гибель впоследствии.

— Все может быть. Но лучше призрачный шанс, чем никакого. Или ты не согласен?

Шейри, смирившись, кивает головой. Что ж поделать. К’Рал-Назх, или как там его зовут, просто использует его для достижения собственной цели – спасения своей Вселенной, ради которого, по своим собственным соображениям отчего-то не хочет даже пальцем пошевелить. Они для него не более чем разменные фигуры в некой партии, в которой участвуют силы, превыше любого понимания. Если он не может убедить Шейри действовать по-своему, то значит он просто заставит его.
— Я согласен. – говорит феррани. – Но ответь тогда на такой вопрос. Во время правления крэллов, Забвение ворвалось в Срединные Миры точно так же, как и сейчас. И тогда брешь была намного больше. Так почему же, в ту войну, Ур’Ксулт, если он так желает уничтожить наш мир, не проник в него. Ведь его вовсе ничто не сдерживало. Или же нет?

— Ты хорошо знаешь историю, Шейри. – судя по движению капюшона, К’Рал-Назх качает головой. – Дело в том, что создание Забвения не может проникнуть в ваш, трехмерный, мир не изменяясь. И Ур’Ксулт не мог. Я постарался создать для него как можно больше препятствий. Сейчас что-то открыло для него ворота и на мгновения изменило константы миров. Не Азарг Кун. Что-то совсем иное. И даже я не знаю, что это за сила. Я могу чувствовать ее присутствие и ощущать последствия ее действий… Но не определить ее суть.

От этих слов Шейри становится очень и очень нехорошо. Он подозрительно смотрит на К’Рал-Назха и тот будто предупреждает следующий вопрос.

— В данный момент, не так важно, кто позволил Ур’Ксулту войти в ваш мир. Надо попытаться исправить содеянное ими. Я и мой отделенный от этого тела разум, который известен как Космограф, живущий в Маяке возле Иркастана, пытались противостоять желаниям собственных творений начать полномасштабную войну. Сейчас, с посторонней помощью, или по собственной слабости, нам это не удалось. И потому, надо спасать от гибели обе Вселенные.

Еще одна сила… Шейри уже жалеет, что задал создателю Забвения этот вопрос, вскрывающий маленькую брешь, незримое, на первый взгляд расхождение слов с истинным положением дел. Червоточина в логической цепочке событий вскрыла факты куда менее приятные. Значит что-то подтолкнуло Реальность К’Лаана к войне. Дало возможность Ур’Ксулту реализовать свои желания и свой разрушительный потенциал который все это время сковывался двуединым существом – К’Рал-Назхом.

— Не бойся, Шейри. Действия этой силы уже давно не ощущаются. Она ушла в пространства между мирами и более не проявляла себя. Сейчас надо разрушить Аэстер. Это будет единственная возможность прекратить войну, если, конечно, Азарг Кун не предусмотрел атаку на Кристалл Забвения.

К’Рал-Назх снова взмахивает щупальцем и Ксунартус с Зором приходят в себя. Они удивленно озираются по сторонам, оглядывая величественные колоннады и арки подземного дворца, озаренные струящимся по их граням холодным потоком голубоватого света.

— Что это за… - бормочет Ксунартус. – Где я…

Зор молча смотрит на К’Рал-Назха и в его взгляде чувствуется жесткость.

— Наконец-то мы встретились, Создатель Забвения… - хмуро говорит он. – Жаль, что сейчас уже совсем иное время…

— Да. Время сейчас совсем иное, – соглашается К’Рал-Назх. – Что случилось с крэллами, повторяется и ныне, но в десятки раз страшнее. 

— И почему меня это должно заботить? Крэллы ушли, все, кто остался, ввергнуты в Забвение. Я хотел всего лишь освободится отсюда и вернуться в свой мир.

— Я не могу тебя удерживать. Хотя времена крэллов и закончились, ты волен сделать это, но твоя свобода лежит через помощь мне. Я все рассказал этому существу с пятнистым мехом, и он знает, что надо делать. Что бы покинуть Внутренний Мир вы все равно должны разрушить Аэстер и освободить последнего из траг’гонов. 

Зор недоуменно поворачивается к Шейри и феррани лишь пожимает плечами. 

— Я все расскажу, как только мы выберемся отсюда, – обещает он. – Действительно, ему… нет, мне, нужна ваша помощь.

— Может мне объяснит хоть кто-то, где я, что все это означает и откуда взялась эта  страхолюдина? – недовольно спрашивает Ксунартус.

— Смотри внимательно, Высший, – холодным тоном произносит Зор. – Перед тобой стоит тот, кто создал эту Реальность.

— Да. И я не враг вам. Да и никогда им не был. Я могу очень многое объяснить, но потом… Сейчас слушайте меня очень внимательно…

К’Рал-Назх снова рассказывает то, что Шейри уже слышал от него, но чуть более сжато. Феррани видит, как удивленно слушает его Ксунартус и по-прежнему недоверчиво смотрит на творца Небытия Зор. 

— И ты хочешь, что бы и мы, вслед за ним, - Зор кивает в сторону Шейри, - согласились тебе помочь?

— Я не ставлю перед вами выбора. Его попросту нет. Вы поможете мне, а я помогу вам. Иной вариант недопустим. Сейчас все сложилось так, что неверный шаг приведет к гибели и нашего и вашего мира.

Зор кивает, и холодный изумрудный огонь в его глазах затухает. 

— Хорошо. И что мы должны сделать?

— Я верну вас троих в то самое место и время, с которого произошло ваше разделение. В один из лагерей отдыха, откуда одного из вас повели в зал переработки. Наручный компас, который я дам каждому из вас, будет указывать путь наверх, из катакомб, а потом поведет к самому сильному источнику чуждой для нашего мира силы – к Селкеру. Более я не могу ничем вам помочь. В Забвении тоже есть свои Законы Равновесия…

К’Рал-Назх уходит во мрак своего дворца и Шейри видит, как реальность вокруг него подергивается слабой рябью и начинает стремительно мутнеть. Он успевает заметить как Ксунартус пытается удержать создателя Забвения, что-то кричит ему вслед, а Зор закрывает глаза и словно впадает в медитацию. Потом белесый туман окончательно заволакивает глаза Шейри.

…Он стоит на небольшом островке, парящем среди стремительно пролетающих над бездонной пропастью фосфоресцирующих облаков. Внизу, похожие на черные, иззубренные скалы, из темного тумана вздымаются расплывчатые, облепленные непонятными строениями и многоколонными храмами отроги из странного вязкого вещества. Над головой Шейри, в невообразимой вышине, разбросаны среди облаков плавающие в чужом, неведомом пространстве руины невыразимо древнего, циклопического города. Они движутся будто по странным орбитам, то сливаясь воедино и образуя площади, многобашенные минареты, странные, комплексы дворцов и зиккуратов, то распадаясь на отдельные геометрические элементы, плывущие в потоках неутихающего вихря. Шейри опускает голову вниз и видит, что стоит по колено в темно фиолетовой, с красными и черными прожилками траве, из которой торчат раздувшиеся, пузырящиеся необычными наростами грибы. Среди парящих руин витают темные, едва заметные образы, но когда Шейри пытается присмотреться к обитателям этого мира повнимательнее, тени исчезают, словно дразня его воображение и заставляя его рисовать ужасы, один страшнее другого.

Но что-то возникает среди сонма мутных, фиолетовых облаков, пронизанных то и дело вспыхивающими холодными молниями. Черные, безобразно выгнутые сгустки густого тумана и распадающиеся на тонкие, корявые линии, подобно закрученным, деформированным деревьям,  безмолвно двигающиеся вдоль изогнутого горизонта на сотнях извивающихся щупалец, больше похожих на древесные корни. У сгустков нет ни голов, ни рук, ни туловища, лишь непонятные, хаотично переплетенные, спутанные узловатые отростки и в центре нечто, будто несколько сросшихся воедино тел фантастических животных.

Шейри оборачивается и смотрит назад. Там, из чернеющих пустот, поднимаются в такие же черные провалы множество темных, бесконечных башен, окруженных постоянно двигающимися сферическими объектами и скоплениями постоянно меняющих форму многогранников. Феррани не знает, а просто скорее чувствует, как его осматривают из этих башен, слушают его мысли… Что-то чуждое, неведомое, не обладающее даже подобием привычных для живого существа органов чувств.

Что это за место? Забвение? Нет… совсем не Забвение. Дальше… древнее… еще более чужое…

Воздух вокруг Шейри густеет и изгибается, оглашаясь странными звуками, которые можно не только услышать, но и почувствовать. Увидеть… В фосфоресцирующей пелене возникают очертание чего-то громадного, раскинувшего в разные стороны дрожащие потоки звуковых колебаний… В голове Шейри взрывается целый сонм голосов, глухого, низкого гула, шипения и переливчатых мелодий. Феррани падает на колени, зажимая уши руками и просыпается…

— 6 стандартных суток до Нулевого Дня —
Трубный, гортанный вой раскатывается по влажным и потонувшим в горячем, темно-красном тумане подземельям. Шейри с трудом открывает глаза, тщетно пытаясь разглядеть что-то в темных тоннелях, куда после очередного дня согнали живой корм. В голове все звенит, каждое движение вызывает ноющую боль. Свалявшиеся, повисшие грязными лоскутьями волосы прилипают к кровоточащим ранам на плечах и груди. С каменных стен и изогнутых, скрученных сталактитов капает вонючая, едкая жидкость, стекая по постоянно мокрой шерсти. Левый бок разрывается оглушающей болью, но Шейри кое-как поворачивается на живот, стараясь скрыть от глаз стражников то, что им совсем нежелательно видеть…

Прямо перед феррани появляется массивная туша, человеческое тело на четырех мясистых ногах, с выкрученными за спину руками, сросшимися вместе у ладоней и стальным, приваренным прямо к позвоночнику каркасом. Длинная цепь проходит по спине, исчезая в основании черепа и выходит изо рта создания, удерживая болтающуюся почти у самого пола чугунную гирю. Чудовище издает низкий, скрипучий рык, и младшие миньоны начинают расталкивать спящих. 

Когтистая лапа протягивается к Шейри, но феррани перекатывается на спину, в упор разряжая в безногую, передвигающуюся на четырех сросшихся вместе руках тварь все четыре ствола гвоздомета.

— Доброе утро… - произносит он, переводя гвоздомет в режим стрельбы очередями. 

Глухой грохот и лязг прокручивающихся стволов разрывает непривычным звуком врывается в какофонию криков и стонов. Длинная очередь поверх голов пленников отбрасывает к каменному своду пещеры гигантского предводителя с гирей на цепи. С другого конца зала к Шейри протискивается Ксунартус.  

— Хватай ящики с патронами! – кричит Высший. – И наверх, по правому коридору! 

Из тоннеля выскакивают вооруженные гвоздометами деформированные существа, Ксунартус толкает Шейри в сторону и длинные стальные штыри уходят в толпу. Раздаются вопли и испуганные крики. Сбоку гулко грохает одиночный выстрел из всех стволов, и охранники отлетают в расселину. Из-за  влажных, мясистого цвета сталагмитов выбегает Зор.

— …силу нам так и не вернул… - зло рычит он. – Ладно и на том что есть спасибо… - крэлл поворачивается к остолбеневшей толпе. –  Кто с нами?

В ответ пустые, лишенные воли взгляды. 

— Они под контролем, – сообщает Шейри. – Здесь целая куча пси-контроллеров. – Они прекрасно держат на цепи Младших, но, судя по всему, Старшим и Высшим удается заблокировать их приказы. Если хочешь, что бы начался хаос, придется отклониться от маршрута…

— Давай, веди, – быстро кивает Зор. – Если вся эта толпа разбежится, нас будет сложнее найти.

Шейри ведет Ксунартуса и Зора по затемненным коридорам, затянутым густым, кровавым туманом туда, откуда доносятся рев, и пронзительные крики. Страшный зал с проржавленными жерновами на деле находится совсем недалеко. Возле самого входа в гигантскую пещеру они натыкаются на небольшую группу пленников, подготовленных к переработке, Зор снимает идущего впереди охранника, выстрел Шейри пригвождает к базальтовой стене второго. Уже в толпе, чуть пригнувшись они входят в зал. 

— Вон они… - указывает под потолок Шейри.

К новоприбывшей группе приближается один из раздувшихся, розоватых контроллеров, но очередь из гвоздомета сбивает его вниз. 

— Зор, отстреливаем летающих – командует Шейри. – Ксунартус, приглядывай за охраной…

— Я же не воин… - сопротивляется Ксунартус, но Шейри и Зор его уже не слышат.

Слитный стрекот двух гвоздометов тонет в криках и стонах и поэтому даже охранники не сразу замечают, что разорванные в клочья туловища контроллеров падают вниз, в размалываемую массу. В толпах пленников начинается какое-то незаметное поначалу движение, но постепенно оно перерастает в волнение. По мере того, как ослабевает контроль над разумом, обреченные на смерть понимают, что происходит. Кто-то с криками забивается в углы, стараясь не смотреть на отвратительный зал, кто-то бежит без оглядки, а кто-то по двое или по трое, набрасываются на стражников. 

— Все, началось… - сообщает Зор, снимая с тела убитого охранника ранец с длинной лентой и заряжая ее в гвоздомет. – Теперь можно убираться отсюда…

В зале начинается беспорядочное мельтешение, толчея, в панике разбегающиеся пленники сами срываются с мостков вниз, сбрасывают в жернова стражников, с разных углов зала уже слышна стрельба из гвоздометов. 

Шейри Зор и Ксунартус, следуя стрелкам наручных компасов, что дал им К’Рал-Назх, сворачивают в еле заметное боковое ответвление, изгибающееся и поднимающееся наверх. Идущий последним Ксунартус разворачивается и несколькими короткими очередями заставляет разбежаться ковыляющих следом стражников.

А по катакомбам растекается беснующаяся толпа. Огромная масса людей и других созданий бежит по тоннелям, набрасываясь на изредка попадающихся на дороге тварей Внутреннего Мира, постепенно вооружаясь и становясь все более свободной и неуправляемой. Обмотанных проволокой, раздувшихся, бессловесных чудовищ спихивают в черные омуты, где извиваются живые корни Кристалла Забвения, сбрасывают в расселины, где плодятся лярвы и личинки Омерзений. Пробираясь наверх, Шейри слышит снизу рев, грохот уже не десятков, а сотен гвоздометов, визг, рычание, предсмертные жалобный вопли контроллеров, которые ощущаются скорее разумом, нежели органами слуха. 

 Первая часть их плана была исполнена. Теперь осталось самое сложное…
10. Дважды рожденный

— Безвременье —
Проржавевшие трубы, с которых капает грязная вода, каменные резервуары с зеленоватой вязкой жидкостью, полутемный, подвал, единственный лучик света в котором пробивается сквозь полуразрушенную крышу… 

Селкер вздрагивает от холода, отползая с влажного, покрытого противным, мягким мхом бетонного пола на груду сваленных в углу ржавых листов железа. Он настороженно оглядывается по сторонам, пытаясь понять, куда попал. Неровный свет единственной электрической лампочки, со скрипом раскачивающейся под потолком, кое-как разгоняет тьму, высвечивая переплетения проводов, хаос труб, по которым стекают капли влаги, и многочисленные железные лестницы, уходящие куда-то наверх. Это место кажется еще более странным из-за того, что находится не где-то среди Смертных Миров а в самом сердце Забвения.

Селкер оглядывает свое тело, немного удивляясь, что не видит ни ран, ни ссадин. Словно и не было этих кроваво-красных равнин из гниющей плоти, не было озер из густой, маслянисто-красной жижи, не было прораставших сквозь мышцы и кожу костяных растений. Он один, в давящей тьме, разгоняемой бледным свечением тусклых ламп, пронизанной редкими поскрипываниями и скрежетом металла о металл. 

Шакал поднимается на ноги, цепляясь когтями за шершавую стену. Перед глазами все плывет словно в тумане, в ушах стоит низкий гул, точно неподалеку находятся гигантские пчелиные ульи. Тени скользят по влажным камням, сгущаясь в углах и за переплетениями проржавленных труб. Селкер пытается отследить их хаотичных танец, но глаз не поспевает за движениями мрака.

— Ты очнулся… - сухой голос не спрашивает, а лишь констатирует факт. – Отлично. Думаю можно приступить.

Селкер от неожиданности вздрагивает, и резко обернувшись на голос видит самого себя, только вот вместо глаз два черных провала.
— Я позволил себе принять наиболее привычный для тебя вид, дабы разговор вышел более продуктивным. Я не хочу без особой нужды пугать тебя.

— Кто ты? Еще одно создание Ур’Култа? – спрашивает Селкер. – Поверь, я итак видел достаточно…

— Нет, я не создание Ур’Ксулта. – качает головой второй Ангел Смерти. – Я отчасти порождение Забвения, отчасти, я служу Вселенной Смертных, а во многом мой творец и вовсе ты сам. Это не имеет сейчас значения. Значение имеет лишь твое прошлое и ты сам. Ведь именно через прошлое пролегает дорога в грядущее.

Вполне возможно, ты легко представляешь себе свое настоящее, а вот что ты знаешь о своем прошлом? Кроме того, что ты был траг’гоном?

— Я не понимаю чего ты от меня хочешь. – Селкер устало вздыхает. – Я даже не знаю, кому я отвечаю…

— Хорошо. Возможно, я кое-что смогу прояснить…

…Процессы, которые должны были бы занять миллионы лет, происходят в одно мгновение. Мерцающая серебристым светом галактика ускоряет свое вращение вокруг внезапно чернеющего ядра, разорванные магнитными полями звезды и распадающиеся на части планеты  срываются со своих орбит, отбрасываемые в космос. Один за другим звездный вихрь поглощает планеты, порывы раскаленного ветра выпаривают моря и реки в считанные минуты, то ускоряющиеся, то вдруг резко останавливающиеся в своем движении воздушные массы растирают в порошок города, превращая дома, башни, замки и деревянные хижины в облака пыли. Над мирами поднимается серая, клокочущая и пронизанная молниями тень, чудовищная воронка, стягивающая всю материю к расползающейся черной дыре в центре галактики. Звери, люди, разумные и неразумные существа мечутся в поисках укрытий, но исход все равно один – планета прекращает свое вращение и срывающаяся с места атмосферная масса выбрасывает все, что находится на поверхности мира в космическое пространство. Сталкиваются звездные системы, одна за другой вспыхивают сверхновые и галактика начинает сворачиваться сама в себя…

— Галактика Векнар-Зарн. – говорит бесстрастный голос. – Вернее, ее последние минуты. 

…Протяжная песня летит в воздухе над позолоченными крышами храмов. Через просторную площадь, к богато украшенному зданию спешат люди, что бы успеть на утреннюю молитву. Женщины, повязав на головы разноцветные платки ведут с собой детей, самых маленьких везут на деревянных колясках, украшенных затейливой резьбой… Слепящий свет, ярче сотен солнц вспыхивает на небосводе над северной частью города. В воздухе застывает черное, пронизанное огненными прожилками грибообразное облако из раскаленной пыли, волна горячего воздуха расходится в разные стороны, сметает на своем пути дома и храмы, превращая разбегающихся людей в живые факелы…
— Пелиос… - снова слышит Селкер голос своего отражения. – Первый из уничтоженных твоей армией городов… Первый из сотен миллиардов… 

Шакал пожимает плечами:

— Это уже повторение пройденного. Мне уже случалось слушать нечто вроде этого.  Разве имеет смысл снова и снова возвращаться к этому?

— Для тебя, вероятно, нет. Но для меня, да. Ибо меня породили страдания и ужас тех, кого ты убил. Их души, ввергнутые в Забвение, нашли свой дом в моей плоти. Я не Ур’Ксулт и не Забытый Древний, но я сродни тем, кто дремлет в черных омутах Нааргаля. Скажем так, - я сейчас решаю твою судьбу, ибо Забвение дало мне право на это. 

— Я тогда был другим…

— Ох, Селкер, это звучит как детский лепет, – отражение шакала улыбается. - Как ты докажешь мне, что изменился? Если ты и впрямь стал другим, я оставлю тебя в покое и пусть дальше твоя судьба всецело принадлежит тебе. Но пока, ты в моей власти и я могу сделать с тобой все, что захочу. Недостаточно сказать «прости», точно так же как и недостаточно пыток и казней. Все это не твой вариант. Скайриус Карн, казнивший тебя в Смертном мире, не вершил правосудие, а мстил. Единственные твои судьи это те, кого ты убил. Сможешь убедить триллионы душ в том, что ты невиновен? Сможешь заставить их поверить тебе и простить тебя? Если да, то я оставлю тебя. Если нет, то никакая сила в Забвении или вне его не спасет тебя от нашего приговора… 

— Что я должен сделать? – Селкер чувствует как ноги у него подкашиваются. Он мог ожидать все, но не это. Это существо, что стоит напротив него, смогло вытащить траг’гона даже из недр Аэстера, из под власти Азарга Куна. И что оно вообще может сделать с ним? Селкер знает, что его сила вернулась к нему, но… что-то останавливает его от нападения… Может быть то, что атака лучший способ признания свое вины…

— Ты меня спрашиваешь, что должен сделать? Откуда мне знать. Да и буду ли я тебе это говорить? Разве ты спрашивал, что делать, когда уничтожал целые галактики? Ты прекрасно знал, что ты делаешь…

— Если бы я не делал этого, то рухнуло бы Равновесие и Забвение ворвалось во Вселенную Смертных, – слабым голосом отвечает Селкер. – Высшие слишком сильно раскачивали Весы…

— Глупости… Забвение итак ворвалось во Вселенную, – усмехается второй Селкер. – Как раз благодаря установленным тобой Законам Равновесий. Кстати, может приписать к твоим грешкам еще и это? Насколько я вижу, случай более запущенный, чем я думал изначально.

— Раз ты мое отражение, ты должен знать, с чего все началось… - возражает настоящий Селкер, хотя уверенности в его голосе нет. – Траг’гоны вырастили меня таким… Как я мог противится их воле… Забвение вернуло мне ту память, что они стирали многие годы, но раньше я не помнил этого… Разве можно судить того, кто был… - Селкер с трудом произносит следующее слово, от которого ему становится тошно – выдрессирован…

— Тебя дрессировали траг’гоны? Не смеши меня. Ты сам с удовольствием следовал их воле. Ну и конечно, не преминул создать собственную Вселенную, на осколках того Мироздания, что уничтожил, став Ангелом Смерти.

Следовал их воле… Селкер сел на холодный бетонный пол, поджав ноги и опустив голову… Конечно следовал. А что ему оставалось делать?..

…Кристаллический диск опускается все ниже и ниже, распространяя вокруг бледные, похожие на щупальца извивающиеся волокна голубоватого света. В закрытой наглухо многомерной конструкции, подобно пляшущему в костре огню, переливаясь холодной мерцающей рябью, вздрагивает густая, газообразная субстанция, одновременно похожая на облачко и на светящиеся энергетически разводы на теле Реальности. Вокруг конструкции возникают полупрозрачные фантомы с расплывающимися в океане света очертаниями тел – две верхних конечности, две нижних и непохожие друг на друга головы, вокруг которых, подобно коронам вращаются соцветия фрактальных кристаллов. Ярче сверхновой звезды вспыхивает опускающийся диск, щупальца проникают сквозь многомерные стенки тюрьмы, оплетая подрагивающее энергетическое существо.

— Добро пожаловать в этот мир, Эриел. – произнесенные слова разливаются по светящейся пустоте, где нет ни материи ни времени. – Мы вложили в тебя все знания, открыли тебе все наши возможности. Теперь ответь – кто ты?

— я... мое имя Селкер …моя родина – планета Акреис… - Селкер слышит свой  слабеющий голос, подобно незримым энергетически колебаниям распространяющийся от заключенной в многомерной тюрьме сущности.

Кристаллический диск вспыхивает еще ярче и в уши шакалу, находящемуся одновременно и в том зале, и в темном подвале с проржавевшими трубами, словно иглы вонзается собственный крик. Лучи света отрывают куски голубовато-сиреневого тумана от бьющегося словно в агонии сгустка энергии, и на их место заливают растекающийся вязким маревом холодный, безжизненный свет.

— Кто ты? – голос режет слух, оглушая и заставляя съежится от непонятного страха.

— …Эр…С… Селкер…

Снова вспыхивает диск, отсекая части эфемерного тела и имплантируя в него информационные клетки совсем иных, абсолютно чужих любой Вселенной существ. В полутемном подвале, Селкер с пронзительным воем падает на колени, обхватив руками голову.

— Хватит! Скажи Им то, что Они хотят услышать!!! – стонет он.

— Но если я это сделаю, то я перестану существовать навсегда… И стану тобой, – из света выходит еще одно отражение Селкера, но оно разительно отличается от мрачного и зловещего силуэта того, кто выращен погубленными душами. У этого черного шакала не фиолетовые, а янтарно-желтые глаза. Он больше похож на настоящего траг’гона - более строен, его движения легкие и плавные, а в его взгляде нет ни следа ненависти – только жалость.

— Они заставят тебя… - Селкер запинается на полуслове - …меня…

— Знаю, – грустно кивает второе отражение. – Увы, это неизбежно… Почти два миллиона ваших лет они будут пытаться убить меня в тебе.  Или… тебя в самом тебе. Так или иначе, у них это получится… но, ты оказался куда сильнее, чем они предполагали… Твой внешний вид, избранный тобой не понравился им, не потому что шакал – символ мертвых… а потому что ты вернул себе утерянный тобой облик. Вопреки даже Их воле. Со временем я смирился с тем, что стал Эриелом.  С трудом, но все же смирился. И принял это как должное. Как и ты сам принял свое превращение. Все, что ты делал после этого, делал не Селкер.

 — Возможно, но так или иначе, это все равно был я…

…Среди ярких потоков энергий, видно, как полупрозрачные существа склоняются над дрожащим, светящимся огоньком, окруженным то проявляющимися, то снова гаснущими многомерными символами. Постепенно, огонек тускнеет, исчезая под нарастающей плотью. В сияющей пустоте парит тело черного человекоподобного шакала, постепенно трансформирующееся, распадающееся на невидимые элементы, растекающееся по множеству пространств и измерений, открывающихся и захлопывающихся подобно мутным, бесцветным провалам прямо в деформированном теле. Взамен живой плоти, из покрывшейся рябью Реальности проступают волокна мерцающего, бесформенного газа. Янтарно-желтые глаза существа гаснут на мгновение, что бы потом вспыхнуть холодным, бледно-фиолетовым сиянием – ярким как вспышка сверхновой звезды. В это мгновение один Селкер перестал существовать, но на его месте уже создавался, как из податливого энергетического пластилина другой Селкер… Тот, кого в свое время узнает вся Вселенная и содрогнется от его имени…

— Кто ты? – снова звучит немой вопрос.

— Мое имя Эриел. – голос шакала немного изменился, стал несколько жестче и теперь он уже не колеблется с ответом.

Селкер встряхивается, стараясь прогнать это видение. Над ним нависает его темное отражение, окруженное огромной тучей черных шершней, чьи тела покрыты влажной, черно-красной мясистой коркой.

— Взгляни на них, – темное отражение подходит ближе и толкает ногой лежащего на полу Селкера. – Это то, во что превратились души тех, кого ты отправил сюда. И они жаждут отмщения. Если ты действительно изменился, тебе нечего боятся, ведь Селкеру они не причинят вреда. Лишь их истинный убийца понесет наказание. Как мы уже выяснили, Селкер невиновен, виновно то существо, которое породили траг’гоны. 

Гудящий рой черных насекомых, которых многие и многие тысячи, заполняет собой все подземелье, черной волной нависая над отползшим в угол шакалом. В его глазах нет ничего кроме страха. Куда более сильного, нежели  в то утро, когда Скайриус Карн предал его смерти, или когда он впервые очнулся на равнинах Внутреннего Мира. Потому что сейчас придет смерть. Та, что будет возвращаться бесконечное множество раз.

Черная волна обрушивается вниз, облепляя Селкера мельтешащими тельцами, впиваясь в плоть и прогрызая в ней ходы. Шакал инстинктивно закрывает руками глаза, но накатывает волна боли, какую он еще не чувствовал никогда. Вместе с криком, переходящим в истошный вой, в глотку залезают черные насекомые. Спазм, схватывающий горло, порождает новую волну боли, от которой мутнеет в глазах. Вой обрывается, превратившись в придушенный хрип, черная, копошащаяся куча на полу лишь слегка повторяет контуры погребенного под ней корчащегося тела. Проходит несколько мгновений мгла смыкается над Селкером…

Странно, но вместе с ее приходом, шакал чувствует хоть небольшое облегчение. Он остается в густом, липком сумраке абсолютно один, будто чья-то воля вырвала его из лапок тысяч жаждавших отмщения душ. Но вряд ли это спасение, скорее кто-то куда более могущественный забрал у недостойных свою любимую игрушку, вырвав из череды десятков мнимых смертей. В мозгу вспыхивают расплывчатые, безликие образы. То ли это Забытые Древние, то ли гигантские, вытянувшиеся до небес тени его жертв… Нет, вряд ли, все-таки даже исказившись в Забвении, тень существа из Мира Смертных сохранила бы в себе очертания хоть отдаленно напоминающие о том, что это существо некогда жило в трехмерном пространстве. Во мраке нет ни единого просвета, только страшные, растекающиеся силуэты, чернее чем сгущающаяся непроглядная темень, окруженные колеблющимися, дрожащими словно от ветра конечностями. 

— Ты думал, что будешь вечно болтаться на этих костяшках? – насмешливо спрашивает хрипловатый голос и, услышав его Селкер испуганно прижимает уши. – Забвение многовариантно… Сейчас, с каждым спазмом твоей боли, Врата К’Лаана распахиваются все шире и шире, поглощая мир Смертных. И скоро я открою Разлом среди миров Йякана. Для этого нужно много сил, и ты дашь мне их.

Ответа нет, слова застревают в горле у Селкера. Шакал делает попытку встать на ноги, но взвыв от пронзающей все тело боли падает в мягкое и влажное месиво. 

— Он ваш, – сухо произносит голос Азарга Куна. – Забытые Древние, Абсолютные Боги Забвения… делайте с ним все, что хотите. Но потом, верните то, что от него останется мне… Наша игра только началась. 

Селкер, словно чувствует приближение чего-то громадного, инстинктивно пытаясь отползти в сторону, но лишь слепо упирается в сомкнувшиеся вокруг него стены стены.

Нечто полужидкое, студенистое обхватывает его грудь и это прикосновение подобно касанию гигантской медузы. В тело вонзаются обжигающие жала боли, парализующие и скручивающие судорогой все мускулы. Поперхнувшись собственным криком, Селкер извивается во все плотнее стягивающих его полужидких канатах. Колыхающиеся, туманные призраки обступают его, и каждое касание бесформенных, чудовищных колоссов одновременно похоже на разряд электричества и обжигающий жар раскаленной стали. Покрытая шершавыми струпьями многопалая ладонь с крохотными жалящими усиками сжимает Селкеру рот, шакал чувствует, как влажные, вязкие конечности с сотнями присосок, бьющих током игл и круглых, усеянных зубами пастей, скользят вдоль его тела,  оплетая ноги, живот и спину, постепенно переползая на лицо проникают в ноздри, залезают между ног и ягодиц, заполняя собою желудок, кишечник и легкие, раздвигая плотно сжатые веки и обволакивают глаза. Ни пошевелится, ни вздохнуть… на пределе сознания рождается безмолвная, отчаянная мольба – скорее бы смерть… истинная, безвозвратная… но она не приходит, ответом служит чудовищное, черное безмолвие, которое не нарушают даже Забытые Древние, все сильнее сжимающие в своих объятиях обреченную жертву… 

Раздирая горло, скользкие, подрагивающие щупальца отпускают его и он проваливается во мрак, ударяясь о невидимые сталактиты. Воздух застревает в горле, все тело сотрясает озноб. Шерсть на теле моментально пропитывается кровью. Селкер не успевает вздохнуть, как его снова хватают змеящиеся отростки, из которых  вылезают длинные пиявки. Шершавые как древесная кора хоботы вновь проникают внутрь извивающегося от боли шакала, как наждаком проводя по уже и без того изодранным внутренностям. Из-под погрузившегося в рот щупальца доносится сдавленный, отчаянный крик, шерсть на лице намокает от слез, перемешанных с кровью… Еще один взрыв боли, когда хоботы выскальзывают наружу и траг’гон опять падает вниз. Достичь дна черного колодца он не успевает, липкие нити обхватывают шакала за ноги и тянут вверх. Все повторяется, только с каждым разом хуже и хуже.… Голова шакала взрывается грохотом, шумом, хохотом и голосами, надсадно воющими странные заклинания. Где-то в отдалении грохочут демонические барабаны и визжат гротескные, изогнутые трубы, а под какофонию криков, гортанных воплей и дребезжащей музыки, в недрах великой Пустоты, озаренной багровым огнем Аэстера, растекся, оглашая Вечность ликующими стонами бесформенный, исполинский Ур’Ксулт. Но для Селкера наступает совсем иная вечность, в которой не остается места ничему, кроме бесконечной боли, от  которой вздрагивает  привыкшая, казалось бы, к любым, даже к самым чудовищным извращениям Внешняя Тьма. 
…Древние говорят, что Забвение для каждого свое. Для иных, оно сладкое, словно сон. Многих оно пугает, и страх перед ним оказывается даже сильнее, чем страх перед смертью. Кто-то ищет в нем защиту и покой. Для кого-то Забвение это бесконечное наслаждение, но для кого-то вечные страдания. Кто-то надеется увидеть в Забвении яркий, негасимый свет, а кто-то видит лишь непроглядную мглу.

Жизнь тоже для каждого своя. Для кого-то она подобна проклятью, потому что он живет в непознаваемом и враждебном мире. Кто-то видит жизнь лишь как взаимосвязь событий и не принимает возможности существования чего-то нерационального. Многие живут не задумываясь над тем, что такое жизнь и что такое Забвение, просто потому что это слишком сложно для понимания и простые проблемы куда важнее этих вопросов. Для Селкера Забвение стало пустотой, а жизнь еле заметной, тусклой звездочкой на черном небосклоне.

Слепо тычась в невидимые стены он ползет вперед. Вокруг что-то двигается, темнота меняла свои очертания и плотность, это он видит даже лишившись зрения. Каждое движение заставляет шакала выть от боли, стерпеть которую он не в силах. Тело превратилось в сплошной жгут оголенных нервов и даже простое движение воздуха кажется порывом сдирающего кожу раскаленного ветра. Но впереди был свет. И только он звал его к себе.
Под рукой оказываются то осклизлые стальные ступени, то нагромождения рассыпающихся камней, то какие-то медленно ползущие сгустки вязкой массы. Иногда, скользя в маслянистой жиже, Селкер срывается вниз, чувствуя как камни и ступени врезаются ему под ребра, но падая, снова встает, давясь кровью смешавшейся со стекающими по щекам слезами. Очень часто он останавливается, и, сворачиваясь в дрожащий комочек, беззвучно всхлипывает чувствуя как судороги сводят перестающие слушаться руки и ноги. Внутри у него словно рассыпают горячие угли, все места, к которым притрагивались черные, студенистые Забытые Древние, будто заливает расплавленным металлом, врезающаяся в мозг подобно сверлу боль многократно усиливается с каждым вздохом или движением. 

На ощупь, цепляясь когтями за выступы и неровности Селкер ползет наверх, к так манящей тусклой звездочке. В ушах гремит, сквозь рев пробиваются шепчущие призрачные голоса, грозящие страшными карами, но по сравнению с тем, что было сейчас все их обещания кажутся наивными детскими страшилками.

Рядом что-то ревет, лязгает сталь и по Селкеру проползает нечто огромное, зловонное, с шершавой чешуйчатой кожей. Оглушенный, раздавленный, корчась в теплой грязи словно ящерица, которую переехало колесом телеги, шакал пытается отползти в сторону, слишком поздно чувствуя как под ним снова разверзается пустота. Снова падение, в непроглядной тьме не видно куда, задевая за металлические конструкции, удар под левый глаз чуть не выворачивает голову, спину разрывает будто лезвиями, какие-то крючья цепляются ему за ребра, шакала отбрасывает в сторону, срывая на правом боку всю плоть до костей. Кончается падение страшным ударом по всей передней части тела от груди до паха. Тихо скуля, глотая слезы и кровь, шакал сворачивается в клубок на заляпанной слизью неровной поверхности, не хватает сил что бы закричать.

…Свет… та звездочка в бездонной тьме… надо просто дотянуться до нее… Она выведет из этого ужаса… Селкер встает, прикусывая руку что бы не кричать. Зубы разрывают руку до кости и эта боль гасит боль намного более сильную. Вот так… шажок… еще один… Он снова сгибается держась за низ живота, пережидая пока пройдет приступ парализующей боли. Вот и все… тогда еще один шажок…

Зал Мор-Тегота… Кажется так давно, что прошла целая вечность…

— Говорю еще раз. Я не знаю масштабов проникновения и уровень силы вторгнувшихся сущностей. Может быть все зря и я только нагнал тучи и запугал всех. А может быть и Йякан не сможет вас спасти. Сейчас у нас один враг – неизвестность.

— Два. Неизвестность и твой страх.

— Шедо, со своим страхом я разберусь сам.

— Или он разберется с тобой…
Селкер опускается на колени. Он не видит себя, но чувствует, что все его тело покрыто разорванными, свисающими с боков кожей и мясом, кровь закрывает раны плотной застывшей коркой. Его тошнит, из пасти вываливается густая, солоноватая масса. Но надо идти… к этой звездочке… Даже если не идти, то ползти, пока есть хоть какие-то силы…

Сквозь мрак на него смотрит мерцающая огоньками пустота под темным капюшоном старого Космографа

— Ты стал творцом собственной Вселенной, собственных мифов и легенд, а значит, уже стал одиночкой, которого боятся и презирают те, у кого просто не хватает смелости и сил на подобный шаг. Ты стал покровителем этого мира, а значит даже те, кто тебя ненавидит, все равно неосознанно ищут твоей поддержки и будут просить у тебя защиты. Это путь любого бога, Селкер, ибо я сам когда-то давным-давно был таким. С этой тропы не свернуть. То, что случится вскоре, станет не только платой за то, что ты решил выделиться из серой и безликой массы, но и испытанием, которое должно показать, достоин ли ты, быть таким…

Еще немного… все же ближе к этой манящей звездочке. Ведь там, впереди, за багрово-черным Небытием, лежит самый прекрасный из существующих миров и он ждет тебя… Ведь только ты можешь его спасти…

Селкер без сил опускается на влажную землю, или на то, что ему кажется землей. Кем он был раньше? Во что превратился сейчас? Ни лучика, ни проблеска, ни искорки  – только мерзкая, однотонная чернота, и то гаснущая, то едва вспыхивающая высоко-высоко звезда. Пальцами он пытается нащупать собственные глаза сквозь закрытые веки, и облегченно вздыхает, поняв, что они на месте… Значит он не ослеп, а тут просто так темно… 

— Если бы ты мог видеть себя сейчас… - хохочет знакомый хрипловатый голос, наполняющий всю бездонную пустоту… - Ты считал себя всемогущим, хотя на самом деле, ты лишь сгусток первородной слизи по сравнению с Великим Неименуемым! Но сейчас мне приятно твое упорство… Наблюдать за тем, как страдает безвольный раб, менее увлекательно… Если бы ты мог видеть, что тебя сейчас окружает и кто уже протянул к тебе свои руки…

Селкер подтягивается на руках, забираясь на невидимый уступ. Еще немного ближе к манящей звезде… Отдых… Шакал пытается отдышаться и ждет пока боль хоть чуток отступит.

— Ползи, ползи к своему свету… - смеется Азарг Кун. – В моей власти вовсе погасить его для тебя… Последний из траг’гонов, Ангел Смерти, Создатель вселенной…  Сейчас ты не более чем раздавленный червь, бултыхающийся в грязи… Вот твоя вечность!  

…Перед ним стоит хрупкая, похожая на вставшую на задние лапы пантеру девушка, с кошачьей головой и охристо-желтой шерстью, с мягкими волнистыми волосами то ли огненно-красными, то ли темно-лиловыми. Она полностью обнажена и по ее телу струятся потоки мерцающей зеленой энергии. Ее веки плотно закрыты, но когда она открывает их, он смотрит прямо в ее большие, темно-зеленые глаза. 

— Мое имя Сира, – отвечает она. – А ты ведь Эриел?

—  Да. По крайней мере, здесь меня зовут именно так. На языке моих предков, мое имя звучит несколько иначе. 

— Селкер, если не ошибаюсь?

Кажется, что Эриел немного удивлен.

— Ты знаешь язык траг’гонов?

— Да. Я родилась тогда, когда во Вселенной еще жили Крэллы. Они научили меня ему. Ты, кстати, очень на них похож…

Забвение наступает, когда уходит память… Но если он помнит тот мир, ее взгляд, значит никакой Ур’Ксулт их не получит, даже вывернув его наизнанку. Селкер падает, хрипло дыша и выплевывая из горла кровь… Вполне возможно, это с ним и сделали Забытые Древние… Для них он был игрушкой, которую можно повертеть, разобрать на части и собрав в неверном порядке, выкинуть. Залезть внутрь, вытрясти вату и запихать обратно как попало… Да, дети делают такое с игрушками, но в этом случае, игрушка была живой… Неуклюже двигаясь, глухо вопя и размахивая бесформенными лапищами они прыгали вокруг него, один за другим проникая в его плоть, разрывая на части и воссоздавая заново, лишь для того, что бы другое исчадие Внешней Тьмы могло сделать то же самое…

Селкер снова ползет вперед, стараясь выбросить из головы те страшные минуты… а может часы? Годы? Сотни триллионов лет?.. Сколько могла продолжаться та кошмарная забава? Даже если вечность, то сейчас все закончилось… надо всего лишь доползти к той манящей звезде на черном небосклоне. Сквозь вязкое, желеобразное Ничто, сквозь обволакивающее и сводящее с ума Забвение, сквозь непрекращающуюся, лишь усиливающуюся боль…

…Бледный лунный свет сочится сквозь белые занавески, колыхающиеся от теплого, летнего ветерка. За окном раскачиваются покрытые зеленым пушком ветви раскидистых деревьев и в распахнутые створки просовывают свои толстые соцветия большие желтые цветки.

— Ты опять не спишь? – похожее на кошку существо подходит к колыбельке и нагнувшись берет кутанный одеялом черный пушистый комочек на руки. – Как странно, мне всегда кажется, что ты чего-то боишься… 

Она ласково проводит пальцем по лбу и длинному носику малыша, сжавшегося в клубочек и удовлетворенно засопевшего. 

— Селки, не бойся, пока мама рядом, она защитит тебя. От кого угодно…

Малыш открывает свои желтые глаза и смотрит на мать. Ротик с едва прорезавшимися зубками растягивается в улыбке и он протягивает к ней свои пухленькие лапки. Она дает ему возможность обхватить себя за шею  и несколько раз прохаживается взад-вперед по комнате, покачивая малыша.

— Мне говорили, что дети обычно плачут… - разговаривает она будто сама с собой. А ты такой тихонький и спокойный, Селки. Но я чувствую, ты чего-то боишься… постоянно… Я никогда не видела, что бы ты плакал, но ты и очень редко улыбаешься. 

Она сажает его обратно в колыбельку и малютка Селкер, сразу плюхается на расшитую узорами подушку, обнимая ее ручонками. Мать накрывает его одеялом и грустно вздохнув садится рядом. Все ближе тот час, когда придут Они. И сейчас она готова отдать все, что бы провести с сынишкой хоть чуть больше времени…  У него нет отца, неизвестно есть ли будущее… А он такой крохотный, беззащитный перед этим огромным миром… Она смахивает набежавшую слезу. Она помнит как он сказал первое слово, сделал первый неуверенный, шажок… как лепил куличики в груде песка рядом с цветником, удивленно вертя в лапках деревянную формочку и впервые, с безмерным удивлением исследовал такой, казалось, громадный дом. Она вспоминает его радостное лепетание, когда она читала ему на ночь сказки, и веселый смех, когда наступало время купаться и малыш начинал плескаться в ванночке с резиновыми игрушками…

…Ее лицо, с заплаканными глазами, стоит перед его невидящим взором. Она всегда плакала, когда смотрела на засыпающего в колыбельке сына, зная, что его судьба ей не принадлежит… Как не принадлежит и ему самому… 

— Забудь о ней, она давно стала плотью Ур’Ксулта, растворившись в его плотоядном тумане! – кричит Азарг Кун. – Кто ты такой, что бы оспаривать права Забвения на нее? Куда ты ползешь, все равно вокруг тебя только пустота, не имеющая форм и очертаний! Неужели ты тот, перед кем целую вечность назад склонялась Вселенная? А ныне, не более чем пустота, пожранная и изрыгнутая дьяволами Небытия!

Он слишком слаб, что бы ответить этому голосу. Наверное, в сердце была ярость, но на нее не хватало сил. Только те, что были отведены ему на эту дорогу. Из мрака Забвения к свету… из тьмы собственных страхов и черноты в глубине самого себя к тому, что было скрыто где-то в глубине измененной, разорванной, так и не узнавшей света жизни души. Воздух то сжимается, то расползается вокруг него незримыми, вязкими волокнами, которые словно живые и вздрагивают от прикосновения. Из вязкой почвы лезут тысячи обтянутых черной плотью рук, цепляющихся за его ноги, впивающиеся ногтями в тело, словно их обладатели пытаются по нему выбраться из ползучего месива, в которое превратились давным-давно. Эти руки тянут его назад, во тьму, с каждым движением вперед все сильнее смыкая хватку, оставляя глубокие царапины, отрывая шерсть и сдирая кожу. Но главное не остановится. Пока ты идешь, ты жив… Прикусив язык, подвывая от боли, Селкер идет по черным конечностям, чувствуя как ноги от колен заливают ручейки крови а ногти царапают оголенные кости, торчащие в самых глубоких ранах…

— Ты никогда не принадлежал самому себе. Ни раньше, ни сейчас! И уже не станешь собой! Ты сдох тогда, когда траг’гоны вырвали твою душу из тела. Тебя НЕТ и никогда не было! 
…Тонкие лучи антиматерии впиваются в сгусток концентрированной энергии и не дают ему растечься по окружающему пространству. Маленькое создание заходится в отчаянном, пронзительном крике, но ненадолго. Газообразное создание, обитавшее в нем, уже бьется в руках траг’гона, словно пытаясь вырваться из невидимого сосуда. Лапки малыша разжимаются, отпускают игрушку, и она летит вниз, к скрытой облаками земле, пролетая сквозь эфемерные конструкции звездолета траг’гонов. Маленькое существо дышит все тяжелее и реже. Оно еще тянется к траг’гону слабеющими ручонками, словно пытаясь что-то сказать или прося взять его на руки. Но траг’гон отворачивается и уходит прочь…

— …пока мама рядом, она защитит тебя Селки… От кого угодно…

Вспышка… Холодное облако огня озаряет комнату и упавшую колыбельку. Та, что обещала ему защиту, еще мгновение стоит замерев, протягивая руки к своему сынишке, а потом рассыпается серым пеплом… Он чувствует, как его обволакивают обжигающе-ледяные волны света…

— Я не отдам его вам… - по прежнему замер в воздухе ее голос. – Улетайте прочь…

Я не отдам его вам… не отдам…

…Горящие крыши домов, оплавившиеся изваяния древних правителей, смешавшаяся с грязью кровь на мостовых., потоком текущая по черному граниту.

— Зачем вы пришли, уходите! – одинокая женщина, среди беспорядочно разбросанных, разорванных, раздавленных, искромсанных тел, прижимает к себе младенца… - Я не отдам его вам…

Он делает шаг к ней и странная сила вырывает ребенка из ее рук. Вспышка, и женщина загорается ослепительным живым факелом… Ребенок надрывно плачет, когда черный шакал с белой челкой идет по окровавленным камням к полупрозрачному звездолету, зависшему над центральной площадью когда-то многолюдного города…

Как это случилось? Почему ты стал таким же как Они?.. Ведь когда-то ты был живой… Но траг’гоны не живут… Они не знают, что такое жизнь… А ты… ты знаешь…
Селкер на мгновение все же останавливается. Он чувствует, как дрожит все его тело, а к горлу подкатывается комок. Всхлипывая он опускается на колени, обхватывая руками голову. Вокруг все ревет и воет, ночь бесформенными кляксами кружится вокруг, распадаясь и растекаясь в немыслимое количество неописуемых, кошмарных видений, черных на черном, незримых, но осязаемых, в беспросветном, лишенном пространства и времени сумраке. Боль врезается в каждую клеточку обезображенного тела, от которого остался лишь обтянутых разорванной плотью скелет. Он мог бы, подобно Смертному, молится, просить о помощи, но он сам уничтожил всех богов. Все смешалось в бешенном вихре – с одной стороны его жег холодный свет, с другой тянула свои скрюченные, когтистые лапы Ночь. Он был чужой для всех.

— Остановись, стань одним из Нас… Больше ты никому не нужен, только Забвению… Я не прошу дважды… - страшный рев мечется вокруг, отражаясь тысячекратным эхом от мертвых планет и растянутых в пустоте волокон биомассы. – Я позволю тебе снова встретится с матерью, слиться с ней воедино в черной плоти Великого неименуемого!

— Я не принадлежу тебе и никогда не принадлежал… - отвечает он слабеньким, срывающимся голосом, который прерывается приступом кашля, - ни тебе, ни Им… 

Крохотным огонечком маячит впереди просвет, скрытый среди каскадов клубящейся мглы, в которой, гонимые яростным вихрем, кружатся по вывернутым, неправильным орбитам в инфернальном хороводе опустевшие, черные планеты. Шажок за шажком, шакал движется к нему, сквозь истерический хохот торжествующего Забвения. Что-то хватает его за руки и ноги, хлещет по лицу, он падает, но снова встает и продолжает свой путь. В ушах невыносимой болью отдается бешеная дробь барабанов, утробные вопли и сводящая с ума победная песня Внешних Реальностей.

— Ты все идешь? Твой путь вечен – из пустоты в пустоту, из бездны в бездну, из боли в боль! У тебя нет будущего… Ты не приблизишься к свету, а я снова отдам тебя безымянным Титанам Нижних Пустот! Только на этот раз, они будут разрывать тебя на части и насиловать твою плоть вечно! – В такт словам Азарга Куна содрогается все Забвение, от миров Галактики К’сатх до самых бездонных провалов Нааргаля.

Селкер прижав уши продолжает брести вперед, прямо навстречу бьющим ему в грудь порывам едкого, пропахшего трупной гнилью ветра. Траг’гон чувствует, что сейчас, в этот момент, замерло само Забвение. На него и только на него смотрят все проглоченные разрастающимся уродливым Порталом души… Смотрят и ждут. Кажется, даже Ур’Ксулт замер, наблюдая за чересчур упорным пленником. Сира, его мать, Шедо, Шейл, Йякан… ничто не было зря. Никто не погиб и не сгинул в расплескавшемся омуте Нааргаля просто так. Главное идти вперед и помнить о них… Самый страшный мрак, это мрак в собственном сердце. Лишь он может быть вечным, а любая иная ночь рано или поздно становится зарей…

Что-то происходит, там, за гранью Небытия, в том мире, что еще не лишен души и плоти. Что-то такое, отчего замирает даже Забвение. Над двумя Вселенными натягивается незримая струна, на которой держится все. Несколько безумно долгих мгновений она дрожит, постепенно утончаясь, а потом разрывается…

Ослепительный свет бьет по глазам Селкера и, уже не пытаясь устоять на ногах, шакал падает прямо в разверзшееся море холодного огня. 

…Срабатывают системы Иркастана, отсекая время от трехмерного Космоса и перетасовывая физические константы будто колоду карт. Фотоны останавливают свой бег, застыв в холодной бесконечности тухнут звезды. Ткань Реальности разрывается по швам, образуя новый разлом прямо в центре черного портала, деформируя и обращая в бесформенные клочья переплетения биомассы.

— Штурмовому флоту, приказ атаковать. Стрелять без приказа, по готовности. Не распыляем силы, наша цель Разлом… - из сотен коммуникаторов разносится голос Шедо.

И в одно мгновение пространство между двумя разрезавшими космос трещинами вспыхивает росчерками залпов энергетических батарей, пронизывается нитями лазерных лучей и вспышками бьющих прямо из гиперпространства энергофор. В прожженные непрерывным шквалом орудийного огня бреши среди клубящихся туч порождений Внешней Тьмы врываются серебристые корабли Йякана и звездолеты Высших Рас, расстреливая мечущихся в вакууме демонов К’Лаана. Покровители трехмерного космоса нанесли наконец-то давно ожидаемый удар…

