Часть 2. Столкновение Вселенных
1. Полюбившая Смерть
Она была прекраснейшей из своего рода. Родившаяся на Элласидаре, планете системы Алкориса, она помнила дни его славы и дни когда Ассамблея Высших пала…

Ее народ верил в нее как в богиню и даже солнечные лучи шептали по утрам ее имя. Незримой и неосязаемой бродила она по речным берегам, слушая пение птиц и трели цикад. 

Но однажды, ее жизнь изменилась. Она уже давно не думала, что подобные чувства могут просыпаться в ней, ведь она давно уже не была Смертной и страсти того мира она позабыла. Но прогуливаясь, подобно легкому утреннему ветерку по заросшему камышом берегу озера с изумрудно-голубой водой, она увидела Его, лежавшего на траве и, как обычно, погруженного в свои, неведомые никому мысли и воспоминания. В солнечных лучах блестели его черная шерстка и длинные черные волосы с белой прядью, постоянно закрывавшей левый глаз. Шерсть и волосы были еще мокрыми после недавнего купания и он грелся на раннем солнце, возможно, задумавшись, а возможно, просто в легкой дреме.

Она возникает перед ним прямо из воздуха, материализовавшись из солнечных лучей, огненных искр и потоков прохладного ветра. Он приоткрывает свои фиолетовые глаза и некоторое время внимательно изучает ее. 

— Кто ты? – спрашивает он 

Перед ним стоит хрупкая, похожая на вставшую на задние лапы пантеру девушка, с кошачьей головой и охристо-желтой шерстью, с мягкими волнистыми волосами то ли огненно-красными, то ли темно-лиловыми. Она полностью обнажена и по ее телу струятся потоки мерцающей зеленой энергии. Ее веки плотно закрыты, но когда она открывает их, он смотрит прямо в ее большие, темно-зеленые глаза. 

— Мое имя Сира. – отвечает она. – А ты ведь Эриел?

—  Да. По крайней мере, здесь меня зовут именно так. На языке моих предков, мое имя звучит несколько иначе. 

— Селкер, если не ошибаюсь?

Кажется, что Эриел немного удивлен.

— Ты знаешь язык траг’гонов?

— Да. Я родилась тогда, когда во Вселенной еще жили Крэллы. Они научили меня ему. Ты, кстати, очень на них похож.

Она садится рядом, любуясь абсолютным совершенством и изяществом его тела, грацией движений и большими, чуточку грустными сиреневыми глазами. Странно. Казалось бы, Бессмертный не может испытывать таких чувств, да и кто такая она, по сравнению с Ним. Траг’гоном, Лордом-Протектором Ассамблеи Высших на Алкорисе. Но, словно против своей воли, Сира кладет руку ему на плечо и проводит пальцами по мягкой и влажной шерсти вдоль всей спины, до пушистого хвоста. Ее пальцы чувствуют как по его телу пробегает легкая дрожь и еще она ощущает сотни, если не тысячи уже почти заживших шрамов, спрятанных под черной шерсткой.

— Откуда они у тебя? – удивляется она

— Какая разница. – ему явно не хочется рассказывать ей о давно прошедших временах, в наследство от которых остались эти шрамы. – Те, кто сделал это, ныне уже никому не причинят вреда. 

— Интересно, а почему ты взял себе именно такой внешний вид? Ведь по легенде, траг’гоны могли принимать какой угодно облик.

— Можем, но, если речь идет об основном теле из плоти и крови, то только один раз. Честно говоря, не знаю, почему я стал таким, – пожимает плечами Селкер. – Я наблюдал за тысячами жизненных форм на сотнях планет и мне показалось, что данный вариант довольно красивый. Первые лет сто всегда получается какая-нибудь мерзость, но потом, со временем, выбранный внешний вид доводится до совершенства.

— Ты совсем не такой как мы. Я могу чувствовать природные силы и душу в каждом… Но не в тебе.

— Возможно. Я родился еще до того, как появилась эта Вселенная. По вашим меркам я уже очень стар, хотя понятие возраста для меня не значит ничего. А потом, моя… как ты это назвала… душа, это нечто совсем иное. 

— Скажи, ты когда-нибудь испытывал привязанность к какому-нибудь существу? 

— Ты имеешь ввиду то, что Смертные называют словом «любовь»? – Селкер улыбается. – Я же не какая-то тварь из Внешней Тьмы. Конечно, у меня есть чувства. Ты ведь спросила об этом не просто так?

Она знает, что он видит ее мысли, словно открытую книгу. Ему ничего не нужно для этого, просто смотреть на нее. Селкер настолько сильнее всех, кого она знала, даже сильнее Скайриуса Карна, что это начинает пугать ее.

— Ты боишься меня? – его голос ласков и нежен. – Я же не сделал тебе ничего плохого. Или ты боишься того, что я могу сделать?

Он садится, поджав под себя ноги, и она чувствует, как его пальцы гладят ее волосы.

— Я так и не ответил на твой вопрос, – словно извиняясь, говорит Селкер. – Я сказал, что могу испытывать подобные чувства, но не сказал, что никогда не испытывал их… Может быть, ты мне поможешь узнать, что это такое?

Она согласна и боится одновременно. Согласна, потому что не встречала существа более красивого и притягательного, нежели это создание и боится, потому что не встречала еще более сильной сущности, способной одним усилием мысли погасить звезды и обратить в прах галактики.

Но она обнимает его, и он увлекает ее за собой на мягкий травяной ковер. Два тела сливаются в единое целое, вспыхивая, распадаясь мириадами сверкающих солнц, превращаясь в два переплетенных вихря зеленоватого и бледно-голубого света, взметнувшиеся над спокойной водной гладью озера. Они танцуют, сверкая в каплях росы, принимая странные формы, то распадаясь на радужные соцветия, то вновь уплотняясь, подобно космическим туманностям, в них то рождаются, то гаснут крохотные ослепительные звездочки. На мгновения мерцающий зеленый поток принимает образ пятнистой пантеры с желтовато-охристой шерстью, но снова распадается на лучистые облака, а бледно-голубая энергия концентрируется в сияющий всеми цветами силуэт существа с шакальей головой, взрываясь потом радужными лучами…

…Она открывает глаза и снова видит его. Они вместе лежат в высокой траве на берегу озера, в тени разлапистых деревьев, кроны которых раскачиваются от легкого ветерка. Ее одолевает сон, и она не может этому противится. Она чувствует, как Селкер наклоняется к ней, чувствует его нежный поцелуй, после которого сон окончательно охватывает ее. Ей совершенно незачем знать, для чего он покинул недавно достроенный Мор-Тегот и прибыл на Алкорис…

Он идет по хрустальным залам Ассамблеи Векнар-Зарна к просторной оранжерее, где проводит свои дни Скайриус Карн. Высшие и Старшие почтительно расступаются перед ним, склоняя головы. 

Он распахивает алмазные двери и входит в чудесный парк, с искусственными прудиками, в которых плавают золотистые рыбки. В центре этого парка он видит сидящего на широкой скамье человека с золотистой кожей и аккуратно подстриженными темными волосами. 

— Приветствую тебя, Скайриус Карн. – говорит Селкер, но в словах нет ни радости, ни почтения. Это, скорее, соблюдение формальности.

— Я ждал тебя, Эриел. – Скайриус встает со скамьи и видно, что это старый человек, на котором висит не только тяжкий груз лет, но и тяжелое бремя. Бремя власти над трехмерным Космосом.

— И что ты от меня хочешь?

— Остановись. Я прошу, нет, скорее молю тебя. Что ты делаешь? Твоя армия уничтожает миры простых Смертных один за другим! В чем они провинились? Ты говорил, что обезопасишь наш мир от Забвения, но твой террор это не спасение!

— Ты сам не понимаешь, что говоришь, Карн. Эти одноклеточные наплодили кучу божков и раскачивают потоки энергий так, что Купол Крэллов может не выдержать. Ты хочешь, что бы Ур’Ксулт сам пришел сюда?

Скайриус грустно опускает голову. Он уже давно видел невиданное по масштабам строительство в Окраинной Сфере и взметнувшиеся к черному небу зиккураты Йилфа и чудовищный каркас Мор-Тегота, возведенный прямо поверх бастионов цитадели Крэллов, носившей имя Иркастан.

— Только вместе сможем укрепить твой Купол. – пытается убедить Селкера Карн. – Но то, что ты делаешь, увлечет в Забвение тебя самого.
— Со временем, я уничтожу Забвение. Сделаю то, чего так хотели мои сородичи.

— Даже им этого не удалось, – отвечает Скайриус. – Почему ты думаешь, что получится у тебя?

— Получится. Я не такой как они.

— Но если ты будешь действовать подобным образом, мне придется пойти против тебя. – Скайриус подходит к пруду и смотрит в его прозрачную воду. – Я не смогу стоять в стороне и смотреть, как ты уничтожаешь планеты Смертных, которым мы негласно обещали защиту.

— Я считаю, что ваш договор с Младшими отныне недействителен, – жестко говорит Селкер. – Я, как Лорд-Протектор Ассамблеи имею полное право разорвать его в одностороннем порядке. Высшим не пристало опускаться до заключения договоров с простейшими формами жизни.

— Но Глава Ассамблеи все еще я. И именно мое слово играет решающую роль. – Скайриус садится на корточки, опускает руки в воду, и золотистые рыбки играют между его пальцев.

— Уже нет…

Молниеносным движением Селкер хватает Скайриуса за волосы и запрокинув ему голову бьет когтями в незащищенное горло. Кровь хлещет красной струей в воду пруда, и испуганные рыбки бросаются в разные стороны.

Безжизненное тело падает в воду, а душа Карна, рванувшаяся было на свободу мгновенно захвачена траг’гоном. Теперь дело осталось за малым – объявить Высшим, что произошли… перестановки в Ассамблее.

Над Залом Совета парит громадный проектор и в мутном свете зеленоватых лучей Высшие видят Эриела. Он отсутствует в зале, но его изображение появляется на всех визорах Дворца Векнара. Эриел стоит на фоне сотен мерцающих спиралей, в которых угадываются Средние Миры.

Тяжелое молчание в Зале Ассамблеи. Некоторые из Высших, тихо бормочут себе под нос древние молитвы. Говорит лишь траг’гон. Каждое его слово – резкий лай.
— …Отныне и во веки веков, ради процветания и защиты трехмерной Вселенной от внешних сил, я Селкер, с тяжелым сердцем и по зову долга, принимаю на себя правление Срединными Мирами. Ассамблея Высших распущена и ее члены вольны присоединиться к новообразованным Трем Домам – Дому Смерти, Дому Жизни и Дому Хаоса, которые были упразднены после ухода из Вселенной траг’гонов. Сейчас, при усиливающейся угрозе, исходящей от Ур’Ксулта и Реальности К’Лаан, я оставляю за собой право, расценивать любое противодействие, как попытку подорвать обороноспособность наших рубежей, что в свою очередь расценивается как сговор с эмиссарами Забвения…
…Она помнила, как почернели небеса, порывы раскаленного ветра превратили в пепел траву и выпарили воду из озер. Уже покидая галактику Векнара на небольшом серебристом звездолете, она видела,  как раздувшееся галактическое ядро проглатывало звезды и планеты, всасывая их в сверхмассивную черную дыру. То, что должно было занять миллионы лет, происходило в считанные часы, и она знала, что именно сейчас по галактике Векнара наносят удар гравитационные орудия траг’гонской звездной цитадели.
Ее звездолет пронзал пространство, оставляя позади галактики и звездные скопления. Технологии Высших позволяли космическим судам в сотни раз превышать световой барьер, ведь сам пилот на время путешествие становился чистой энергией. Скручивающиеся, распадающиеся потоки излучений из квазаров и пульсаров, стягиваемые неведомой, чужеродной силой в три единых пучка, указывали ей путь лучше любого автопилота или звездной карты.

И вот он предстает перед ней… Мор-Тегот. Иркастан. Дом Смерти. Холодная луна недвижно висит над серыми вершинами высочайшего во Вселенной  хребта Варн-Герир, и ее бледные лучи ползут по плато Каир-Ворг, постепенно достигая подножия гигантской пирамиды, по сравнению с которой, скалы Варн-Герира лишь небольшие холмики. На невыразимую высоту уходят ее стены из темного кристалла, испещренные изломанными, непереводимыми иероглифами, на многочисленных балюстрадах и парапетах восседают, оскалившись, хрустальные химеры – не люди, но и не звери. У пирамиды нет ни одной двери, ни одних врат, ибо никто не хочет добровольно входить туда, а войдя, уже не может уйти… Словно на тронах, сидят на исполинских обелисках антропоморфные звери сотворенные по образу и подобию новоявленного Властелина Мертвых. Их когтистые лапы протянуты в сторону Срединных Миров, словно символ вечного Рока.
Она сажает свой звездолет на небольшом горном плато и превратившись в солнечный ветер поднимается наверх, туда, где среди бесчисленных бастионов и просторных террас находится зал, в недрах которого, на троне из черного алмаза сидит тот, кого ныне зовут Ангелом Смерти. Она не верит, что тот, кто подарил ей самые незабываемые минуты в жизни, спустя всего несколько часов вверг в хаос весь известный мир…

Селкер выходит ей навстречу, словно он заранее знал, что она появится в его цитадели. Он одет в обтягивающую грудь и оставляющую открытым живот серебристую тунику с короткими рукавами, с нашитой на нее спереди золотой чешуей. На ногах у него серебристые узорчатые поножи, изогнутая, ребристая, золотая пластина закрывает внутреннюю часть бедер, она держится на четырех ремнях, сходящихся на золотом кольце, закрепленном у основания хвоста. На предплечьях Селкера витые золотые браслеты в виде змей, а выше колен обе ноги перехвачены кожаными ремешками с серебристыми узорами и драгоценными камнями. На шее застегнут широкий ошейник украшенный алмазами и изумрудами, по нему пробегают отблески факелов и лучи лунного света.

— Я знал, что ты прилетишь, – говорит он, и в этот момент, она понимает, что не в силах ненавидеть его.

— Зачем ты все это делаешь? – спрашивает она.

— Что бы спасти нас всех. От Забвения и того, что зовется Нижними Пустотами. Я не могу поступить иначе. У меня просто нет другого выхода.

Его прикосновение теплее и ласковее, нежели солнечный свет, нежнее, чем шелест падающего листа. Она смотрит в его фиолетовые глаза и растворяется в них без остатка.

— Я пришла, потому что мне некуда больше идти. Ты разрушил все…

— Оставайся тут. Ты дала мне возможность почувствовать то, что я никогда раньше не чувствовал. Помогла понять то, что я раньше не мог понять… Зачем тебе возвращаться? Там не смогут дать и сотой доли того, что могу дать я.

Он берет ее за руку и ведет к трону. Сжимает свободную ладонь в кулак и рядом появляется второй такой же трон.

— Садись, – предлагает он. – И к твоим ногам падет вся Вселенная, если она, конечно, стоит тех минут, что ты была со мной, там, на Алкорисе.

Он поднимает руку и в ней оказывается огромный букет самых красивых цветов в Мироздании и даже тех, что никогда не будут расти в мирах Смертных.

— Это цветы из Йякана, Вселенной, которую я начал недавно создавать. – говорит Селкер.  – Разве кто-нибудь мог похвастаться, что у него есть свое собственное Мироздание? А у меня их два… А, неважно… Пожалуйста, возьми эти цветы. Я знаю, таким как ты, это нравится.

Сира берет цветы, и тепло от них распространяется по всему ее телу.

Он наклоняется к ней и целует ее в губы. Сейчас, именно в этот момент, такой уязвимый… Ведь именно ради этого она летела сюда. Ее правая рука скользит вниз по его бедру, двигается чуть вбок и нащупывает в складках широкого платья нож. Она бьет им наискось вверх, лезвие пробивает нижнюю челюсть Селкера и выходит у возле глаз. Шакал с воем отпрыгивает от нее, но она выдергивает нож и бьет еще раз. В живот, в грудь, в шею чуть выше ключицы, и так до тех пор, пока не устает рука. За Алкорис, за погибших друзей, за все разрушенные миры… Кровь заливает рассыпанные по полу цветы, оставляя брызги на ее платье. Она уже слышит, как в двери зала стучат слуги Селкера, чувствует, как чья-то воля не дает ей превратится в ветер или рассеяться в лунном свете. И тогда она быстрым шагом выходит на балкон и, перебравшись через перила, прыгает вниз…

Сейчас она помнит все это очень хорошо, словно это было только вчера. Сколько лет, а может и веков, прошло она не знает. Видит, как отъезжает в сторону стеклянная крышка саркофага и из сгустившихся теней выходит Селкер. Он одет так же, как и в тот день, совсем не изменился, только одна рука почти недвижно висит вдоль туловища, а вторая закована в кристаллический протез.

— Добро пожаловать обратно в мир живых, – говорит он. – Жаль только, что не в самое лучшее для него время.

Она встает, пораженная, оглядывает себя и мрачные хтонические залы с тысячами пустующих склепов.

— Твое тело погибло, но я воссоздал его, – объясняет Селкер. – И даже вернул тебе всю память и твое н’кро без изменений. Надеюсь, ты помнишь меня?

— Да, - кивает Сира. 

Он подает ей руку и она перешагивает  через стальные стенки саркофага.

— Что произошло? Сколько прошло времени?

— Двести тысяч лет, с того момента, как я стал Ангелом Смерти. – рассказывает Селкер. – Высшие проиграли войну, а мой Триумвират взял Вселенную под свой полный контроль. Но о тебе я вспомнил совсем не из-за этого. Забвение пришло в Срединные Миры. Я не могу позволить тебе оставаться тут. Я хочу, что бы ты отправилась следом за моими творениями в Альтернативную Вселенную, Йякан. Там ты будешь в безопасности.

— Я все это время была мертва? – удивленно спрашивает Сира.

— Да. Ты прыгнула вниз из тронного зала и погибла. Так и не узнав о том, что не причинила мне серьезного вреда. Было очень больно, но то, что я есть на самом деле, не пострадало. Нельзя причинить вреда траг’гону, только его телу из плоти и крови.

— Ты злишься на меня?

— Злюсь? – Селкер обнимает ее. – Если бы я злился, то наоборот, оставил бы тут. Сколько прошло времени, но я вспоминал о тебе. Несколько раз хотел сделать то, что сделал сейчас, но боялся, что ты не поймешь.

— Я и сейчас не понимаю. 

— Недавно силы Внешних Сфер прорвали Купол Крэллов. Началась война. И мне не хочется, что бы ты была тут, когда армия Ур’Ксулта пойдет на штурм Иркастана. 

— А Высшие, такие как я?...

— Забудь о них. Сейчас если не выстоит Дом Мертвых, падет вся Вселенная и мы станем лишь доминионом К’Лаана. Но ты уйдешь через Врата Йякана ко мне в мир. Последней. Потом, я уничтожу ворота. 

Она останавливается, и постепенно, словно сквозь туман она видит все, что прошло за эти двести тысяч лет. Ведь ее душа не умирала, а жила, накапливая в себе собственную память. Она видит, как склонились перед новой силой Высшие и как трагониды снова заняли место на небесном престоле. Она видит Селкера, скучающего и одинокого, прогуливающегося по темным залам Иркастана в сопровождении бестелесных фантомов. Видит его поединок с чем-то безобразным, черным, бесформенным и жуткую трещину, разорвавшую искристое звездное небо, из которой в боевых порядках вылетают черные конструкции, переливающиеся холодными фиолетовыми огнями. 

— Похоже, что ты запер себя тут. В этом месте, – удивленно говорит она.

— Совсем нет. Просто, для того, что бы действовать свободно, мне необходимо отречься от своего титула и забыть о своих обязанностях. А я единственный в этой Вселенной, кто умеет контролировать потоки Первичных и Вторичных Энергий. Больше просто некому. И именно поэтому, если меня не станет, даже если я просто отойду от дел, а не умру, Внешняя Тьма заведомо одержит победу. Их уже никто не остановит, а те силы, что вырвутся на свободу после моей гибели, вовсе повлекут за собой массовый прорыв в наш мир орд Дальних Сфер.

Селкер ведет Сиру по Дому Мертвых, а когда они выходят на террасу, то она видит раскинувшийся во все обозримое небо боевой флот йяканских звездолетов, которыми управляют восставшие из своих усыпальниц мертвые. Серебристые корабли появляются из постоянно распахивающихся межпространственных ворот и звено за звеном уносятся к мерцающим на горизонте, еле заметным с такого отдаления галактикам Срединных Миров. И  сейчас она уже не думает о том, что некогда сделал с ее миром Ангел Смерти. Сейчас она прижимается к нему, как к последней и единственной защите, как к живому щиту, вставшему между ней и разверзшейся пастью Забвения, о котором она привыкла слышать лишь страшные легенды…
2. Вызов брошен
Узрите, Смертные и Бессмертные всю мощь Дома Мертвых… Падите на колени перед теми, кто не должен жить, но живет… Еще никогда Вселенная Смертных не видела такой силы, сосредоточенной в одном месте и никогда, возможно со времен Траг’гонов, эта сила не была готова обрушиться на Срединные Миры… И вместе с полчищами оживших мертвецов, идут армии собранные Отверженными Высшими, теми, кто в час Суда Богов принял сторону Ангела Смерти. Удар, нанесенный Селкером по ордам К’Лаана, вселил в их души надежду и заставил их выступить на стороне Дома Мертвых раньше, чем предполагал Лорд Векнар-Зарна…

Хищные, исполинские звездолеты Йякана, похожие на расправивших эфемерные крылья драконов, эскадра за эскадрой прыгают в подпространство и уносятся к серебрящимся вдали галактикам. Сверкающие энергощиты, натянутые поверх эластичной органической брони, затмевают  свет множества звезд. Следом за штурмовыми группами движутся странные корабли Высших, примкнувших к Дому мертвых в час Суда Богов, поражающие воображение своим внешним видом и причудливым мерцанием множества огней. Их намного меньше чем йяканских звездолетов, но в них чувствуется скрытая мощь. Эти корабли создавались именно для войн в трехмерном пространстве, и они успешно могут соперничать с красивыми, но не совсем функциональными звездолетами Альтернативной Вселенной.

Селкер стоит на балконе тронного зала и глядит в небо, где не видно ни галактик, ни звезд. Одна рука Ангела Смерти частично парализована, хотя и может двигаться, вторая, уже почти исцеленная, двигается свободно – странно, но Ангел Смерти сам не ожидал, что сможет справиться с ранами, нанесенными ему Азаргом Куном. А над Мор-Теготом волна за волной проносятся флотилии. От горизонта до горизонта небо превратилось в движущуюся массу из тысяч звездных птиц, которые могут нести только смерть и разрушение. Ангел Смерти, столько всего знавший об оружии, смог, наконец, применить свои знания на практике… Селкер знает о том, кто будет противостоять этому войску. Он пока еще не до конца понял, почему Скайриус, древний Лорд галактики Векнар-Зарн, смог покинуть Забвение, но это и не так важно. Кто сможет остановить этот смертоносный поток, кому под силу оспорить власть Последнего из Траг’гонов? 
   Ничто уже не в силах остановить механизм войны, как нельзя вернуть уже пущенную стрелу. Но Ур’Ксулт снова шевелиться в своей безвременной бездне и Азарг Кун постепенно оправляется от полученного урона. Это заставляет Ангела Смерти торопиться, и спустя четыре дня после выступления армий Мор-Тегота, Селкер решается на переговоры с Советом Высших. Ему нужны гарантии того, что Высшие если и не будут помогать Дому Смерти в войне с Забвением, то не будут и мешать. Слишком велика ставка для Ангела Смерти и он не может позволить самому себе распылять силы на два фронта. Азарг Кун слишком быстро набирает новую мощь – намного быстрее, чем рассчитывал Селкер. И теперь, эмиссар Забвения будет не просто захватывать мир за миром, но ударит именно по Мор-Теготу.

   И вот, Ангел Смерти является на Арконис. Впервые покидает он Мор-Тегот и спускается на Срединные Миры. Зал Ассамблеи наполнен представителями Старших Рас и Высшими, они спорят и обсуждают последние неутешительные новости, но когда малахитовые двери раскрываются и входит Селкер, в Ассамблее воцаряется пугающая тишина… 

   Селкер поднимается к ложе Совета Высших. Многочисленные огни бросают блики на облегающую его тело серебрянную узкую тунику, из странного, чуть мерцающего на свету материала, резко контрастирующего по цвету с черной гладкой шерстью и длинными прямыми волосами, спадающими на грудь. Одна рука Селкера безвольно висит вдоль тела, кристаллические когти второй сжимают Жезл Мертвых. Глашатай Ассамблеи Мерканос пытается встать со своего места, но незримая сила прижимает его к креслу. Ангел Смерти даже не смотрит в его сторону. Взгляд Селкера обращен на Лорда Векнар-Зарна Скайриуса.

 — А ты изменился… - говорит Скайриус. – Повзрослел. Стал похож на своих предков, как их рисуют в древних книгах. И стал куда более жестоким… Ты действительно превратился в настоящего траг’гона…

 — И ты изменился Лорд Векнар-Зарна. Особенно с момента нашей последней встречи. – едко замечает Селкер. 

 — С чего это ты вспомнил старые титулы, Эриел?

 — Из-за твоего желания вернуть старые времена. Я пришел к вам с миром, ибо, если бы я хотел уничтожить вас, то сделал бы это не входя в этот зал.

 — Хорошо. Я думаю, мы сможем выслушать тебя. – Скайриус оглядывает собравшихся Высших еще не оправившихся от потрясения. – Ведь ты и не можешь убить нас… По закону Равновесия.

 — Я не могу убивать Смертных, – хищно улыбается Селкер. – А вы, живущие вечно, не подвластны Смерти, поэтому я имею полное право уничтожить вас всех до единого. Это еще одна причина, по которой вы должны меня выслушать. Я хочу немногого. Я хочу, что бы вы затихли на время и дали мне возможность разобраться с Забвением. Не думаю, что хоть кто-то из вас горит желанием мне помогать, но хоть не мешайте. Так или иначе, а кроме меня вам надеяться не на кого.

— Мы можем надеяться на себя. – говорит Таларнус. – Неужели ты думаешь, что мы просто безвольные куклы, дергающиеся на твоих ниточках?

— А что? Разве нет? – улыбка не исчезает с шакальей морды Ангела Смерти. – Вы даже сейчас действуете мне на руку, отвлекая внимание Азарга Куна своей возней. Он даже представить не может, что вы ударите по Мор-Теготу. Он уверен, что вы собираете силы против него. И поверьте, до Аркониса он доберется раньше, чем до Дома Мертвых.

— Попридержи свой язык, шакал. – мрачным голосом произносит Скайриус и свет темнеет в зале Ассамблеи. – Не ты и твоя ложь нужны нам, а наша помощь нужна тебе. И я сомневаюсь, что ты ее получишь.

— Значит, Карн, ты еще глупее, чем я думал. Ты позволишь себе воевать и против меня, и против К’Лаана, являясь при этом самой слабой стороной конфликта? Странно, как эти существа, могучие и мудрые, позволяют вести себя к смерти.

— А что у тебя с руками? – спрашивает Скайриус Карн. – Неужели в мире нашлось что-то такое, что смогло уцелеть после встречи с Наследником Траг’гонов?

— Скорее, это я смог выжить, встретившись с воплощением самого Ур’Ксулта. И нанести по нему ответный удар. – парирует Селкер. – Не это ли есть доказательство того, что я могу победить, ну или хотя бы того, что наши шансы почти равны. Если вы не будете мешать мне, то я, как и подобает хозяину Вселенной, приложу все силы к ее защите.

— Не Вселенную ты будешь защищать, шакал, а себя самого, – хмурит брови Скайриус. – В тебе нет благих побуждений, а только страх перед Забвением и Султаном Забытых Древних. Мы готовы к этой битве, а ты страшишься даже думать о ней. Может быть это ты, уступишь нам дорогу и позволишь нам вышвырнуть за пределы Вселенной силы Внешней Тьмы? Тем более, что однажды, мы уже делали это. В то время как Крэллы, твои дальние сородичи, просто бежали в иные пространства. Уходи в свой Йякан, там и оставайся. Это нам отступать некуда.

— Я не могу привести Забвение в свой мир… - начинает говорить Селкер и Ассамблея взрывается гневными криками.

— Так значит, Забвение пришло сюда за тобой?! – кричит Таларнус. – Если мы отдадим тебя Азаргу Куну, то он оставит нас в покое!

Селкер отступает к двери, он чувствует, как объединенная сила Высших начинает одолевать его защитные ауры. Он поднимает Жезл Мертвых, и алые молнии сбегают по его поверхности.

— Что, шакал, ты уже не такой храбрый как вначале? – Скайриус идет к нему и Высшие почтительно расступаются перед ним. – Теперь, когда все знают твой маленький секрет. ТЫ и только ТЫ нужен Забвению.

— Азарг Кун не остановится, даже заполучив меня. – оскаливается Селкер. – Это не какой-то эмиссар из Ак’Нар-Гуна… Это сам Ур’Ксулт, принявший человеческий облик! Как вы этого не можете понять!

— Ты говоришь, что мы слабы? Почему бы тебе самому не проверить это?

Селкер отступает к дверям, но они наглухо закрыты. С Жезла Мертвых срывается поток холодного сияния, цветные витражи на окнах со звоном рассыпаются, а там, где Свет Мертвых проходит через потоки солнечного света, в разные стороны ползут змеящиеся щупальца мрака, словно трескается сама Реальность. Луч бьет в лицо Скайриуса Карна, но Лорд Векнар-Зарна не останавливается и идет вперед. Сильнейшее оружие во Вселенной не смогло причинить ему никакого вреда. Селкер стреляет снова, и на этот раз разряд из Жезла Мертвых отражается от Карна и ударяет в самого Ангела Смерти. Ослепительная вспышка багрового пламени озаряет зал Ассамблеи, Высших оглушает пронзительный вой, на месте траг’гона на одно короткое мгновение вырастает огненный смерч, а потом он исчезает оставляя после себя лишь обугленные плиты и затихающий жалобный визг.

— Надеюсь теперь,  в ваших сердцах нет более места сомнениям – говорит Карн, возвращаясь в президиум. – Шакал намного слабее, чем хочет казаться. Мы без труда возьмем приступом Иркастан, а оттуда нанесем удар по силам Забвения.

И Высшие согласно кивают головами, получив, наконец, подтверждение словам своего лидера.

Селкер появляется в тронном зале Мор-Тегота и обессилено падает на мраморный пол. От него поднимаются клубы дыма, пахнет паленой шерстью и горелой плотью. Металлические части одежды шакала раскалились докрасна, глубоко врезавшись в тело, волосы обгорели, а сквозь шерсть видна обугленная и почерневшая кожа. Чудовищным усилием воли он заставляет себя встать и, опираясь на Жезл, плетется к трону. У него не хватает сил даже на то, что бы приглушить боль от ожогов. Ангел Смерти пытается расстегнуть защелки на серебристой тунике и кое как скидывает с себя все еще раскаленные железки. Скайриус стал сильнее. Намного сильнее, чем мог когда-либо стать. Шакал подозревает, что возродившийся Лорд Векнар-Зарна тоже черпает свои силы из Забвения, может быть, он даже ставленник Азарга Куна, желающий столкнуть Высших и Дом Смерти. Если это так, то тут воплощение Ур’Ксулта преуспело. Здесь, в средоточии мощи Последнего из Траг’гонов, к Селкеру быстро возвращаются силы и он, спустя пять мучительных минут, возвращает себя в нормальный вид.

Все, хватит этим выскочкам испытывать его терпение. Сколько можно мнить себя богами? Ангел Смерти выходит из тронного зала и тени умерших в ужасе шарахаются от него, прячась в темных коридорах Дома Мертвых. Он поднимается на самую вершину Мор-Тегота, где в небольшом округлом зале находится центр управления Оком Мертвых. По мановению руки Селкера в воздухе появляются светящиеся нити. Он касается одной из них, и перед ним в воздухе возникает изображение Аркониса. Он видит планету и видит энергетический шар в ее небе – корабль Ассамблеи. Высшие бросили ему вызов, и Ангел Смерти этот вызов принял…

Что-то двигается в атмосфере Аркониса, и люди на улицах смотрят на странно изгибающиеся облака, принимающие вид когтистых пальцев, словно чудовищная длань нависает над планетой. На мгновение зависнув в воздухе, эти облака обрушиваются вниз. Едва они достигают поверхности, как планета вздрагивает от страшного по силе удара. Эфемерная клешня, протянувшаяся из Космоса, сжала планету, заставляя сместиться материки и выйти из берегов океаны. Арконис перестает вращаться вокруг свей оси и невиданный ураган проносится над обезображенной планетой, стирая в пыль города и оставляя от гор пологие холмы. 

И в этот момент, в Доме Смерти Селкер держит в окованной кристаллическим панцирем руке голографическую проекцию Аркониса. Он с хищной усмешкой смотрит, как срывается с орбиты корабль Высших и падает прямо в воронку исполинского смерча, в который превратилась атмосфера планеты. Он не обращает внимания на миллионы гибнущих разумных существ – их тела проецируются в усыпальницах Мор-Тегота, в опустошенный мозг вкладывается новая программа и новоприбывшие мертвецы пополняют армию Ангела Смерти, выдвигающуюся к Срединным Мирам.

Из трещин в земле вырываются фонтаны магмы и ее потоки растекаются по опустошенной поверхности уже мертвого мира, превращаясь в жидкие расплавленные вихри под порывами урагана… Селкер с наслаждением закрывает глаза и до конца сжимает руку в кулак, разрывая ядро планеты и кроша ее на сотни летящих по орбите астероидов. Они разлетаются по системе, сталкиваясь, падая на другие планеты, превращая в огненные шары звездолеты собиравшихся возле Аркониса кораблей Старших Рас.

Таков был конец Аркониса и гибель Второй Ассамблеи Высших. Тем не менее, звездолет, на котором заседал Президиум Йосса не погиб, благодаря своим защитным полям. Он вырвался из разверзшейся в космосе преисподней и, чудом избегнув столкновений с обломками планеты, взял курс прочь от системы Аркониса.

Стоявший в его рубке Скайриус Карн не стыдился слез, оплакивая чудесный зеленый мир, уничтоженный в считанные минуты. Восемь миллиардов живых существ в одно мгновение сгинули в огненном круговороте и все, что мог сделать лидер Президиума Йосса, так это проклинать имя Шакала, зная, что Ангелу Смерти просто плевать на его проклятия…

А в холодном, черном облаке, среди деформированных планет, на которых уже пульсирует новая, непривычная и чудовищная жизнь, пробуждается Азарг Кун. Он полностью восстановил свои силы после сражения с Селкером и после его удара по Темному Порталу и теперь все его внимание приковано к Дому Мертвых. Подобно изогнутому серпу, рассекающему плоть Вселенной, армия Забвения разворачивается и меняет направление удара. Теперь она не растекается по инфицированным мирам, а стремится только к одной цели – к Иркастану. Вновь расправляет свои крылья иномировая тень и устремляется к Дому Мертвых. Азарг Кун жалеет, что не добил Селкера сразу, потому что теперь из-за этой оплошности и желания поиздеваться над казалось-бы слабым противником, траг’гон смог почти закрыть врата между Вселенными. Штурм Мор-Тегота стал решенным делом, но, прежде всего, Ур’Ксулт решил уничтожить Ангела Смерти, чего не сделал изначально…

3. Поединок

Черной тенью Повелитель Мертвых бредет сквозь бесконечные переходы Дуата, мимо сияющих трупным светом саркофагов и шахт с пустыми ныне усыпальницами. Он снял с правой руки биокристаллический протез, регенерировавший поврежденные ткани, а левая рука снова двигалась, как и прежде. Теперь обе руки его здоровы, только вот царапина, рассекшая левую половину его шакальей морды продолжает немного кровоточить. Теперь он полностью одинок в своем Доме. Армия мертвых направляется в сторону Срединных Миров, отдельные ее подразделения занимают оборону в бастионах Мор-Тегота. Последние иллафиты ушли в Йякан, опустел даже Шайял-Йогтот так как Ангел Хаоса не смог ослушаться приказа своего Создателя. Тени и карлики-слуги, спустились в глубокие катакомбы под Варн-Гериром так как не могли оказать в сражении существенной помощи, а жертвовать ими попусту Селкер не видел смысла. Во всем Мор-Теготе осталось только два живых существа – сам Ангел Смерти и та, которую он воскресил. Сира не захотела покидать его и, хотя Селкер еще не до конца доверял ей, что-то подсказывало ему, что она не оставит его никогда. Сейчас он попросил древнего Космографа, обитавшего в Маяке, построенном на скальном обломке, парящем в воздухе над Йилфом, присмотреть за ней и он был уверен, что с ним она будет куда в большей безопасности нежели в Мор-Теготе. Генераторы сингулярностей и антиреальные купола не спасут Дом Мертвых от армии Забвения, а на маяк Космографа твари Внешних Сфер скорее всего просто не обратят внимания. К тому же, Селкер надеялся, что Космограф, служивший здесь еще при крэллах многое ей расскажет и поможет понять все, что произошло во Вселенной за последние двести тысяч лет.

Селкер один в своем Доме Мертвых. Но все-таки ему кажется, что нечто следует за ним, прыгая из тени в тень, сторонясь света и прячась во мраке. Он несколько раз оборачивается, но сзади никого нет. 

Лишь когда он достигает главной шахты, вдоль стен которой лежат ряды саркофагов и снизу поднимается светящийся диск лифта, шакал видит, что на платформе стоит человек одетый в просторные черные одежды с бледно-голубоватой кожей и лицом, на котором влажно блестит тонкая ледяная корка. Азарг Кун приближается к Ангелу Смерти, шагая прямо по воздуху, доставая длинный меч, кажется сотканный из лоскутьев черноты. Следом за эмиссаром Забвения пол и стены катакомб Дуата покрываются инеем, и даже Селкер чувствует космический холод, облаком окутывающий Азарга Куна. Жезл Ангела Смерти изменяется, перетекая из посоха в золотистый клинок с пылающей звездной энергией рубящей кромкой. Но еще не дожидаясь первого удара, Селкер вытягивает вперед левую руку и с его пальцев срываются яркие молнии, отбрасывающие Азарга Куна обратно на платформу. Эмиссар Забвения переворачивается в воздухе, становясь на ноги и одним прыжком перепрыгивает с лифта на балюстраду, где стоит Ангел Смерти. Селкер уже ожидает этого и, растворившись в воздухе, с порывом неизвестно откуда взявшегося ветра переносится за спину воплощения Ур’Ксулта, одновременно нанося удар. Но клинок Азарга Куна оказывается на пути золотого лезвия не раньше и не позже. И тогда Селкер замедляет ход времени, нанося удары все быстрее и быстрее, пока со стороны не начинает казаться, что сражающиеся, это два призрачных силуэта, окруженные смертоносным вихрем из двух мечей и снопами искр, высекаемых при ударах стали о сталь. Никто не может сравниться с траг’гоном в скорости реакции, но Азарг Кун успевает парировать любую атаку, хотя у него и не остается времени на ответные выпады. И так может продолжаться вечно. 

Селкер отправляет себя на несколько секунд назад, пользуясь тем, что для Темного Лорда не существует понятия Времени, и вот уже второй Ангел Смерти появляется возле Азарга Куна и наносит ему удар раньше, чем тот может защититься. Но меч пронзает пустой балахон, под которым нет тела, только нечто вязкое как желе. Крови нет, и лишь черный туман поднимается от раны. Темный Лорд отшатывается к краю балюстрады и Селкер, почти сразу же уничтоживший своего двойника, рассекает пополам голову эмиссара Забвения – единственное, что в нем осталось человеческого. Из разрубленного черепа в воздух бьет столп черного дыма, постепенно расползающегося по залу. Человеческий крик, переходящий в глухое рычание разрывает тишину Дуата. Следующим ударом Ангел Смерти отправляет тело эмиссара Забвения в долгий полет к низу шахты.

Он обессилен и едва может ходить. Селкер чувствует, что если бы бой продолжился еще чуть дольше, то у него просто бы не хватило сил. Азарг Кун не знал, что такое усталость, а траг’гон был все же вполне материальным существом. 

Ангел Смерти слышит зарождающийся в недрах шахты рев и обернувшись видит, как Азарг Кун поднимается из черного провала. Из-под пол балахона, извиваясь, вылезают сотни черных, похожих на пиявок щупалец, благодаря которым он ползет по гладкой отвесной стене. Селкер бросает короткий взгляд на саркофаги, тяжелые гранитные плиты начинают свое движение и, одна за другой срываясь с места, пытаются сбросить взбирающегося наверх посланника Забвения обратно в шахту. Он отбивает их щупальцами, а потом взлетает вверх и зависает под самым потолком зала. Меч в руке Селкера превращается обратно в Жезл Мертвых и сразу же посылает в бесформенную черную тень разряд за разрядом.

Теперь уже Азарг Кун не смеется, и изуродованное лицо его искажается яростью. Он не понимает, почему траг’гон, который должен в страхе пасть перед ним не только не отступает, но даже не дает ему ничего предпринять. Может быть из-за того, что Селкер полукровка и небольшая частичка его все-таки никогда и не боялась Забвения? Даже сейчас, когда вся раса, на планете которой родился будущий Ангел Смерти, уже давно канула в бездну К’Лаана. Он выпускает все новые и новые щупальца – отростки, но луч Жезла Мертвых отсекает их. И тогда посланника Забвения окутывает черный туман, постепенно принимающий немыслимые, постоянно меняющиеся очертания. В набухающих складках мрака открываются глаза с тройными зрачками, окруженные длинными и тонкими отростками, треугольные рты, как провалы в ненасытное ничто заглатывают свет, исходящий из жезла Селкера. Ибо в этот момент сам Ур’Ксулт приходит на помощь своему воплощению.

Страх, снова пытается захлестнуть Селкера, подобно приливной волне, но сейчас он уже привычен, предсказуем, а значит, ему можно сопротивляться. Ангел Смерти видит, что Жезл Мертвых бессилен против миниатюрного, но все же неимоверно могучего отражения Султана Забытых Древних. Он знает, что ни пафосных речей, ни насмешливых слов сейчас не будет. Воплощение Праотца Забвения пришло сюда лишь затем, что бы убить его перед решающим штурмом Иркастана и отсрочек уже не будет. Но, видимо, как Селкер недооценивал свои силы, так же и Азарг Кун в прошлый раз слишком переоценил власть Ур’Ксулта.

Ангел Смерти заставляет фосфоресцирующие кристаллы на потолке и стенках шахты дать столько света, сколько они могут, начинает светиться гранит, мрамор, базальт и саркофаги. Шахту лифта и колоннаду заливает ровное голубовато-зеленое сияние, не оставившее места ни единой тени. Их отбрасывает сейчас только Азарг Кун – неровные, смятые, деформированные, живущие отдельно от тела и друг от друга. Селкер переключает Жезл на полную мощность, все кристаллы на траг’гонском оружии раскаляются от проходящей через них энергии, которую жезл черпает из недр галактик и квазаров. Туманным потоком устремляются к Ангелу Смерти щупальца Ур’Ксулта, но в ответ, навстречу им, с навершия Жезла Мертвых, штормовым валом срывается фонтан чернильно-черного мрака, расползающийся, рвущий Реальность на части. Щупальца и складки плотоядного мрака изгибаются, начиная проваливаться в черный луч, пожирающий само Небытие. Торжествующий рев Ур’Ксулта превращается в визг, Азарг Кун вспыхивает темным пламенем, распадается в облако серого пара и сгустком тумана, пожираемого светом кристаллов, уносится прочь из Дома Мертвых. Навсегда…

Селкер в полном изнеможении опускается на гранитный пол. Он не может поверить в то, что победил. Он закрывает глаза и некоторое время лежит на полу, тяжело и отрывисто дыша. Ангел Смерти замечает, что рана у левого глаза перестает кровоточить, но до конца не проходит. И одновременно с усталостью приходит ощущение чего-то завершенного, законченного, такое бывает лишь в тем моменты, когда задача, казавшаяся ранее невыполнимой, наконец-то решена…

…А легионы Забвения все ближе и ближе к Дому Мертвых. Теперь их гонит злоба Владыки Внешних Сфер, жаждущего взять реванш за свой позор. Так или иначе, а надоедливый траг’гон никуда от него не денется. Не сейчас, так позже, когда будут раздавлены его армии и та Вселенная, какую он знал, станет серой, безжизненной, трансформированной в раболепное подобие К’Лаана…
4. Сердце тьмы
Это странно и невероятно, но если идти вглубь Дома Мертвых, то, преодолев тысячи залов и шахт, можно найти огромный парк, с растущими в нем необычными деревьями, собирающими в свои окутанные мерцающим туманом кроны отблески любого света, светоносными цветами в рост человека, водоемами с зеленоватой водой, настолько прозрачной и чистой, что даже в самых глубоких озерцах видно дно, поросшее водорослями, на стеблях которых зажигаются лиловые и желтые огоньки. Воздух пропитан чарующим ароматом невообразимых тонов и оттенков, вокруг соцветий поистине райских цветов деловито жужжат насекомые, и в траве снуют небольшие зверьки, похожие на мышей, но с длинными хвостами и короткими передними лапками. Этот парк – частица Альтернативной Вселенной, Йякана, где обитают все создания Ангела Смерти. Впрочем, в этом месте Селкер не любит вспоминать о своем титуле. Здесь нет связи с трехмерной Вселенной, животные, обитающие в зарослях многоцветных кустарников, не принадлежат ей и растения, дающие тут всходы, невозможно найти ни на одном ином мире Смертных. В недрах самого мрачного места во Вселенной находится уголок самого прекрасного мира, какой только возможно представить в мечтах. Здесь щебечут птицы с белоснежным оперением, которые при полете оставляют за собой россыпи изумрудной пыльцы, летящей с перьев. Здесь растут исполинские деревья, в стволах которых вырублены переходы и комнаты, где живут небольшие разумные ящеры, чешуя которых фосфоресцирует в темноте голубым и зеленым цветом. Они перепрыгивают с ветки на ветку, снуют по натянутым между деревьями лесенкам. Высоко, под сферическим куполом зала, по которому ходят искусственное Солнце и искусственная Луна, парят странные создания похожие на глубоководных скатов, но с оперенными хвостами и четырьмя широкими крыльями, у краев которых перемигиваются фиолетовые огоньки светоносных желез. По заводям тихих прудов и небольших озер ходят полупрозрачные существа на восьми длинных и тонких ногах, перекликающиеся друг с другом высокими гудящими переливчатыми звуками.

Селкер медленно идет по мелководью, теплая вода доходит ему до колен. Под ногами мягкий песок, в котором торчат перламутровые раковины. Чуть поодаль поднимается увитое лианами и поросшее водяным мхом органическое сооружение, похожее на пористую губку или коралл, высотой почти в сто футов. Из многочисленных пор этой губки сочится вода, срываясь с высоты тонкими струйками. Таких, искусственно выращенных существ, очищающих и производящих воду очень много и тут и в Йякане. Селкер ложится на толстый и мясистый лист водяного растения, который может выдержать даже его вес и смотрит вверх, на кружащихся под искусственным небом воздушных скатов.

Ради всего этого он уничтожил сотни миров…  С самого рождения траг’гон лелеял мечту о собственном, невероятно прекрасном мире, но откуда он мог взять силы создать его? Эти мечты помогли ему пройти сквозь ад измерения гулов, где на нем пробовали магические пытки и испытывали новые виды оружия. Они вели его к месту Лорда-Протектора Ассамблеи Высших. Они направляли его руку, когда он связал воедино все потоки Первичных и Вторичных Энергий трехмерного мира. Ему пришлось уничтожить тысячи миров, что бы поглотить их силу, направить ее в новое русло и создать Йякан… Сначала он создал ирфов, и эти шакалоподобные воины уничтожили всю расу гулов, а квинтэссенция их боли стала основой для сотворения Ангелов Триумвирата – Шедо и Шейла. Уже как Триумвират, они смогли начать строительство Мор-Тегота, выбрав для этой цели место, в котором стоял Иркастан крэллов, по сути, бывший колоссальным насосом, выкачивавшим энергию из всех, соприкасавшихся с ним Мирозданий. Этой энергии хватило но то, что бы создать собственное пространство, окруженную незримым Куполом Вселенную. Не бесконечную, но почти равную по размерам Срединным Мирам. А потом, Ассамблея Высших стала препятствовать исполнению уже такой близкой к реализации мечты. И Селкер уничтожил ее. Война за Возвышение и создание Трех Домов позволила ему вытягивать звездную энергию из этого мира постоянно, даже сейчас этот процесс продолжался. И управляя ей, он зажег в Йякане звезды, создал планеты. Шейл, перекачав в Альтернативную Вселенную потоки энергий Хаоса, помог сотворить галактики и галактические скопления, пусть менее упорядоченно, но зато намного быстрее. А Шедо снабдил Йякан специально разработанными в Доме Жизни формами жизни, вроде тех, что обитали в этом удивительном парке. Все, что делал до этого момента Селкер, было продиктовано лишь желанием создать свой мир. Он населил его своими расами, созданными на основе его собственного ДНК и ДНК Ангела Жизни. Он оберегал его от малейшей угрозы извне и сделал все, для того, что бы Йякан стал сном всех снов… И при этом, он почти уничтожил эту Вселенную… Превратил в пепел и в рассеянные скопления атомов тысячи не менее прекрасных планет. А какое он имел на это право? Он исполнил свою мечту, но ценой разрушения грез миллиардов живых существ.

Зачем? Просто, потому что мог это сделать. А сделав это, он оказался заперт в Доме Мертвых, став Ангелом Смерти и сам закрыл себе путь в свой самый сокровенный сон. Такой сладостный и желаемый, но теперь, когда он стал реальностью, абсолютно недостижимый. Пройдя по своему разрушительному пути, он воплотил свою мечту в явь, но она не досталась ему. Его мир жил где-то в ином пространстве, а сам Творец остался  таким же одиноким и запертым среди базальтовых катакомб Дуата. Ничего не изменилось… только вот Вселенная Смертных была почти уничтожена им, да еще из-за всех этих игр с Энергиями в нее проникло Забвение… А ведь может быть, ему хватило бы и такого вот парка где-нибудь на Алкорисе?

Селкер срывает с ветки небольшой цветок, и бросает его в воду. Проходит всего пара мгновений, и цветок пускает в воду змеевидные корни, сворачивается, несколько извивающихся стеблей прямо на глазах вырастают из сердцевины цветка и на них набухают оранжевые ягоды. Они сладкие и немного терпкие на вкус. 
Неудивительно, что все в этом мире так хотят его смерти. И скорее всего, на этот раз ему не избежать ее. Он может отразить атаку Забвения или Высших, но не всех сразу. Попади он в руки Забвения, смерть эта будет быстрой и вечной. Высшие еще хуже… Они все равно отдадут его Ур’Ксулту, но перед этим будут убивать очень долго… Селкер расслабился, постаравшись отогнать от себя подобные мысли. Но всегда, когда он появлялся тут, чувство вины не давало ему покоя. Каждая травинка в этом парке напоминала ему о том, что все здесь построено на чужих жизнях и крови.
Сейчас он отдохнет тут, снова наденет бесстрастную маску Ангела Смерти и вернется в Мор-Тегот, который надо готовить к осаде. Снова команды и игра в тирана, потому что в противном случае ему просто не удержать под контролем всю эту орду. Раньше ему помогали иллафты, но сейчас, когда все его создания ушли в почти полностью созданный Йякан, придется все делать самому.

Есть еще Сира и она тоже должна быть в Йякане. Но почему-то она всеми силами пытается остаться с ним. Неужели не понимает, что в этом случае погибнет сама? Или… или действительно она настолько привязалась к нему, хотя в общей сложности они и были то вместе от силы часа три? Что она для него? Там, на Алкорисе, она была неожиданным подарком и любопытной игрушкой, открывшей для него целую гамму новых ощущений и чувств. Потом он не мог понять ее действий, ему было жаль ее, но ненависти к ней он не испытывал никогда. Потом он воскресил ее, потому что ему стало невыносимо одиноко и более всего на свете он хотел поговорить с живым существом. В конце концов, она не заняла место среди мертвых, готовящихся оборонять Мор-Тегот и отражать атаку Высших. Она красивая, умная, но она боится Ангела Смерти  и не верит ему, хотя и кажется, что – Селкеру тяжело произнести, даже мысленно, это слово – она любит его. За что? Он сделал все для того, что бы такого не могло быть. Но понимая это, не мог не ответить ей тем же, хотя и не знал, как это сделать. Он думал отправить ее в Альтернативную Вселенную, но Сира почему-то решила, что ему просто охота избавится от нее, хотя, по ту сторону портала ее встретили бы очень радушно. Но главное, там было бы куда безопаснее. А вчера Селкер сам уничтожил врата в Йякан, отрезав от параллельного мира и себя, и ее.

Азарг Кун… Странно, что во время последней встречи он оказался настолько слабым. Может быть, еще не оправился после удара по Черному Порталу, а может быть и Селкер, сам не заметив того, стал сильнее, уже зная слабые стороны врага. Удар разрядом  Тьмы был спонтанно родившимся решением, когда траг’гон вспомнил о мраке, рождавшемся от соприкосновения огня Жезла с солнечными лучами в зале Ассамблеи. Если Ур’Ксулт пожирает свет, то может быть, он подавится Тьмой? И впервые Селкер ловит себя на мысли, что он почти не чувствовал страха перед Забвением и его  Властителем. Если он смог победить Азарга Куна один раз, то значит, он не  запрограммирован на поражение в схватке с Внешней Тьмой как его сородичи. Это давало ему маленькую, едва заметную надежду. Надежду на то, что в час штурма Дома Смерти, судьба будет благосклонна к нему.

Он попытался сосредоточиться на чем-то более приятном и светлом, но сумрак всецело завладел его мыслями, да и как можно было его отогнать в этом бесконечном одиночестве, на которое он обрек себя? Оставалось только вот так вот лежать в тепле искусственного солнца и ждать. Ждать, когда наступит время последней схватки, до которой оставались считанные дни, а может быть и часы. Авангард сил Забвения был уже виден невооруженным глазом – постоянно меняющий свои очертания черный сгусток на фоне серебристых спиралей галактик Срединных Миров.
5. Танец с тенями.

Селкер появляется в тронном зале, как только там собираются верные ему Высшие и генералы армии Мор-Тегота. Сейчас их немного, большинство готовятся встретить флот Старших Рас, а те, кто остался, будут помогать координировать действия войска мертвых. 

На обзорном визоре уже не видно ни звезд, ни галактик, только черная, клубящаяся масса, смыкающаяся над Домом Смерти. Она состоит из тысяч движущихся созданий, полупрозрачных, вытянутых и гибких словно черви и вовсе бесформенных, лишь с намеками на постоянные очертания. Где-то посреди этого живого облака летит и звездный флот Внешней Сферы, который необходимо уничтожить в первую очередь.

— Необходимо держать армии Забвения на расстоянии, - рекомендует Анганадон, тот, кто первым поддержал Селкера в час Суда Богов. – Иначе они превратят бой в полнейший хаос. У них нет ни боевых порядков, ни какого либо построения.

— Оборонные системы Иркастана я беру на себя. – говорит Ангел Смерти. – Кроме меня никто в них не разберется. Анганадон, постарайся со своим космическим флотом выманить звездолеты К’Лаана вперед, если они начнут орбитальную бомбардировку, то могут вывести из строя Око Мертвых, а без него мы обречены.

Анганадон кивает рогатой головой и покидает зал.

— Основные силы группы сдерживания полностью готовы, Повелитель – докладывает человек, некогда бывший великим генералом Варната Танелом Фареном. – Мы встретим их, если они прорвутся в вашу Цитадель.

— Хорошо, - соглашается Селкер. 

В тронный зал вбегают несколько десятков мертвецов, они тащат за собой стационарную оборонную установку и размещают ее на балконе зала. По коридорам снуют солдаты Дома Мертвых, закованные в броню из анти-лучевой керамики и вооруженные самыми совершенными видами оружия среди Срединных Миров. Селкер не зря дал Танелу Фарену возможность командовать армией мертвых в Доме Смерти – у этого человека есть личные счеты с Забвением и он будет держать оборону до последнего солдата. 

— Расчетное время подхода сил Забвения на расстояние превентивного удара двадцать стандартных минут. – сообщают по внутренней связи. 

— Все второстепенные защитные и наступательные системы активированы и готовы, Повелитель. – слышит Селкер голос кого-то из мертвецов.

Высшие рассаживаются по возникшим прямо из воздуха креслам и напротив них появляются сверкающие нити систем управления различными участками эшелонированной обороны Дома Смерти. Селкер занимает свое место на троне, и трон преображается. Спинка отъезжает назад, из подлокотников выскакивают то показывающиеся в воздухе, то пропадающие кристаллы, перед глазами Ангела Смерти прорисовывается запутанная, словно нервная система, сеть силовых полей, карта энергетических узлов и рефлекторных центров орудий траг’гонов. В подсознании заранее проецируется весь сектор Космоса, который будет затронут начинающейся битвой.

— Десять минут. – снова оживает внутренняя связь.

Селкер закрывает глаза и расслабляет все мышцы тела. Сейчас от него потребуются все его знания и вся его сила. Он позволяет разумной энергетической субстанции, скрывающейся внутри его тела из плоти и крови проникнуть в пронизывающие Иркастан токи энергий и подключится к каждому орудию и к каждому генератору защитных щитов. В этот момент он сам становится Домом Смерти.

Сколько прошло времени – не ведомо. Подобно грозовым облакам нависла над Мор-Теготом армия Внешних Сфер. Лишь на мгновение нависла, а потом неудержимым черным потоком хлынула вниз…

Навстречу сплошной огненной стеной рванулись сгустки звездной энергии и плазмы, выплевываемые сфинксами в виде волков со змеиными головами. Н’Рагги, две исполинских химеры на базальтовых изваяниях развернулись в сторону атакующих исчадий К’Лаана и между их вытянутых рук натянулась едва заметная сеть. Она срывается и оставляя за собой покрывшуюся рябью реальность врезается в легионы Забвения, прожигая в массе демонических существ дыру размером с небольшой город. Но пустота мгновенно заполняется новыми тварями, которые не останавливаясь ни на мгновение продолжают свое неумолимое движение вперед. 

Они достигают следующего рубежа обороны, и космос вспыхивает огнем тысяч ядерных взрывов и сотнями небольших сверхновых звезд. Над левым флангом армий Дальних Сфер возникает черная дыра, втягивающая в себя как небольших существ, так и гигантских Омерзений. Мгновение спустя, оживают орудия Мор-Тегота, которые сейчас стоят на каждой колоннаде и на каждой террасе. Между Домом Смерти и штурмовыми силами Забвения вырастает непреодолимая преграда из чистого звездного огня, на равнины Каир-Ворга и скалы Варн-Герира сыпется пепельный дождь из сгоревшей псевдо-плоти. Отдельные создания К’Лаана все-таки прорываются сквозь заградительный огонь и их встречают занявшие свои позиции воины Танела Фарена - расстреливают из лучеметов и плазменных конверторов, рвут на части искривителями пространства.

Око Мертвых медленно разворачивается к надвигающейся орде и как в день Суда Богов над Йилфом вспыхивает новое солнце. Там, куда падают его лучи не остается ничего живого, псевдо-плоть воинов Забвения рассеивается в Реальности, меж-реальности и в сотнях сопредельных пространств…

…Долго ли это продолжается? Селкер не может ответить на этот вопрос. Кажется, что целую вечность. В ушах стоит грохот, вой, треск, шипение разрывающих воздух лучей, гудение энергетических батарей, визг и вопли гибнущих порождений Забвения. На карте боя появляются тысячи сверкающих точек – это Анганадон выводит из гиперпространства объединенный флот армии мертвых и Высших рас. Клин серебристых йяканских звездолетов и массивных кораблей трехмерного мира, окруженный плазменным облаком и огрызающийся  росчерками лазерных лучей, врезается в правый фланг войска Азарга Куна, слишком ушедший вперед и, тесня его, прижимает к безостановочно бьющим батареям Мор-Тегота.
Видимо Эмиссар Забвения осознает, что взять Цитадель Крэллов армией простых созданий не сможет, и по всему фронту открываются невидимые порталы, откуда во вспышках фиолетового пламени появляется флот Внешних Сфер. Черные, громоздкие конструкции, похожие на освещенных сиреневыми и голубыми огоньками актиний, медуз и морских ежей, окруженные небольшими кораблями поддержки проходят сквозь поспешно освобождающие им путь сонмы Омерзений. 

— Всем орудиям, перенести огонь на звездолеты Забвения. – приказывает Селкер, но видимо все и без его указаний поняли, что надо делать.

Зеленоватая сеть, пущенная Н’Раггами прошибает один из кораблей насквозь и охваченная синим пламенем громада падет в предгорья Варн-Герира, разметав в пыль несколько небольших храмов и зиккуратов. Нарастающий низкий гул заглушает все прочие звуки, с вытянутых вперед щупалец черных кораблей срываются пучки бледного света. Некоторые из них вспыхивая пропадают, встретившись с защитными щитами Мор-Тегота, но еще больше пробивает их и врезается в базальт Черной Пирамиды. Дом Мертвых содрогается от основания до вершины, в воздух взлетают обломки строений, обрушиваются балюстрады, давя суетящихся возле орудий мертвецов, рассыпаются оплавленные башни и балконы. Еще один залп, и почти все верхние этажи разрушены. Тем не менее, защитный огонь не ослабевает, да и эскадра Анганадона полностью концентрируется на кораблях Внешней Тьмы. Один за другим, звездолеты К’Лаана превращаются в ослепительные плазменные сгустки, но все новые и новые появляются из невидимых простому глазу ворот.

Сира входит в тронный зал Дома Смерти и на короткое мгновение останавливается, ослепленная и оглушенная. Она никогда прежде не видела космической битвы и теперь с ужасом смотрит на панораму штурма. 

Естественно, Космограф, бывший тут кем-то вроде неимоверно древнего библиотекаря и хранителя знаний, с коим иногда советовался сам Селкер, не смог удержать ее. Что-то давит ей на сердце, словно она чувствует незримую, призрачную угрозу, подползающую к тому, кто сейчас сидит на троне, превратившимся в центр управления всей системой обороны Иркастана. Превратившись в звездный свет, она преодолевает весь путь от Маяка до Мор-Тегота в доли секунды, возникнув прямо перед дверями главного зала. Тронный зал озарен сполохами пламени и в этих отблесках она видит, как вода на бездонном бассейне перед троном пузыриться и вздувшись, приобретает очертания человеческой фигуры. Некто, скорее Нечто, облаченное в просторные черные одеяния, идет к трону, доставая на ходу длинный полупрозрачный меч. Селкер не видит его, да и не может видеть. Он лишь телесно находится здесь, но сам траг’гон в этот момент – это нервный центр всего Дома Мертвых. 

Бесшумно, как могут только кошки, Сира подбегает к незнакомому ей Высшему, так же как и Селкер слившемуся с каким-то звеном защитных порядков и вытаскивает у него из ножен длинный кристаллический клинок. Может быть, Селкер и уничтожил ее мир в прошлом, но сейчас она понимает, что должна помочь ему. Потому что материализовавшаяся в тронном зале фигура, от которой веет холодом, куда более сильным, нежели космический, может сотворить зло куда более худшее. И если Селкер все-таки что-то дал Вселенной Смертных взамен, а сейчас он был единственным, кто сдерживал натиск сил Внешней Тьмы, то тот, кто кутался в черные лохмотья, не нес в себе ничего, кроме чистого разрушения. 

Черная фигура останавливается возле трона и черной молнией вниз обрушивается меч. Но еще раньше из волн светящегося тумана появляется Сира, отбивая казалось бы смертельный удар. Пришелец отступает на шаг назад и поднимает голову, глядя на того, кто посмел встать у него на пути. Страх мгновенно сковывает все тело Сиры, во рту пересыхает, а рука выпускает из пальцев рукоять меча. Тонкие, бескровные губы человека расплываются в улыбке, еще больше уродующей бледное лицо, покрытое ледяной коркой и рассеченное безобразным шрамом.

— Прочь с дороги, – хриплым и сдавленным шепотом говорит он. – Не вставай на пути у Забвения. 

Похолодев от ужаса Сира все равно не сдвигается с места. Она понимает, что ничего не сможет сделать с самим воплощением Ур’Ксулта, но и не может, не должна, пропустить его к Селкеру. 

Азарг Кун хватает ее за плечо и отбрасывает в строну. Сира падает, ударяясь головой об одну из колонн, кровь быстро пропитывает золотистую шерстку. Впервые в жизни она чувствует боль, странное и страшное ощущение, но еще сильнее, ее ужас перед тем, что может случиться, если занесшее меч чудовище достигнет своей цели. Она прыгает вперед и отталкивает Азарга Куна когда тот наносит удар. Клинок рассекает воздух и лишь легко царапает плечо траг’гона. 

Этого достаточно для того, что бы Селкер пришел в себя. И едва это происходит, как поток уничтожительного огня, обрушивающийся на низвергающиеся с небес полчища Забвения становится намного слабее, а Око Мертвых затухает. Траг’гон видит, как прямо над ним темным мороком встает Азарг Кун, рядом с ним на мраморных плитах лежит Сира и по темному полу растекается еще более темная кровь. 

Темный лорд атакует молниеносно, но прыгнувший Селкеру в ладонь Жезл отбивает меч. Опершись руками в подлокотники трона, Ангел Смерти бьет ногами в грудь Азарга Куна, тот кубарем катится по ступеням к бассейну но вскакивает, вытягивая вперед обе руки и с его пальцев слетают черные, окутанные фиолетовой аурой молнии. Селкер отскакивает в сторону, трон позади него раскалывается на куски, оставляя лишь натянутые в воздухе энергетические нити панелей управления. Почти сразу же, Мор-Тегот содрогается от нового залпа, огромный светящийся сгусток ударяет рядом с залом, снося половину стены, сшибая базальтовыми обломками колонны и статуи. Поток раскаленного воздуха сметает с балкона орудие вместе с обслугой и лишь чудом Селкер успевает увернуться от пронесшихся над ним кусков разорванной взрывом дезинтеграторной установки. Один из кусков останавливается в воздухе и развернувшись бьет шакала в грудь, отбрасывая к дальнему парапету и летит дальше, размазывая по стене нескольких Высших. Скользя по мрамору, Селкер изворачивается, стараясь не попасть под падающую колонну, одновременно стреляя прямо с пола. Луч Жезла срезает голову и несколько щупалец появившейся в проломе твари и перекидывается на Азарга Куна. Перед Темным Лордом появляется черный щит, свитый из корчащихся словно в муке теней, он хватает Сиру и отступает к пролому во внешней стене.

— Если тебе она так нужна, ты сам придешь за ней ко мне, в Забвение! – его крик заглушен надрывным воем систем безопасности. – Но не задерживайся, я не буду с ней очень ласков…  Прощай, полукровка. Наша следующая встреча будет последней!

Селкер опасается стрелять, Темный Лорд закрывается Сирой как живым щитом и сейчас Ангел Смерти видит, что она хоть и ранена, но отнюдь не мертва. Вместе с ней Азарг Кун делает несколько шагов назад и растворяется в воздухе.

…Окружившие Мор-Тегот звездолеты Внешних Сфер бьют по Черной Пирамиде в упор из основных орудий, половина Дома Смерти окутана густыми клубами дыма, другая половина, полуразрушенная и охваченная пламенем уже занята армией Забвения.  К счастью, мертвым не ведом страх и они сражаются до последнего, а порождения К’Лаана не могут применить на них свои способности, ведь души или разума у мертвых нет. Только поэтому, многие ярусы Дома Мертвых еще не пали.
Селкер снова берет на себя управление уцелевшими орудийными башнями, и мощный залп превращает ближайшие корабли К’Лаана в раскаленные газовые шары. Активируются внутренние системы защиты и расставленные в коридорах изваяния поражают снующих по переходам Мор-Тегота солдат Азарга Куна огненными шарами и потоками плазмы. Селкеру немного удается отбросить армии Забвения, но натиск не ослабевает ни на мгновение.

И тогда Ангел Смерти посылает призыв о помощи тому флоту, что должен был ударить по армии Старших Рас. Не проходит и получаса, как небо становится серебристым от бессчетного множества йяканских звездолетов. Не успевая появится из гиперпространства, они обрушивают на флот Забвения настоящий огненный ливень, неуклюжие корабли Внешних Сфер не успевают развернуть орудия и десятками падают вниз, оставляя за собой дымные шлейфы. Нависавшие ранее плотным облаком над Домом Мертвых армады Азарга Куна теперь сильно поредели, его армия уже не кажется настолько впечатляющей и с появлением основного флота Селкера становится понятно, что Иркастан выстоял. Арьергард сил вторжения начинает подаваться назад, сначала неуверенно и робко, но потом, когда звенья йяканских кораблей, зависают над ним, полосуя лучами орудий уже отступающего противника, отход превращается в бегство. Спасаются лишь те, кто успел вовремя покинуть место боя, вся остальная армия Забвения зажата меду свежими, еще только вступившими в сражение отрядами Дома Смерти и его орудиями. Азарг Кун, видимо бросает их на произвол судьбы, ему не до этих ищущих спасения рабов – у него есть пленница, за которой, как рассчитывает Темный Лорд, Селкер придет даже в сам Нааргаль. Судьба армии его теперь вовсе не волнует. Его небольшой звездолет – черный, напоминающий расправившую рога с натянутыми между ними энергополями, раковину моллюска, исчезает в пространственных воротах улетая в ту часть Вселенной Смертных, что уже занята воинством Внешней Тьмы.

Селкер отключается от оборонной системы и оглядывая тронный зал прикидывает масштабы разрушений в самом Доме Мертвых. Из семнадцати Высших, что вместе с ним контролировали рефлекторные центры Иркастана, выжило только двое, жизненную силу остальных выпил сам Дом Мертвых, в момент перегрузки систем, когда Ангел Смерти вынужден был вступить в бой с Азаргом Куном. Через кое-как работающую систему скрытой связи, доступную только ему, он слышит голос Анганадона:

— Общие потери составляют около семидесяти процентов от личного состава и единиц техники. Мой лорд, если она пойдут на второй штурм, нам не выстоять.

— Они не пойдут на штурм, - Селкер вспоминает слова Азарга Куна и уверен, что нового штурма не будет. Темный Лорд теперь не будет понапрасну губить свои войска, он просто дождется Селкера, который явится за той, что дважды спасла ему жизнь. Ангел Смерти знает это, точно так же как и то, что иного выхода у него нет. 

6. Сумерки Богов
Древний Космограф, дату рождения которого не знали даже Крэллы, приветствует Ангела Смерти у себя в Хранилище Знаний. Он встречает его возле каменного пирса, на который садятся прилетающие к Маяку звездолеты. Космограф, это высокое существо, облаченное в темно-синию мантию, расшитую золотом и с постоянно надетым капюшоном, под которым, в пустоте, горят искорки, подобные маленьким звездам. Он главный советник Последнего из Траг’гонов, и ему нет дела до мирских трудностей. Он копит знания о всех уголков Вселенной, бесчисленные этажи маяка завалены книгами, свитками, информационными кристаллами и квантовыми базами данных. Но в то же время, в Космографе скрыта некая сила, которую чувствует Селкер, и даже армии Забвения обошли маяк стороной.

— Мое почтение вам, Владыка Заката, Хранитель Душ… - начинает длинную приветственную речь Космограф, но Ангел Смерти, как обычно, останавливает его.

— И тебе мое почтение, Мудрейший. Насколько я помню, я просил тебя последить за моей гостьей…

— Я прошу прощения, Селкер, но я не Высший и даже не Старший. Я не могу препятствовать тем, кто подобен ей. Если она захотела покинуть мою обитель, то я не в силах помешать.

Селкер и сам это прекрасно знает. Он мысленно проклинает самодеятельность и необдуманность действий Сиры, но… ведь она спасла его и весь Дом Мертвых. Как он теперь может бросить ее в Забвении? 

— Мне жаль, что все так произошло, - говорит Космограф. – Я знаю о случившемся, я чувствовал это. 

— И теперь я не знаю, что мне делать. – признается Селкер. – Я не могу покинуть Дом Мертвых и рискнуть своей жизнью, ставя под угрозу всю Вселенную. И не могу бросить ее там… 

— Ты хочешь, что бы я помог тебе с выбором? – Космограф ведет Ангела Смерти по бесконечной винтовой лестнице, на самый верх маяка, в свою каморку.

— Хотя бы советом. У Забвения должно быть уязвимое место, удар по которому заставит Азарга Куна прекратить вторжение. Или… мне нужен другой, кто станет Ангелом Смерти вместо меня. Тогда я смогу вылететь на Срединные Миры.

— Если ты полетишь спасать ее, то погибнешь, – отвечает Космограф.

— Знаю.

— Если останешься тут… - Космограф смотрит на Ангела Смерти своими глазами-звездочками, - то тоже погибнешь. Вопрос в том, какая смерть принесет нам больше пользы.

Внутри Селкера что-то обрывается, он чувствует, как по позвоночнику бежит противный холодок.

— Но…

— Это предопределено звездами, – обрывает его Космограф. – От их воли не убежишь. Но я расскажу тебе то, что должен рассказать. Потому как у Забвения есть уязвимое место. Это кристалл К’Сайна, огромный рубин, величиной с гору, который именуют Аэстером. 

Космограф открывает дверь, и они входят в небольшой зал, заставленный различными оптическими приборами, заваленный звездными картами и книгами, написанными на языках, неизвестных даже Селкеру. Советник Ангела Смерти долго ищет нужный том, а помрачневший траг’гон опускается в мягкое кресло. 

— Вот, я нашел. – сообщает Космограф.

— Рассказывай… хотя, какой в этом смысл, если я все равно обречен?

— Не знаю. Но ты задал мне вопрос и я отвечу тебе. 

В незапамятные времена, когда даже Ур’Ксулт был не более чем новорожденной лярвой, слепо ползавшей в глубинах Забвения, в К’Лаан пришло неимоверно древнее и неописуемо могучее существо, которого траг’гоны назвали К’Рал-Назх. По некоторым данным, он выполз из той первородной бездны, которая именуется Нижними Пустотами, но так или иначе, он совершил примерно то, что в свое время сделал ты. Он связал воедино все энергии Забвения и заключил их в материальную оболочку, создав гигантский рубин. Тот, кто владел Аэстером, мог править Забвением и всеми близлежащими регионами Внешней Тьмы.

— А я слышал, что Аэстер создал Ур’Ксулт. – замечает Селкер.

— Не перебивай старших, – недовольно ворчит Космограф. – Неважно, что там говорят, важна сама суть. 

Ур’Ксулт случайно обнаружил Аэстер после того, как К’Рал-Назх вернулся обратно в Нижние Пустоты. Он напитался энергиями, протекавшими через кристалл и из простого Омерзения мутировал в нечто большее… В разумную галактику, в недрах которой дремлет его истинный облик. Он жаждет получить все больше и больше силы, став зависимым от нее, и поэтому заставляет Забвение поглощать иные миры. Он постоянно создает планеты, выращивает на них жизнь и сам же пожирает их. Раздувшаяся, полуразумная оболочка Ур’Ксулта известна тебе под именем Черная Галактика, Нааргаль. 

Ты победил под стенами Мор-Тегота, Селкер, но твоя победа бессмысленна. Пройдет, день, неделя, месяц, и Азарг Кун снова надвинется на Вселенную с еще большим войском. Что бы остановить его, ты должен уничтожить сам Аэстер, что покоится в недрах Нааргаля. Только так у этой Вселенной появится надежда.

— Но, ведь для того, что бы попасть в Нааргаль нужно попасть в Забвение. – совсем уже безнадежным голосом говорит Селкер.

— Да. – кивает Космограф. – Ты должен попасть туда. И именно поэтому, я сказал, что звезды приговорили тебя к смерти. Но если ты полетишь спасать свою… кхм… любимую, то ты будешь убит Азаргом Куном и тогда, переродившись, станешь Забытым Древним. Тебя уже не будет, зато появится очередной безумное и безглазое чудище, бесцельно бродящее в омутах Нааргаля.

Тебя должны не просто убить. Твою сущность из этого мира, должны предать Забвению. Только так, ты попадешь в миры Внешней Тьмы оставшись самим собой. И для этого, судьба неспроста подарила тебе шанс… в лице Скайриуса Карна.

— Я… я не хочу такого пути… - испуганно шепчет Селкер.

— Но иной возможности просто нет. Прости… И… послушай, даже если тебе будет очень больно, разве Йякан не стоит этого? Разве те, кого ты создал, не стоят того, что бы умереть за них… За всех нас. Я не тешу себя надеждой, относительно того, что ты сможешь уничтожить Аэстер. Может быть ты просто сойдешь с ума от его голоса… Но это действительно единственный шанс.

Селкер смотрит на Космографа и древнее существо видит в глазах траг’гона ужас, даже куда более сильный, нежели в час первой встречи с Азаргом Куном.
— Ты сам избрал такой путь. – говорит Космограф. – Ты стал творцом собственной Вселенной, собственных мифов и легенд, а значит, уже стал одиночкой, которого боятся и презирают те, у кого просто не хватает смелости и сил на подобный шаг. Ты стал покровителем этого мира, а значит даже те, кто тебя ненавидит, все равно неосознанно ищут твоей поддержки и будут просить у тебя защиты. Это путь любого бога, Селкер, ибо я сам когда-то давным-давно был таким. С этой тропы не свернуть. То, что случится вскоре, станет не только платой за то, что ты решил выделиться из серой и безликой массы, но и испытанием, которое должно показать, достоин ли ты, быть таким.

Селкер встает с кресла и подойдя к небольшому круглому окошку смотрит на далекие Срединные Миры и на черные, подсвеченные снизу багровым клубы дыма, поднимающиеся от полуразрушенного Дома Смерти.

— Нет, - наконец произносит он. – Я не гожусь на эту роль. Я тиран, которого проклинает половина разумной жизни во Вселенной. Я не умею любить и не знаю, что это такое… Какой из меня бог?

— Очень неплохой, кстати, – отвечает Космограф. – Ты встал на защиту Мироздания даже тогда, когда все остальные хотят использовать момент для твоего свержения или просто в ужасе пали ниц перед Султаном Забытых Древних. Ты оттянул на себя все без остатка воинство Забвения и тем самым отсрочил, хотя бы отсрочил, гибель тысяч планет. При этом, ты, ослабив себя, спас от гибели своих созданий. Ты считаешь, что после всего этого совсем никуда не годен?

— Не знаю… Ну вот, я заговорил как простые Смертные…

— Ничего страшного. Всегда есть кто-то мудрее, чем ты сам. По крайней мере, «не знаю» ответ, дающий начало мудрости. Ведь признаваясь, что чего-то не знаешь и не понимаешь, ты показываешь тайное желание узнать то, чего не знаешь. 

Селкер стоит, нервно покусывая когти:

— Скоро это должно произойти?

— Мне этого не известно. Просто будь готов к своей Судьбе. 

— А что станет со мной?

— Знаю, но не могу рассказать. Такое знание навредит тебе. Но когда это начнется, помни о тех, кого ты создал. О тех, кто любит тебя… да, есть ведь и такие, о тех, кто шел за тобой с самого начала.

— Неужели все будет настолько плохо?

— Да, Селкер. 

Ангел Смерти тяжело вздыхает. Может все-таки лучше тихо покинуть Дом Смерти и лететь на поиски Сиры? 

Ангел Смерти чувствует, как на его плечи ложатся холодные, старческие руки Космографа - может быть единственное, что есть в нем материального.

— Ты спасешь ее, разбив Аэстер. – говорит хозяин Маяка. – В любом ином случае, все твои действия обречены на неудачу. Только так можно остановить Ур’Ксулта. Все прочее – лишь отсрочка неизбежности.

— Что ж, спасибо хотя бы на этом. По крайней мере, я точно знаю, чего ждать. А почему Скайриус должен предать меня Забвению? Вдруг он просто убьет меня? 

— Никогда. Как можно убить траг’гона? Нет, если он хочет изгнать тебя из этой Вселенной, то тут необходимо Забвение. И желательно, что бы один из Высших стал к этому моменту Ангелом Смерти.

— Но как? – Селкер вовсе перестает понимать Космографа.

— Передай кому-нибудь Жезл Мертвых и титул. Пусть они ничего не понимают в управлении стихиями, но это удержит в равновесии Энергии Вселенной, и Купол Крэллов не треснет после твоей смерти. Мор-Тегот сам уничтожит недостойного.

— Ты вконец запутал и запугал меня, – признается Селкер. – с меня хватит и обещания казни. Я не хочу этого.  

— Успокойся! – повышает голос Космограф. – Я дал тебе совет и предупредил о будущем, что бы ты не сделал, случайно, неверных действий, ибо малейшая ошибка влечет Вселенную в бездну. Но утешать и готовить тебя я не собираюсь. Сам справишься. Даже если не брать Вселенную в расчет, тебе есть, ради кого пройти этот путь. Не так ли?

Селкер не отвечает. Он выходит из каморки Космографа и спускаясь по винтовой лестнице покидает Маяк…

Скайриус Карн читает донесения с фронтов и его улыбка держится на его лице. Он откладывает в сторону панель с квантовым информ-блоком  и радостно говорит:

— Шакал сам попал в собственный капкан. И этот капкан держит его очень прочно.

Высшие, не успевшие оправится после гибели Аркониса, смотрят на него с недоверием и подозрением.

— Каким образом? – интересуется Мерканос. – Это как-то связано с Забвением?

— Да. Армия Азарга Куна нанесла удар по Дому Мертвых и, видимо, Селкер пустил в ход все свои силы. Мор-Тегот почти разрушен, силы Шакала рассеяны…

— А Забвение.

— Армия Внешней Тьмы… - Карн бросает взгляд на информ-блок и голос его сбивается. - …полностью уничтожена… 

— Это хорошо. – поддерживает лидера Ассмблеи Таларнус. – Значит, мы можем ударить по Йилфу в полную силу, не опасаясь удара в спину.

— Глупец! – в разговор вмешивается Арксантус и голос его срывается на крик. – Тот, кого вы называете «шакалом» только что спас вас всех. И не только нас! Он перемолол у стен своей крепости все силы Забвения, дав нам надежду и отведя удар молота от Вселенной. Нельзя не видеть этого. Надо атаковать Азарга Куна и добить его, пока он не оправился от поражения и не собрал новое войско.

— Нельзя забывать того, что было сделано с Галактикой Векнара и Арконисом. – мрачно говорит Таларнус. – Арксантус, я доверяю тебе, но мое доверие к тебе все время падает.

— Верно, – соглашается Карн. – Сначала надо разделаться с более слабым противником, дабы обезопасить тылы. И поэтому, мы атакуем Мор-Тегот. Я поклялся, что уничтожу шакала и клятву эту сдержу.

— Еще бы, учитывая то, чем ты поклялся. – Арксантус не скрывает раздражения. Он выходит из зала Президиума Йосса не прощаясь и не оглядываясь.

— О нашем ударе, может стать известно Ангелу Смерти. – говорит Карн и все понимают, что он имеет ввиду.

Арксантус не успевает дойти до главной палубы звездолета, как несколько охранников-неорганоидов преграждают ему путь. Они наставляют на него длинные посохи с мерцающими наконечниками и окружают со всех сторон.

— Что это значит? – спрашивает Арксантус.

Полутемный коридор корабля озаряют несколько коротких вспышек, и слышен стук упавшего тела. Один из неорганоидов снимает с пояса странную конструкцию из кристаллов и органических сплавов. Он проводит ей над телом Арксантуса и когда кристалл в центре конструкции начинает мигать, докладывает:

— Лорд Скайриус, приказание исполнено. Н’кро предателя захвачено и мы готовы переработать его. В Дом Мертвых он не попадет.

Скайриус что-то говорит в ответ, но его почти не слышно. Охранники берут труп Арксантуса за ноги и волокут в сторону шлюзов…

7. На закате Вселенной

Базальтовое крошево, дымящиеся руины, нагромождения завалов, изрытые словно кратерами от метеоритов стены, непроглядные облака дыма и пепла, вот что такое Дом Мертвых сейчас. Словно муравьи суетятся мертвецы, растаскивая обломки и освобождая коридоры от полусоженных тел воинов К’Лаана. Из останков врагов уже сложены несколько гигантских курганов, по которым ползают некрофаги. 

Селкер бродит по частично обвалившимся залам, не обращая внимания на снующих по Мор-Теготу ремонтных киборгов. Он полностью отрешен от происходящего, потому что чувствует, как приближается флот Высших. Что теперь? Сражаться или сдаться без боя? Нет, быстрая капитуляция, это слишком легко для Скайриуса Карна. Или нет?

— Лорд Селкер, системы дальнего слежения обнаружили флот Высших Рас. – откуда то из-за поворота возникает Анганадон. – Они будут тут через три или четыре стандартных дня.

— Я знаю. Просто чувствую приближение Скайриуса Карна.

— Карна? Но он же…

— Уже нет. Он вернулся назад, скорее всего в тот момент, когда открылись врата в Забвение. Это что-то меняет?

Анганадон замялся, но наконец махнул чешуйчатой лапой:

— Ничего не меняет. Просто надо готовится к новому штурму. А у нас сил почти не осталось. Повреждены почти все корабли, разрушения Дома Смерти вы сами можете оценить…

— Не надо готовится ни к какому штурму. Его не будет. Они летят сюда за мной и я подарю им себя.

Анганадон склоняет голову, в его желтых змеиных глазах беспокойство и полное непонимание.

— Вы не можете этого сделать. Я помню то время, до Суда Богов и я прекрасно знаю, какую участь они хотят уготовить вам. 

— Я должен кое-что объяснить, Анганадон. Если у тебя сейчас есть время, давай пройдем туда, где нас никто не услышит.

Неуверенно и опасливо Анганадон следует за Ангелом Смерти. Он впервые видит своего повелителя таким. В Селкере нет былой жесткости, словно он знает что-то такое, что сломило его и теперь он покорен судьбе. Будь это кто-то другой, Анганадону не было бы до этого дела. Но сейчас печать обреченности висит на траг’гоне, а раз уж ему что-то сулит беду, то как это обернется для тех, кто будет рядом?

Селкер приводит Анганадона в потаенный сад в самом сердце Дома Смерти и отгораживает оранжерею антиреальным куполом. Теперь их видят и слышат лишь трава, вода и парящие в высоте воздушные скаты. Анганадон удивленно и восхищенно озирается вокруг, даже не предполагая того, что он первое существо из трехмерной Вселенной, кому довелось увидеть пусть даже малую частичку Йякана.

— Никогда не видел ничего подобного. – пораженный открывшимся видом говорит Анганадон.

— И не увидишь. Этот парк, частица Йякана, Альтернативной Вселенной, которую я создал. – рассказывает Селкер. – Увы, признаюсь тебе, что ценой гибели многих планет вашего мира. Мне нужна была та энергия, что пронизывает все ваше Мироздание для того, что бы создать свое собственное. Поэтому началась Война за Возвышение, поэтому Забвение пришло сюда.

— Зачем вы мне все это рассказываете?

— Что бы ты знал, кто я такой и что сделал не так на своем пути.

— Но опять же, зачем? Я последовал за вами, потому что верил в то, что вы сможете защитить нас от Забвения. Оно пришло и вы смогли это сделать.

— Не только я защитил нас всех от Забвения. – Селкер садится на лежащий на берегу пруда камень и приглашает Анганадона сесть рядом. – Ты ведь тоже был там. Если Вселенная объединиться ради разгрома Ур’Ксулта, то тогда Внешняя Тьма отступит. Но не навсегда. И поэтому есть еще кое-что.

— Понимаю. Но сейчас над нами, а прежде всего над вами, мой лорд, нависла новая угроза, мятежники приближаются. И мне нужен ваш совет.
— Как думаешь, трон Мор-Тегота может занять кто-то еще, кроме меня? – Селкер решает начать издалека.

— Это невозможно.

— Нет, теоретически.

— Наверное, да.

— Значит слушай меня внимательно. – даже тут, в сокровенном уголке Иркастана, Селкер переходит на шепот.  – Не я один могу быть Ангелом Смерти. Но и не всякий способен контролировать Крепость Крэллов. Но, у нас есть время и я научу тебя кое-каким фокусам.

— Меня? – пораженно переспрашивает Анганадон

— А кого еще? Мумию на трон посадить? 

— При всем уважении к вам, мой лорд, это…

— …единственная возможность отразить удар мятежных Высших. Меня сковывают множество ограничений, я почти не могу пользоваться врожденными силами, находясь в Мор-Теготе. Но если я передам трон другому… Это не вызовет нарушения Равновесия, но и частично освободит меня.

— Вы хотите, что бы я стал Ангелом Смерти?

— Честно говоря, да. И ты объявишь Скайриусу о перевороте в Доме Мертвых. Надеюсь, его злость на меня затуманит ему разум, и он клюнет на этот очевидный бред. Затем, твоя задача просто доставить меня к ним на флагманский звездолет. Если злоба Скайриусу мозги не затуманит, то на их корабль я попаду сам и против их желания. 

— Вы сильно рискуете.

— Знаю. Я рискую даже сильнее, чем ты думаешь.

— А если они захватят вас? Вы понимаете, что это смерть и, возможно, Забвение? Что в этом случае делать нам?

— Ни в коем случае не пытайтесь мне помочь. Анганадон, я не могу сказать тебе всего того, что знаю – просто боюсь, что Высшие могут влезть в твои мысли. Если все обернется круто, постарайся вызвать у них доверие, хотя бы на время… И последи за Домом Мертвых. Если меня не станет, Купол Крэллов не падет из-за дисбаланса сил, потому что ты будешь на троне Мор-Тегота.

Как бы между делом Селкер роняет Жезл Мертвых и Анганадон подхватывает его. Высший протягивает символ власти траг’гону, но тот мягко отстраняет его.

— Нет. Он теперь твой. Ты не насильно взял Жезл Смерти, а по собственной воле.

— Лорд Селкер, может, все же расскажете мне все? – говорит Анганадон. – Я доверяю вам, но если я буду знать все, то смогу действовать более уверенно. По крайней мере, скажите хотя бы, ради чего вы все это затеваете. Вы же не собираетесь драться со Скайриусом.

— Хватит называть меня «лорд». – просит Селкер. – Да, ты прав. Я не собираюсь с ним драться. Все, прошу, хватит об этом. Я знаю, как остановить Забвение, может быть даже навсегда… 

— Хорошо. – Анганадон ощущает в руке непривычную тяжесть Жезла Мертвых и на него наплывает новое, невиданное ранее чувство упоенности первородной силой, что таится в оружии траг’гонов. Ему кажется, что именно на нем сходятся потоки всех вселенских энергий. Перед внутренним взором развертывается картина всего Мироздания, пронизанная нитями реликтовых излучений и круговоротами гиперпространственных провалов. Он может проникнуть в мысли каждого живого существа, разумного и неразумного, может остановить вращение планет и погасить солнца…

— Вы не боитесь, что потом я просто не верну вам трон Мор-Тегота? – спрашивает Анганадон и Селкер в ответ грустно улыбается.

— Потом? Когда я вернусь? Не знаю. Давай, не будем забегать настолько вперед. Я не знаю, что будет и через три дня.

Теплый и влажный воздух родного мира, пропитанный райскими ароматами, успокаивает Селкера, гоня прочь угнездившийся в душе страх. В последние дни траг’гон вообще почти не покидает этого парка. Сама природа дает ему силы и хоть какую-то уверенность.

— Может быть вы мне расскажете о самом Доме Мертвых? – просит Анганадон, замечая, что Селкер словно засыпает под журчание воды и пение светящихся птиц.

— Конечно. – кивает траг’гон. – Прости, я просто задумался. Слишком много всего происходит сейчас и понять всю эту круговерть сложно даже мне.

Без особого желания он встает с влажного камня и, шагая по мягкому и пушистому мху, ведет Анганадона в тронный зал. Теперь уже не как помощника и правую руку Властелина Мертвых, а как почти вступившего в свои права Ангела Смерти.

На объемных голографических визорах флагманского корабля Ассамблеи Высших уже виден парящий в космосе Йилф. Скайриус вспоминает, как посещал это место во времена строительства Мор-Тегота и потому сейчас может оценить колоссальные разрушения, нанесенные воинством Забвения. Странно, но сканеры не показывают наличия поблизости скопления вражеского флота и Карн немного взволнован. Где вся та армия, о которой ему докладывали? Хотя, вполне возможно, что потери защитников Дома Смерти были просто преуменьшены.

В зале, где находится Карн тускнеет свет и глава Ассамблеи Высших видит тень, отделяющуюся от стены и приближающуюся к нему. Это невысокий человек в черных просторных одеждах, от него веет холодом и лампы гаснут когда он проходит рядом с ними. Десятки черных теней, словно в муках корчатся на стенах и полу. Скайриус Карн смотрит на незваного гостя и понимает, что видит свою смерть…

8. Сошествие Тьмы.

— …Ну где же ты? Здесь так холодно и темно… Все серое и бесцветное, а небеса мутные, с черными звездами… Пожалуйста, забери меня отсюда.. 

Селкер держась за голову, подходит к столу и несколькими глотками осушает амфору с красным вином. Только оно может на время заглушить ее голос, звучащий у него в мыслях. Она почти непрерывно зовет его в течении последних двух дней. Он слышит ее когда хочет ее слышать и даже когда не хочет. Если он думает о другом, она все равно врывается к нему в мысли. В такие моменты ему кажется, что в голову вонзают раскаленный шип. Остается только вино или еще чего покрепче. Туман окутывает мысли и голос пропадает.

Иногда он отвечает ей, и ему кажется, что она слышит его. Голос затихает, но ненадолго. 

— …Скоро опять придет ОН… ОН говорит, что скоро ты присоединишься ко мне, но станешь другим… совсем другим… ОН хочет превратить тебя в одного из Них, тех, которые без лиц и тел, которые постоянно плачут там, в небесах…

— Что он с тобой сделал? – пытается ответить Селкер.

— Я… я слышу тебя… Нет, ОН пока ничего не сделал. Только запер в башне. Башня висит прямо над бездной… Но это не бездна, это что-то живое… Она стонет и  что-то говорит… Ты ведь придешь за мной?

— Да, обязательно. Подожди еще немного. Я пока не могу проникнуть туда, у меня просто не хватает сил. – Селкер лжет, потому что ей не надо знать правду. Но не со зла, ведь она может рассказать все Тому, кто иногда приходит в висящую над бездной башню.

— Когда тут наступает ночь, небо все становится красным от зарева, встающего за дальними скалами, и тогда видны черные звезды. ОН говорит, что там, за скалами – сердце его Вселенной. ОН вообще много рассказывал мне об этом месте… Потому что это мой новый дом.

— Прошу тебя, не надо постоянно лезть ко мне в мысли. Я не могу ничего сделать, когда слышу только тебя. Даже открыть ворота…

Страшная, невыносимая боль словно рвет  на части его мозг, он падает на пол и чувствует как из носа, ушей и рта идет кровь. 

— …что ты делаешь? – он слышит уже другой голос, придушенный, шипящий и насмешливый. – Открываешь ворота? Куда? К нам? Неужели? Давай, я расскажу ей все о твоей лжи, о том, что просто ты боишься прийти ко мне. Ты ведь бросил ее…

Селкер не может отвечать, свернувшись в черный клубок, он лежит на полу, вцепившись зубами в край красного ковра. Мыслей у него уже не осталось, только отзвуки ужасного голоса и бесконечно усиливающаяся боль.

— Что же ты молчишь? Ты не хочешь слушать ее? Может быть тогда, с тобой постоянно буду говорить я? Мне много нужно рассказать тебе. Прежде чем руки Его Абсолютного Величества Ур’Ксулта сомкнуться на твоем горле…

Голос обрывается в чудовищной вспышке боли, тело Селкера выгибается дугой, и тишину разрывает пронзительный вой. Дверь в палаты траг’гона распахивается почти сразу и внутрь врываются стражники вместе с Анганадоном. В руке человекоподобного ящера сверкает Жезл Мертвых. Ангел Смерти бросается к Селкеру, осторожно помогая ему встать.

— Что случилось, Повелитель?

— Он… Опять приходил… На этот раз в мыслях. – запинаясь, срывающимся голосом говорит траг’гон. – Но вроде все прошло…

— Точно все в порядке?

— Хуже некуда, если честно. Но теперь, по крайней мере, не слышно голосов.

Анганадон помогает Селкеру дойти до кровати. Несколько раз тот едва не падает снова и только рука Ангела Смерти удерживает его.

— Ложитесь. Отдохните, – ящер берет со стола полотенце и вытирает с лица Селкера кровь. – Если что, я буду рядом. 

— Спасибо… - боль отступает и теперь к траг’гону возвращаются его собственные мысли. – Теперь дайте мне немного вздремнуть. 

Анганадон выходит из палат и один из Высших, перешедших на сторону Селкера в день Суда Богов взволнованно спрашивает:

— Что случилось? Как наш Повелитель?

— Пока хорошо, – отвечает Ангел Смерти. – Но так будет продолжаться недолго. Видишь, Домом Смерти правит уже не он, значит траг’гон знает, что дни его, судя по всему, сочтены…
…Скайриус Карн смотрит на приближающегося к нему Азарга Куна и видит свою смерть. Лорд Забвения не торопится и с его лица не сходит мрачная ухмылка.

— Боишься смерти, Скайриус Карн? – спрашивает он, устраиваясь в одном из кресел пустующего Президиума Йосса.

— Боюсь, да и кто ее не боится. Но не той, что подвластна шакалу.

— Меня, значит опасаешься. Не стоит, сегодня я пришел к тебе не как враг.

— Думаешь, нам есть о чем договариваться?

— Если бы не было, то я забрал бы тебя обратно в Забвение не вставая с этого кресла. Но все же, между нами может быть договор. Я говорю о нашем общем… враге… Ведь насколько я понимаю, вы летите к Дому Мертвых вовсе не для оказания помощи.

Скайриус Карн успокаивается, ведь Азарг Кун не напал на него и более того, вполне возможно, что сейчас он, лидер Высших сможет заключить с ним договор, который поможет всем Срединным Мирам.

— Нет. У меня свои счеты с шакалом, как ты знаешь.

— В таком случае я назову свою цену договора. – Азарг Кун берет со стола бокал с вином и пьет. - Мне нужен этот тарг’гон. 

— Но…

— После того, как ты закончишь, мне нужно его энергетическое тело. Передай его Забвению, Скайриус Карн. А с телом из плоти и крови можешь делать все, на что хватит твоей фантазии.

— Что я получу взамен?

— Неприкосновенность границ, конечно же. Я оставлю за собой захваченные территории, но прекращу экспансию. Видишь, я не прошу даже половины Срединных Миров. Ну… и титул моего Наместника ты получишь.

Скайриус размышляет над предложением Азарга Куна, но не спешит ему верить. Слишком много дает Владыка Забвения за одно единственное существо.

— Я разве могу верить тебе?

— Гарантий нет, ты прав. Но Ур’Ксулт и не предоставляет гарантий. Ты или веришь мне, или мы расстаемся. А если мы расстаемся, то с той же секунды я считаю тебя своим врагом.

Азарг Кун говорит легко и без угрожающих ноток в голосе, но Скайриус понимает, что сейчас одно неверное слово может стоить ему жизни. Воплощение Ур’Ксулта миролюбив лишь до тех пор, пока ему это надо.

— Я не настаиваю на своих условиях, - добавляет Темный Лорд. – Если хочешь, проси чего угодно, но отдай мне Селкера. 

— Ты можешь оставить эту Вселенную в покое?

— Не могу. Я обязуюсь не расширять границы областей, занятых Забвением и не расширять Черный Портал, но уйти я уже не могу. 
— А зачем тебе один единственный траг’гон? Ведь ты пришел сюда ради него.

— Я пришел сюда, потому что меня позвали Смертные. А зачем мне Шакал, это уже не твое дело. Может быть, я сделаю его своей правой рукой, а может быть заставлю Омерзений вечно насиловать его на потеху Великому Неименуемому… Но запомни, Карн, он должен попасть ко мне не чудовищем, а самим собой. Сделать из него Забытого Древнего я могу и сам.
Карн выдерживает длительную паузу. Владыка Забвения, очевидно, тянет время, потому что сейчас конфликт с Высшими ему сейчас совершенно ни к чему. Но и вдруг он и вправду сдержит свое обещание? Тем более, что он просит того, что Карн и без этого хотел сделать с Шакалом, попади он живым в плен к Высшим. 

— А если у нас не получится его захватить? Он все-таки траг’гон.

— Не давайте ему доступа к энергиям этого мира. Тогда он не опаснее Смертного. А если получится его захватить, немедленно наденьте на него вот это, - Азарг Кун достает из пол своего плаща широкий железный ошейник с направленными внутрь крючьями. С наружной стороны ошейника впаян осколок красного кристалла, от которого расползается холодная, мертвая аура. 

— Не прикасайся к рубину, или лишишься своей силы. – предупреждает Кун. – Этот кристалл выточен из плоти Аэстера и он пожрет всю мощь любого существа в этой Вселенной. И твою, и траг’гона.

— Но если ты такой сильный, то почему сам не заковал его в этот ошейник?

— Я не могу отсечь Шакала от Вселенной, потому что энергии этого мира не подчиняются мне. А вы можете. – объясняет Азарг Кун.

В конце-концов, что мешает самим Высшим напасть на доминион К’Лаана, если Шакал сгинет? Скайриус Карн улыбается своим мыслям. Флот Высших и Старших без труда возьмет штурмом Мор-Тегот, а потом ударит по секторам, которыми владеет Азарг Кун. Именно поэтому Скайриус Карн кивает головой и принимает ошейник из рук Темного Лорда.

— Я согласен. 

— Великолепно. – произносит Азарг Кун. – Я буду ждать вашего подарка. Не затягивайте с ударом по Дому Мертвых, если не хотите неприятностей. Траг’гон быстро восстанавливает свои силы.

Он растворяется в воздухе, оставляя после себя лишь иней на полу, покрывшиеся ледяным узором стекла визоров и стоящего в задумчивости Скайриуса Карна…

Ангел Жизни идет по цветущему саду, окружающему дворец Кайтари – правителей Йякана. Из под его ног разбегаются юркие ящерки, и теплый ветер качает кроны диковинных деревьев. Бледное солнце опускается за вершины покрытых тропическим лесом гор, с которых срываются водопады, и на зеленоватом небе проступают первые звезды. Шедо видит перед собой в траве нечто странное, чего не должно быть в Йякане и наклоняясь поднимает необычный предмет. Это посеревший, сухой лист сорванный ветерком с одного из деревьев. Ангел Жизни присматривается внимательнее и видит, что часть листьев в кронах увяла и потеряла все свои краски. 

…если все пойдет совсем плохо, вы это почувствуете… – вспоминает он слова Селкера. Неужели это случилось? Шедо сжимает сухой лист, и тот рассыпается у него в руке. Нет, такого не может быть. Дует ветер, и с деревьев летят ни один, не два, а десятки отмирающих листьев. Осень пришла в Йякан, а значит следом придет и зима…

9. Прелюдия к апофеозу

Селкер выходит на балкон, подставляясь прохладному ветру и лунному свету. Отныне он не Ангел Смерти и волен идти куда ему вздумается и делать что вздумается. Несколько раз он думал о возможности открыть ворота в Йякан и исчезнуть в них, но всякий раз его что-то удерживало. Он не мог объяснить, природы этого чувства, может быть, оно было тем, что Смертные называли «совестью»? Или той самой привязанностью, что так не хотела отпускать его, все больше и больше вгрызаясь в сердце. Как там сейчас она? Почему ее больше не слышно? Может быть, Азарг Кун просто бросил ее на съедение Ур’Ксулту а он, Селкер, думает, что ничего не случилось? А что там сейчас в Йякане? Как будет жить сотворенный им мир без него? Не погибнет ли, в момент, когда тот, кого живущие там называют Создателем, растворится во мраке Нааргаля?
Еще он чувствует, что Скайриус Карн совсем рядом. Рядом с ним, что-то холодное, пустое, будто провал в ткани Реальности. Значит, Высший успел встретиться с Азаргом Куном, и не так уж сложно предположить, что Властелин Забвения хочет от лидера Ассамблеи Алкориса. Селкер возвращается в свою комнату, снимает серебристую тунику, стягивает браслеты и ожерелье с символикой траг’гонов, отстегивает ремешки и наплечные украшения, оставляя на себе лишь золотистую пластину на тонких ремнях, которая закрывает его туловище ниже пояса. Какой теперь толк в украшениях и символах власти? Селкер смотрит на себя в зеркало и замечает, что взгляд полон страха… А что еще должно чувствовать живое существо, идущее на эшафот?

— Селкер, корабли Высших выходят из гиперпространства. – в дверях стоит Анганадон. – Может быть, ты все-таки передумаешь?

— Нет. Я не имею права идти по другому пути… хотя могу… – качает головой Селкер. - Ты знаешь, что делать. Прошу, не подведи меня сейчас.

— Хорошо, я постараюсь.

Окруженный мерцающими куполами защитных полей, флот Высших и Старших Рас покидает гиперпространство и появляется над Йилфом. Звездолеты летят медленно, на Дом Мертвых нацелены все орудия главных калибров, готовые открыть огонь при малейшем признаке сопротивления.

— Лорд Скайриус, у нас сигнал из Дома Мертвых. – сообщает пилот-неорганоид и его голос слышен в зале Президиума Йосса, где собрались Высшие.

— Пусть говорят, – кивает головой Скайриус и лицо его сереет от гнева, когда голографическая связь создает перед ним облик сидящего на троне Селкера.

— На каком основании ты, Скайриус и твоя Ассамблея посмели заявиться в мой дом? – ядовито интересуется траг’гон. – Жить надоело?

— А на каком основании, ты самозвано правишь этой Вселенной, узурпировав власть, по праву принадлежавшую нам? – в тон Селкеру говорит Карн. – Я предлагаю тебе сложить оружие, Шакал и добровольно явится к нам, для того, что бы мы могли судить тебя за твои преступления. В противном случае, твоя участь будет куда хуже.

— Моя участь будет неизменной в любом случае, – возражает Селкер. – Не ее ли ты обсуждал с воплощением Ур’Ксулта? А… вижу недоумение на лицах твоих сторонников… Ну да, откуда же им знать…

— Ты лжешь, как лгал всегда, Шакал! Если ты не отдашь приказ своим войскам…

Но ответ уже очевиден. Дом Мертвых озаряется сполохами зеленоватого огня, сеть Н’Раггов разрывает реальность, пронизывая на своем пути один звездолет за другим, растворяя и корпуса кораблей и защитные поля. Флагман Скайриуса вздрагивает от попаданий, где-то гремит взрыв, и светильники в зале Ассамблеи падают, разбиваясь на мелкие осколки. 

Штурмовой флот открывает беспорядочную стрельбу, но лучи и импульсные разряды вспыхивают и искажаются, словно натыкаясь на невидимую преграду. Скайриус чувствует, как энергетические поля вокруг кораблей приходят в некое движение, сворачиваясь и удлиняясь, словно превращаясь в канаты, протянутые через Космос.

— Капитан, немедленно отводите звездолет назад! – кричит он по внутренней связи.

Селкер стоит на вершине Черной Пирамиды, подняв правую руку вверх и медленно сжимая кулак. К ней идут сейчас все эфемерные нити вселенских энергий, проходящие через каждый корабль атакующего флота, через каждое живое существо на них. Будучи Ангелом Смерти, он не мог бы сделать того, что хотел, но теперь он освободился от всех титулов. Кулак Селкера  сжимается, и энергетические нити, сталкиваются, смешиваясь в хаотичный поток. Незримые силы разламывают корабли Высших на части, сталкивают их друг с другом, обезумевшие расчеты у орудий начинают стрелять по своим же судам… Небо тонет в огненном шторме, дождем падают вниз пылающие обломки. Только флагман флота и несколько кораблей сопровождения не затрагивает разверзшаяся пылающая бездна. Волна космического катаклизма расползается от Дома Смерти, пожирая эскадру за эскадрой.

Селкер не чувствует ни радости ни упоения собственной силой. Он опускает руку и повернув голову смотрит на Анганадона. Ангел Смерти ждет этого взгляда и боится его.

— Делай то, что должен сделать, – тихо, почти неслышно говорит траг’гон. – Пора.

Анганадон поднимает Жезл Мертвых и направляет его в грудь Селкера.

— Нет… прости, я не могу… - шепчет хозяин Дома Мертвых.

— Должен.

Селкер стоит не двигаясь, порывы горячего ветра чуть шевелят его длинные и мягкие черные волосы, руки безвольно висят вдоль тела, голова чуть опущена и глаза полуприкрыты. Траг’гон абсолютно беззащитен, вокруг него нет ни одного купола или ауры, он почти полностью обнажен и на нем нет никакой брони.

— Я не могу причинить тебе вреда… - стонет Анганадон, но Селкер смотрит на него, и руки Ангела Смерти против воли включают жезл, увеличивая его мощность на максимум.

— Стреляй. – приказывает траг’гон.

Ослепляющий поток света полностью озаряет тронный зал, не оставляя даже теней за колоннами. Еще мгновение Селкер видит несущийся ему навстречу сияющий вал, а потом приходит тьма…

Скайриус чувствует, как выпрямляются токи эфирных рек и в тонких слоях мира воцаряется страшный, неестественный покой. Что-то произошло там, в Доме Мертвых и лидер Ассамблеи Высших может лишь догадываться что. 

— Мор-Тегот снова на связи. – слышит он голос пилота.

— Дайте связь. – пораженно говорит Скайриус.

Члены Ассамблеи сидят полные ужаса и не в силах произнести ни слова. Они все видели, как всего за минуту погиб почти весь собранный ими флот и если бы не это странное затишье, то и их ждала бы та же участь. Чего ждать от этой тишины не знает никто.

Но голографическая связь установлена и перед Скайриусом возникает Анганадон, тот, кто первым поддержал Селкера в день Суда Богов. В руках он держит Жезл Мертвых и это поражает Высших даже больше, чем само появление помощника траг’гона.

— Предатель – шепчет Таларнус.

— Приветствую вас, мои сородичи и приветствую тебя, Скайриус Карн. – говорит Анганадон. – Может быть, вы хотите выслушать меня?

— Говори, - разрешает Карн.

— Я не буду предлагать вам капитуляции или ставить условий. Напротив, я предлагаю вам того, кого вы так долго хотели увидеть своим пленником.

— Невозможно. – проносится по Ассамблее. – Это обман…

— Я, новый Ангел Смерти и управитель Дома Мертвых. – продолжает Анганадон. – И не является ли этот Жезл у меня в руках, лучшим тому доказательством. Смог бы я взять его у прежнего владельца? Я, и те из нас, кто остался в живых после битвы с армией К’Лаана, не хотели воевать с вами. И в тот момент, когда траг’гон занялся вашим флотом, мы напали на него. Он пока без сознания и мы готовы передать его вам. Но, на соответствующих условиях.

— Не в твоем положении, ставить нам условия, Анганадон. – голос Скайриуса становится жестче и он чувствует, что победа уже у него в руках. – Мы можем отказаться от твоего «дара» и ты останешься один на один с Шакалом, когда тот придет в себя.

— Но ты ведь не откажешься.

— Но я не откажусь. И потому, готов выслушать твои условия.

— Я прошу совсем немного за такого пленника. Я прошу прощения за содеянное нами предательство, ибо не будь его, вы сейчас погибли бы. И я хочу, что бы ты отдал мне в управление Дом Смерти, ведь я итак уже его Хозяин. 

Скайриус смотрит на своих союзников и ждет их ответа.

— Я протестую, - говорит Мерканос.  –Если мы простим это предательство, то как мы будем смотреть в глаза тем, кто выжил под Черной Пирамидой?

— Все верно, но мы не можем взять Дом Мертвых после этой бойни. – разводит руками Таларнус. – А потому, я предлагаю согласиться на условия Анганадона. 

— Мы хотим знать, что думает наш лидер… - говорят Высшие и Скайриус поднимает руку, призывая к тишине.

— Пусть будет так. – провозглашает он. – Я принимаю условия Анганадона. Братья мои, может статься, что мы уже свободны от власти траг’гонов, но даже еще не поняли этого! Обещаю вам, что щедро награжу всякого, кто прошел со мной до конца, когда мы прибудем на планету Йосс. Но сейчас не время для праздника. Надо еще лететь в Дом мертвых и забрать пленника, который станет неотъемлемой частью нашего торжества…

Челнок, на борту которого находятся члены Ассамблеи Высших, приземляется на широком плато Каир-Ворг, и они, во главе со Скайриусом Карном, идут к широкой черной лестнице, ведущей к вратам Мор-Тегота. Процессию окружают полторы сотни охранников, чьи кремниевые тела нагреваются на горячем воздухе. Ноги Высших, обутые у кого-то в сапоги, а у кого-то в сандалии, по колено проваливаются в пепел и горячую пыль. Вокруг лежат обломки звездолетов и гниющие трупы тварей Внешней Тьмы, до которых еще не успели добраться некрофаги. Колоннада возле ворот Дома Мертвых разрушена, а уцелевшие колонны и изваяния повреждены и иссечены. Суровы лица Высших и некоторые из них с содроганием вспоминают тот день, когда возле этих ворот стоял совсем иной Ангел Смерти, держа в руках весы, решавшие судьбу мира.

Но ныне у ворот стоит лишь небольшая группа ренегатов, пошедших в тот день за Шакалом, а после предавшая и его. Анганадон выходит вперед, сжимая в руках Жезл Мертвых. Он низко кланяется Скайриусу Карну и приветствует его.

— Добро пожаловать в Иркастан, владыка Векнар-Зарна.

— И мне позволь приветствовать тебя, Анганадон. – кивает в ответ Скайриус. – Но пусть отныне это место зовется Мор-Теготом, а упоминать прежнее его название на языке трагонидов не стоит.

— Надеюсь, ты осознаешь, что ты гнусный предатель, который чудом спасся от возмездия, - спрашивает Мерканос, но Анганадон лишь усмехается в ответ:

— Я осознаю, что ныне я, Ангел Смерти, который примет твою душу после того, как твои дни здесь закончатся, по той или иной причине. Так что остерегайся с выражениями.

— Странно, ты еще так мало носишь Жезл Мертвых, а уже говоришь как Шакал. – хмурится Мерканос.

— Хватит выяснять отношения, так как мы не для этого прилетели сюда. – прерывает их Скайриус Карн. – Анганадон, где твой пленник, которым ты так хвастался?

Ящер делает знак стражам-мертвецам и они выводят из темноты за воротами Селкера. Его запястья сковывают кристаллические наручники с натянутыми между ними силовыми полями. Он в сознании, но Скайриус чувствует, как Анганадон и его подручные всеми силами пытаются перекрыть траг’гону доступ к энергиям Вселенной. Они начинают потихоньку снимать купол лишь тогда, когда Высшие Ассамблеи осторожно и неторопливо создают свой.

Скайриус подходит к Селкеру, в его руке дар Азарга Куна, к которому присоединена длинная цепь. Ее конец подхватывает один из кремниевых воинов. 

— Ну вот мы и встретились. – произносит Скайриус Карн. – Надеюсь, ты еще не забыл нашу последнюю беседу в катакомбах под Дуатом?

Селкер смотрит на Скайриуса, в глазах у него обреченность, страх и непонятная грусть. Кремниевый солдат хватает его за волосы и запрокидывает шакалу голову. Скайриус защелкивает на беззащитном горле Селкера ошейник Азарга Куна и траг’гон  стонет, когда шипы врезаются ему в тело. Шерсть на плечах и груди быстро намокает от крови. 

— Можете снять барьер. – говорит Скайриус. – Этот ошейник лишит его силы.

Купола спадают, и Селкер чувствует, как все рванувшаяся к нему сила утекает в полыхнувший красным огнем рубин. Он знает, кто создал этот ошейник и знает, что бессилен что-либо сделать. Изобретательность Азарга Куна он отчего-то не принимал во внимание. Впрочем… какая уже разница.

Он смотрит на Анганадона и тот прячет взгляд, не решаясь взглянуть на скованного траг’гона. Селкер видит, как дрожит рука Ангела Смерти, держащая жезл.

— Я благодарю тебя, Анганадон, за помощь в нашей битве против тирании этого иновселенского чудовища. – говорит Карн. – Я считаю. что будет справедливым пригласить тебя на праздник, который вскоре начнется на планете Йосс. На нем мы будем пировать, отмечая падение  ненавистной власти траг’гонов. И ты заслужил место во главе стола.

— Может быть ты еще расскажешь им, что хочешь сделать с Забвением? – сдавленным голосом говорит Селкер и кремниевый воин дергает за идущую к ошейнику цепь. Шакал, вскрикнув, падает на колени, крючья еще глубже погружаются ему в шею, капли крови ползущие по плечам превращаются в небольшие ручейки.

— Молчать, пес! – Скайриус бьет Селкера ногой в живот и тот, тихо скуля, валится на ступени. – Для тебя мы приготовим нечто особенное.

Он дает знак солдатам, и те направляются к челноку. Один из них натягивает цепь и влочит шакала по мраморным плитам. Селкер пытается подняться, пару раз неудачно, но наконец встает и пошатываясь идет за воинами Ассамблеи. Песок и пыль превращают его черную шерсть в серую, а затем и по серому цвету расползается кирпично-красное пятно…

…Древний Космограф смотрит на Черную Пирамиду из своего Маяка. Его дух сейчас там, на плато Каир-Ворга и он видит, что Селкера ведут к челноку Высыших. Как Скайриус и его подручные в сопровождении Анганадона обходят Дом Мертвых, поражаясь и дивясь этому месту. Видит, как несколько кремниевых воинов валят изваяния, воздвигнутые трагонидами. И, наконец, возвращаясь к челноку, видит как каменные солдаты валят Селкера на пол, кто-то бьет его цепью по глазам, заматывает ей рот, что бы не закричал, и в полутемном помещении слышны только глухие удары каменных ног…

У Космографа нет лица, лишь созвездия небольших мерцающих звездочек. Невозможно сказать, о чем он думает. Но он отходит от окна, и идет вглубь своей каморки. Откуда-то из ящиков обветшалого письменного стола он достает бронзовую статуэтку изображающую человекоподобное существо с шакальей головой и ставит перед собой, возле горящей свечки. Морщинистым пальцем Космограф гладит статуэтку по волосам, лбу и длинному узкому носу.

— Прошу тебя… Пройди этот путь до конца… ради всех нас… Спаси нас… Потому что Забвение не будет ждать. Велика его мощь и все более растет… Не бойся, ведь ты сильнее их … Только не оступись… не поверни назад… Ради той, которую любишь, ради нашей и своей Вселенной… Дай нам надежду…

10. Звездопад
Холодный кирпич промозглой камеры и несколько тусклых лучиков звездного света. Вот и все, что у него осталось. Больше ничего. Он встает на ноги и подойдя к окну смотрит на покрытые ночной тенью равнины Йосса. Его доставили сюда только вчера утром, на громадном тюремном корабле, где через каждый метр стояли вооруженные до зубов стражники. Весь вечер небо взрывалось отблесками салюта, и над каждым городом Йосса блистали фейерверки – один красочней другого. Что они празднуют? То, что теперь Азарг Кун может обрушиться на них в любой момент? 

Как не хочется, что бы наступал рассвет. Последний рассвет, от которого никуда не денешься. Он кладет руки на окно и склонив чуть набок голову начинает считать звезды. А что еще остается делать?

С утра, едва над дальними холмами поднимется солнце, его выведут из камеры и поведут на главную площадь города. Суда не будет, для всех слишком очевидно все то, что он сделал. Йосс населяют главным образом Старшие и Высшие, пережившие гибель галактики Векнар. Что произойдет там, Селкер не знает. Безмолвные кремниевые стражи не отвечают на вопросы. Каждое слово неизменно карается. Он считает звезды, сбивается и снова садится на пол камеры. Безделушка Азарга Куна давит на него подобно гранитной плите, не давая сил даже на то, что бы вылечить раны и ушибы. Теперь, он не опаснее простого Смертного. И все-таки, они до смерти боятся его. Иначе бы не нагнали сюда несколько дивизионов. Если он снимет ошейник, то сможет уничтожить всю планету. А если не снимет, то бессилен даже против одного кремниевого солдата. Что уж говорить про дивизион? Но их страх сильнее его страха. Того, с которым он встречает этот рассвет. 

Он немного поспал, но снов не видел. Он перестал слышать мысли и голоса. С уходом его способностей, он стал чувствовать голод, и ноющая боль от множества ссадин и ран не прекращалась. 

Где-то хлопает дверь и по коридору, ведущему к камере, гремят тяжелые шаги. Ну что еще им нужно? Неужели не хватает того, что они делали с ним во время перелета?.. Он отползает в угол, шипя от боли, когда острия крючьев от стального кольца на шее врезаются в тело.

Дверь открывается и сразу же натягивается цепь, пропущенная в окошко. Чуть пригибаясь в камеру входит Анганадон. 

— Я упросил Скайриуса позволить нам встретится. – говорит он. – Он долго упирался, но все-таки позволил.

Селкер сидит, положив голову на колени, и в его фиолетовых глазах почти потухли холодные огоньки. 

— Зачем? – спрашивает он. – Зачем ты пришел сюда, да и зачем ты вообще прилетел на Йосс.

— Меня заставили, – вздыхает Анганадон. – сказали, что тот, кто пленил тебя, должен присутствовать на празднике и возражения будут рассматриваться как измена.

— Прекрасно… Как там в Иркастане?

— Они заняли его. Он теперь одна большая казарма. Все, что уцелело после штурма, разломали эти каменные полудурки. Селк, ты знаешь, что они сделают с тобой утром?

— Нет. Да и зачем мне?

— Скайриус хочет, что бы тебя колесовали. Но это будет лишь прелюдией, они растянут казнь до полудня, а возможно и до вечера. Это не Высшие, это свора дикарей.

— Это их право. – спокойно говорит Селкер. – Мне итак страшно, без твоих рассказов. Ты можешь представить, как боится Смерти Смертный. А ты можешь вообразить, что означает ее ожидание для Бессмертного?

Дверь приоткрывается и в проеме показывается голова кремниевого воина. 

— Время истекло, лорд Анганадон. – сообщает он.

— Пошел вон. – отвечает Анганадон. – Твой хозяин Скайриус не определил точную продолжительность посещения.

Голова исчезает, и слышатся удаляющиеся шаги.

— Вот возьми. – Анганадон снимает с пояса небольшой, едва заметный пузырек. – Когда тебя поведут на площадь, просто выпей. Руки же у тебя свободны.

Селкер берет из руки Анганадона пузырек и смотрит на Ангела Смерти:

— Если бы я не должен был умереть там, среди них, я бы не пошел в плен. Они должны, понимаешь, должны предать меня Забвению! 

Шакал сжимает пальцы, пузырек с жалобным звоном раскалывается и яд течет на кирпичный пол.

— Это твой выбор… - Анганадон мрачнеет, его чешуя становится чуть более темной и перестает блестеть. – Ты представляешь, к чему только что ты себя приговорил?

— Знаю. 

— Ты еще надеешься победить Забвение?

— Послушай, возле луны Йилфа есть небольшой астероид, на котором стоит древний Маяк. В нем живет существо, которое зовется Космографом. Он очень мудр и знает много тайн, сокрытых даже для меня. Если хочешь понять все – лети к нему. Он объяснит. Но я не могу рассказать тебе того, что знаю.

— Даже сейчас?

— Тем более, сейчас.

Анганадон идет к двери и перед самым выходом оглядывается на Селкера. Траг’гон сидит, прижавшись к стене, и Ангел Смерти видит, как он дрожит, не от холода, а от простого страха. 

— Зачем все это? – спрашивает Анганадон сам себя. – Зачем?... – повторяет он, когда стражник захлопывает за ним дверь.

Час проходит? Два? Селкер смотрит в окно и видит, как начинает алеть небо над холмами и в низинах скапливается голубоватый туман. Окно и стальные прутья на нем становятся влажными от росы. В рощах запели первые ранние птицы.

Ты уничтожал такие вот миры. Не один, не два… Миллионы… Ради чего? По сути, просто так. Йякан ты мог создать и без этого. А даже если не мог? Селкер ведет пальцами по железу решетки, и шерсть пропитывается прохладной влагой. Скорей бы уж настал этот самый конец. Сколько можно сидеть, ждать, когда за тобой придут? Когда все начнется, будет уже не так страшно, как сейчас. Сейчас хуже всего… Он прошелся по камере взад-вперед и вернулся к окну. Солнце не торопится подниматься над холмами, словно специально затягивая время. Где-то хлопает дверь, по коридору грохочут шаги и Селкер закрывает глаза, готовясь к тому, что сейчас за цепь дернут, и крючья вновь вонзятся в уже незаживающие раны на шее. Но нет, шаги удаляются, прогремев возле двери, и снова начинается невыносимая пытка ожиданием.

Он закрывает глаза и из клочьев туманного мрака появляется она. Ее темно-красные волосы распущены по плечам, Сира идет по морю трепещущей тьмы и подойдя к нему обнимает за плечи.

— Мне снился сон… - говорит она. – Я стояла на холме и видела, как над горизонтом поднялась черная волна, в которой не было ни единого просвета. Она катилась на меня, сметая на своем пути рощи, деревни, леса и горы. А я стояла и не могла сдвинуться с места.

— Я тоже однажды видел такой сон. – Селкер наклоняется, нежно потершись своей щекой о ее щеку. – И эта волна захлестнула меня. Я думал, что тону, но потом, сквозь мрак пробился лучик света. По нему я выплыл наверх, к облакам. Туда, где в помине нет никакой тьмы.

— Ты скоро уйдешь, – он видит, как по ее щеке скатывается слеза. – Навсегда. И никогда не вернешься. Как мне удержать тебя?

— Я не знаю. Вряд ли это возможно. Я сам избрал такой путь.

— Вспоминай меня… - просит она. – Может быть, я смогу облегчить твою боль, даже из царства вечного мрака. Это самое малое, что я могу для тебя сделать.

— Но почему? Я уничтожил твой мир. Я уничтожил всех, кого ты знала…

— Потому что сердце живет отдельно от разума. Ему не прикажешь. Ты совершил зло, но кто из нас не совершает его… Но сейчас, ты спасаешь куда больше живых существ. Прости тех, кто придет за тобой. Их конец будет кошмарен, потому что нельзя договорится с тем, кто рожден самой Бездной. Скоро он обрушит на эту Вселенную всю подвластную ему мощь. И остановить его можешь только ты. 

— Я боюсь…

— Все мы боимся. Но я рядом, даже если между нами лежат Врата Забвения. Ведь там, на Алкорисе, ты подарил мне часть себя. И она дремлет во мне, дремала все то время, пока я спала в Доме Мертвых. 

Он смотрит на Сиру отрешенным, безразличным взглядом, но потом он начинает понимать, что она имеет ввиду.

— Но, этого не может быть… Это невозможно.

— Почему? Траг’гоны создали крэллов, спускаясь на Срединные миры и вступая в связь со Смертными. Если они могли сделать это, то почему не можешь ты?

Селкер опускается на колени, и она гладит его по волосам и за ушами. 

— Вспомни обо мне. Если будет так больно, что не сможешь терпеть, вспомни обо мне. Я помогу…

Она отступает, сначала на один маленький шажок, потом еще на один, а потом поворачивается и растворяется в надвигающейся волне черноты.

Солнце озаряет своими лучами столицу Йосса и народ уже толпится вдоль главной улицы, украшенной флагами всех рас, что входят в Союз Старших и Ассамблею высших. Многие из этих существ живут на Йоссе с момента уничтожения галактики Векнар, кто-то прилетел сюда только позавчера, специально поглядеть на то, как свершиться правосудие над тем, кто так самонадеянно узурпировал власть над Срединными мирами, пожелав вернуть эпоху давно ушедших траг’гонов.

На роскошный президиум поднимаются победители. Одобрительными криками и возгласами собравшиеся приветствуют золотокожего Скайриуса Карна, высокого и сурового Таларнуса, торопливого и рассеянного Мерканоса и нового Ангела Смерти Анганадона, так как знают, что именно он захватил в плен главного врага Вселенной Смертных. Из всех четверых лишь Анганадон мрачен и отказывается от подношений и благословений. Этому мало кто удивляется, так как считают, что тяготит его старое предательство, совершенное в день Суда Богов. Мало кто замечает и то, что Анганадон отворачивается, когда на высокую каменную платформу в центре площади выкатывают кошмарное устройство, которое осталось в наследие от куда более мрачных и диких эпох. Основная его часть – пять стальных широких брусков, спаянных вместе и окруженных вспомогательными  механизмами. Кремниевые солдаты возятся с этим доисторическим чудовищем, закрепляя на дополнительных установках пилы, зажимы, клещи и крючья. Под бруски подводят несколько трубок, пара из них идет в пустые бочки, а еще одну заправляют в колбу с желтой жидкостью.

— Инъекция готова? – спрашивает Скайриус Таларнуса и тот утвердительно кивает головой.

— Да мы введем ее сразу после начала казни. Она сработает как нужно и сознания он не потеряет.

— Хорошо. Анганадон, ты, как Ангел Смерти должен будешь захватить его душу в момент смерти и предать ее Забвению. Так будет вернее.

— Но… я не умею… - признается Анганадон, особенно и не желая уметь.

— Тогда я сам сделаю это. От тебя нужен только Жезл.

— Хорошо… - Ангел Смерти незаметно для всех чертит в воздухе у своей груди Знак Сотах. Знак на мгновение прорисовывается тонкими зеленоватыми нитями и, коснувшись чешуи Анганадона, исчезает.  

— Что это ты там делаешь? – подозрительно спрашивает Мерканос

— Включаю Жезл на полную мощность. Мало ли что.

— Я слежу за тобой, – предупреждает глашатай Ассамблеи.

Анганадон бросает на него убийственный взгляд и теряет к Мерканосу интерес.

— Пора бы уже начинать. – смотрит на восходящее солнце Карн. – Генерал, - обращается он к одному из кремниевых солдат, - ведите заключенного. Приговор огласим тут же.

Селкер снова слышит шаги за дверью и на этот раз, сомнений у него нет. Идут за ним. Он не сопротивляется, когда рывок за цепь валит его на пол. Из-под ошейника снова струится кровь. Но подняться ему не дают, вытаскивая за цепь словно собаку. На полу коридора остается длинный кровавый след, который сразу смывают киборги уборщики. Лишь у выхода его поднимают, и, сковав руки за спиной, выводят на улицу. Солнце бьет ему в глаза, на мгновение ослепив. Его толкают вперед, выпихивая из узкого двора на главную улицу.

Рев толпы оглушает его, Он прижимает уши и пошатываясь, неуверенно идет вперед. Кто-то из толпы бросает камень, и он бьет Селкера чуть ниже правого глаза. Шаг сбивается, шакал падает на одно колено, но тут же пытается подняться. Еще один камень ударяет в грудь, третий в живот. Охранники что-то кричат, видимо успокаивая толпу, один из них помогает Селкеру подняться и ведет его вперед. На площадь. Вопли толпы нарастают, когда траг’гона выводят к каменной платформе. Селкер видит бруски и пилы и сил сделать следующий шаг у него уже нет. Солдаты практически волокут его к орудию казни под свист и крики. С него снимают кандалы, отключив силовое поле, и укладывают на центральный брус. Два солдата с боков защелкивают крепежи на руках, один возле кисти руки, второй у самого плеча. Еще один кремниевый воин не торопясь, завинчивает крепежи толстыми титановыми болтами. То же самое делают с ногами. Стальной зажим защелкивается и на шее, чуть выше ошейника. Гудят сервомоторы, и платформа с брусками опускается, принимая горизонтальное положение. Селкер обездвижен, лишь чуть повернув голову, он видит помост, на котором стоит Скайриус Карн и его соратники.

— Счастья вам, жители Йосса! – объявляет Карн и площадь затихает. – Сегодня необычный день, и вам это известно. Сегодня я рад объявить вам, что Вселенная снова принадлежит нам, тем, кто родился и вырос в ней. Здесь, перед вами, последний из расы тиранов, оставивших после себя огненный след в истории. Последний из тех, кого называли траг’гонами.

Может быть, у кого-то есть сомнения, и кто-то скажет, как мы имеем право, предавать смерти это существо, ведь оно не несет ответственности за преступления всей расы. Что ж, это справедливые слова. И что бы таких вопросов не возникло, позвольте я напомню, что вменяется в вину последнему из траг’гонов. 

Карну подали свиток и он развернув его, окинул взглядом толпу.

— Итак, Эриел, так же известный как Селкер Ари, Обвиняется в том, что незаконно узурпировал власть в Срединных Мирах и, заняв старую крепость Крэллов, превратил его в небезызвестный Дом Мертвых, отобрав у нас не только прижизненную свободу, но и посмертие. Он обвиняется во многочисленных преступлениях против самой жизни, таких как уничтожение галактики Векнар и развязывание войны, известной как Война за Возвышение. И наконец, последним его преступлением является самосуд над нашими друзьями, которых он обманом заманил к Дому Смерти. Там погибли многие из нас, но что более страшное, это событие повлекло за собой прорыв сил Забвения в нашу Реальность, потому как обвиняемый довольно грубо нарушил собственный Закон Равновесия. 

В связи с тяжестью этих преступлений, суд Ассамблеи Высших был озадачен, не зная, к чему приговорить обвиняемого в наше гуманное время. Поэтому мы обратились к опыту прошлого и приговорили подсудимого к каре Забвением. 

Скайриус поворачивается к Селкеру и говорит, уже несколько тише:

— Селкер Ари, ты приговариваешься к смертной казни, с последующим изгнанием твоего духа в Забвение, которое ты привел сюда.

Стоящий рядом с Селкером кремниевый солдат держит в руках небольшой шприц и при словах Карна вводит его содержимое в вену на руке траг’гона. Селкер чувствует как легкое жжение распространяется по сосудам и слабый лучик надежды загорается в нем. Может всего лишь инъекция?

— Учитывая тяжесть содеянного, мы сочли необходимым, ввести обвиняемому инъекцию, которая стимулирует его мозг и позволит ему не терять сознание в процессе казни. – говорит Карн толпе и толпа поддерживает его нестройным хором радостных голосов.

Лидер Ассамблеи Высших садится на кресло из белоснежного мрамора, рядом садятся его подручные… Мерканос, Таларнус… Теперь они храбры и даже улыбаются… Селкер вздыхает – всегда легко торжествовать над тем, кто ничего не может тебе сделать.

— Начинайте. – махает рукой Карн. – Положенное в таких случаях последнее желание отменяется. 

Вот так вот все просто. Селкер вздыхает и следит за тем, как кремниевый воин берет прислоненный к механизму железный молот с ребристым, зубчатым навершием. Солдат встает у изголовья и бьет молотом по левой руке траг’гона. Удар такой силы, практически отрывает руку в районе локтя, кости превращаются в мелкий порошок, их обломки прокалывают кожу и торчат в разные стороны. Хочется закричать, но уж хоть этой радости нельзя им доставлять… Селкер прикусывает себе губы… Наконец-то, осталось уже недолго, все уже началось… 

Молот снова опускается вниз и дробит колено левой ноги. Клыки прокусывают губы насквозь, и рот заполняется солоноватой кровью. Удар, и правая рука бессильно обвисает. Не успевает схлынуть волна старой боли, как молот разбивает ему правую ногу. Рефлекторно он пытается сжать ладони в кулак, но тело уже не подчиняется ему. Он может двигать лишь отдельными пальцами и их движение вызывает лишь ощущение того, что кисть руки погружается в расплавленный металл. Тысячами игл вонзается в голову рев толпы… Надо забыть оь этом, вспомнить что то хорошее, светлое… Ведь не вся его жизнь была мрачной и жестокой… Молот снова опускается, на этот раз между ног шакала. Из-под прокусанных губ доносится тихий стон, но Селкеру удается сдержать крик и на этот раз… Он слышит тихий скрежет и замечает, что широкие пилы на вспомогательных устройствах пришли в движение

— Корону, Властителю этого мира! – слышит он голос Карна.

Каменный солдат открывает небольшой ящик и достает оттуда железный венец с длинными шипами и изогнутыми рогами. Он щелкает выключателем, и древнее орудие пытки раскаляется докрасна, нагретое проходящими внутри электрическими спиралями. Кремниевый воин не чувствует боли, отключив ток, он подносит корону к эшафоту и его помощник, откидывает волосы со лба Селкера. Раскаленный металл, шипя, касается шерсти траг’гона, шипы пронзают кожу, кровь запекается вокруг них, и края ран быстро чернеют и обугливаются. Снова приглушенный стон, но его не слышат даже находящиеся рядом палачи…

…Ласковое и нежное солнце, озаряет своими теплыми лучами лесную долину, окруженную высоченными папоротниками и светоносными цветами. Черное, похожее на шакала существо сидит на стволе поваленного дерева, а рядом в траве, нежась в лучах солнца, лежит создание, совмещающее в себе черты человека и большой пятнистой кошки с черными полосками идущими от уголков глаз ко рту.

— Как же это возможно? – Шедо встает и забирается на ствол, поближе к Селкеру. – Я знаю, как обычно зарождается жизнь у существ из Срединных Миров, но как получилось, что ты создал меня?

— Создать жизнь можно по-разному.

— Ну, а например?

— Например, я, выделил из своей крови ДНК, немного изменил его и в камерах Иркастана вырастил тебя. Я сразу вложил в тебя знания об этом мире и умение пользоваться силами, данными тебе. Кто-то пытается создать существ из каких-то сторонних материалов, типа глины или тому подобного… Но увы, это невозможно. Големы, бездумные и тупые как запрограммированные роботы, получаются, да… Но не живые существа. Что бы создать живое существо, творец всегда должен вложить в него часть себя.

— Как ты вложил в меня немного своей крови?

— Хотя бы так. Жизнь невозможно создать на пустом месте. Просто так ее можно лишь отнять. Для этого не нужно ни мудрости, ни силы…

…Зубья пилы врезаются в его плоть, невыносимо медленно разрезая мышцы и кости. Он закрывает глаза, снова прикусывая разорванные губы… Сколько же это может продолжаться? Отпадает правая рука, отрезанная почти у самого плеча. Белоснежный каменный помост заляпан кровью, тонкими темными ручейками она подбирается к ступеням. Уже другая пила опускается и с противным чавкающим звуком входит в его левую руку… Главное молчи, не смей даже вскрикнуть… Потому что сейчас на тебя смотрит не только Скайриус Карн, но и ОН… Оттуда, из первозданной пустоты, с измененных, деформированных планет, над которыми в пустых небесах среди черных туч кружатся, носимые чудовищным вихрем, безликие, страшные  твари, стонущие и плачущие… Оттуда, где в центре самой глубокой бездны, растекся пузырящейся массой всхлипывающий и клокочущий океан вязкой, плотоядной черноты, имя коему Ур’Ксулт… Отваливается левая рука и Селкер чувствует, как начинает тонуть в темном омуте небытия. Но тут же подбегает кремниевый палач и, запрокинув ему голову, вкалывает в шею вторую дозу инъекции. Третья пила начинает свое движение, разорвав ногу чуть выше колена…

Сверкающей тенью, которую окутывает траурный сумрак, на окровавленных камнях появляется она, и оковы невыносимой боли разбиваются. Сира приближается, ее рука ложиться на лоб Селкера.

— Я пришла, как и обещала… - тихо говорит она. – ОН будет в ярости, но это не важно. Ты отдал мне себя и теперь позволь мне вернуть должок.

— Ты его уже вернула дважды, – шепчет он. – Тогда, когда спасла меня в Доме Мертвых. Уходи, он не должен знать…

— ОН итак все знает. Ведь Скайриус сбежал от него через Черный Портал. Но я заточена там, в башне над Бездной, и увы, не могу вернуться…

Ее прикосновение невесомо и оно гонит прочь и страх и боль. Селкер не чувствует, как из крепежей вываливается отрезанная нога и как последняя пила начинает свою работу.

— Скоро уже все кончится. – ее пальцы скользят по изувеченному телу – Потерпи еще немного.

Он облегченно закрывает глаза, но когда открывает их, видение уже исчезает и в тело снова будто погружают тысячи раскаленных игл.

Селкер смотрит на площадь и на президиум, где сидят Высшие. Толпа уже не радуется, лица собравшихся посерели от ужаса. А они что, ожидали балаганного театрика? Никто, на протяжении уже тысяч лет, не приговаривался к смерти среди Высших и Старших рас, тем более к такой смерти.... Селкер чуть  склоняет голову набок и видит всю Ассамблею Высших. Лишь Скайриус смотрит на казнь с видом человека, исполнившего свой долг. Мерканос шепчет давно забытые молитвы, хотя и сам является почти богом, перебирая защитные амулеты. Таларнус отворачивается и закрывает лицо руками. Анганадон сидит, вцепившись в Жезл Мертвых, и Селкер слышит его мысли даже сквозь заслон ошейника.

— Я уничтожу этот нарыв, сразу как вернусь в Иркастан… Сотру в порошок… И будь что будет…

— Не делай этого, - мысленно просит Селкер и Анганадон, поднимает голову, встретившись взглядом с траг’гоном. – Не повторяй моих ошибок, прошу тебя… Сейчас есть более страшная опасность… Лучше, сдерживай Азарга Куна как сможешь…

Каменный солдат берет с выдвижного столика блестящий серп и одним быстрым движением распарывает живот Селкера от паха до груди. Железные зажимы расширяют края раны и палач начинает неторопливо извлекать внутренности, бросая их в железное корыто…

…Не пошевелиться, ни вздохнуть… Он чувствует, как по щекам текут слезы, клыки еще сильнее врезаются в превратившиеся в разорванные лохмотья губы. Неужели нельзя было просто убить его? Зачем все это нужно… Спазм схватывает горло и его тошнит кровью…

— Дай сюда Жезл! – приказывает Анганадону Скайриус. – Пора отправить его в Забвение.

Анганадон протягивает Скайриусу Жезл, и лидер Высших спускается на площадь, подходя прямо к эшафоту. Он брезгливо отступает в сторону и досадливо морщится, когда его белые сапоги пачкаются в расплесканной, словно из ведра, крови. 

— Ну, вот мы и поменялись местами, Шакал – говорит он нарочита громко, но так что бы слышал лишь Селкер. – Судьба переменчива, правда?

— Да, поменялись… - из горла траг’гона вырывается сдавленный хрип… - Ты стал таким же, каким был я. И закончишь ты точно так же. Только твоя смерть будет страшнее, чем низвержение в Забвение…

— Замолчи! – кричит Скайриус и кремниевый воин одним движением ломает шакалу челюсть, почти отрывая ее.

Скайриус поднимает жезл, и с его губ срываются слова на языке, доколе не звучавшем в Срединных мирах…

— Ор’аа наат’о’нора… К’Лаан э нур’этра дракх тера… Исх’аши ун-ака рракта…

Жезл Мертвых вспыхивает ярким светом, раскаляясь до температуры звездных ядер. Карн с воплем падает на камни, размахивая сожженными до костей руками. Свет Жезла плавит тела кремниевых солдат, в толпе начинают с криками метаться живые факелы. Земля дрожит, и фасады домов покрываются трещинами.

Анганадон идет сквозь пламя и берет Жезл Мертвых в руки. Жезл по-прежнему сверкает нестерпимым светом, но для Ангела Смерти он не горяч, а прохладен, как утренний ветер. Повелитель Мор-Тегота подходит к Селкеру, все еще живому, и останавливается, словно спрашивая совета. Траг’гон через силу кивает головой и Анганадон срывающимся голосом продолжает читать страшные заклятья…
— Акх-аши К’раалх-аши Иш грат хаактон кахай…

Страшный удар сотрясает столицу Йосса. Обрушиваются дома, давя разбегающихся людей. Мерканос и Таларнус берут под руки Карна и оттаскивают его в сторону, в почерневший от волн жара сквер. Кто-то из Высших пытается отобрать у Анганадона Жезл, но поток света распыляет его на атомы.
…Боль отступает, уходит, растворяясь во тьме, которая проглатывает весь мир. Селкер закрывает глаза, чувствуя, как по телу расползается холод. Вот и все… Как жаль, что его путь лежит не к свету, а лишь в беспроглядный, бесконечный мрак. Он видит себя, стоящего на холме, посреди зеленых равнин и видит поднимающуюся над горизонтом черную волну, пожирающую солнце, голубое небо, белые легкие облака. Она несется прямо на него, сметая на своем пути все – деревья, дома, леса, горы, планеты и галактики. В океане черноты нет просвета, ни единого признака жизни. Звуки мира исчезают, и он слышит только далекий, нечеловеческий смех, который может издать только ожившая бездна. Волна уже рядом и Селкер сам делает маленький шажок навстречу ей. Земля уходит из-под ног, и он падает в клокочущий омут холодной пустоты… 

…В эту ночь над Иркастаном был звездопад. Холодные искорки, точно ледяные слезы, вспарывают затуманенные небеса Йилфа. Они рассыпаются над полуразрушенной Черной Пирамидой, над зиккуратами, на вершинах которых навсегда потухли огни, над парящим в высоте Маяком, внутри которого сидит древний Космограф, прижавший к себе бронзовую статуэтку с головой шакала. Звездная пыль, серебристая и холодная, падает на террасы и бастионы Мор-Тегота, оседает на троне, врывается легким снегопадом в главный зал, посеребрив изваяния. Анганадон сидит на троне, держа в одной руке Жезл Мертвых, а вторую подставив под падающую серебряную пыль. Старшие, оставшиеся в Доме Мертвых, выходят на плато Каир-Ворга и удивленно смотрят на звездопад и на серебристые облака. Но пыль мешает им дышать и они, кутаясь в свои одежды, торопятся вернуться во мрак Мор-Тегота.

Над Йяканом тоже звездопад, но вместе с ним приходит и промозглый ветер, который гонит по земле сухую листву.

Шедо сидит в темной комнате и у него не хватает сил зажечь ни один светоносный кристалл. 

— Он ушел… - беззвучно шепчет он… - Теперь все пусто… Кругом пустота…

Входит Шейл, серебристая пыль осела на его черной шерсти и золотистых волосах. Ангел Хаоса кладет руку на плечо своего старшего брата и тихо произносит:

— Все кончено, Шедо. Они убили его.

— Я знаю. – говорит Ангел Жизни. – Я это просто почувствовал… Что теперь делать нам? Йякан умирает без него… Все мы скоро начнем тлеть, подобно затухающему костру…

Шейл садится напротив, его глаза горят в темноте как два янтарных огня.

— В Доме Мертвых, новый Ангел Смерти еще может помочь нам. Ему отдал трон наш отец, и ему можно доверять. Но он один… Рано или поздно, Высшие поймут, что он не на их стороне,  и тогда его тоже уничтожат.

— Ты предлагаешь вернуться?

— А у нас есть выбор? Нам осталось только довершить то, что начал наш отец. Снова активировать Иркастан, что бы завершить создание этого мира. Йякан умирает, потому что еще не сотворен до конца и не может сам поддерживать в себе жизнь. Мы закончим процесс создания, дабы то, о чем мечтал Он, не превратилось в пепел. А заодно… мы развеем в прах миры убийц, а может быть и остановим Забвение. 

Шедо смотрит на брата и вздыхает:

— Собирай армии Шайял-Йогтота. Я объявлю тотальную мобилизацию в Йякане. Знай, что мне не хочется этого…

— Но нам просто не оставили выбора. – заканчивает его фразу Шейл.

…а звезды все падают и падают, подобно холодным слезам. Над Йяканом, над Мор-Теготом, над сотнями иных миров. Серебристая пыль покрывает траву, деревья, оседает на воду и мерцающими снежинками вьется в ночных небесах…

…Она подходит к черному провалу окна и смотрит в пустые, безоблачные небеса, вздымающиеся от серых, иззубренных точно ножи Скал Кнагта и падающие в пульсирующий черный океан, в котором проплывают еле заметные очертания безликих, надрывно стонущих дьяволов. Что-то происходит, там в вышине, нечто, что не должно происходить в этом страшном мире. Она смотрит вверх и видит падающие звезды. Серебристые, яркие, оставляющие за собой искристые хвосты, они проносятся над Равнинами Скархала, и копошащиеся среди валунов темные твари в ужасе бегут от их света. Огненными стрелами он вонзаются в море бесконечной тьмы, разрывая плотные волны жидкого тумана и безглазые, безумные, безликие образы, ковыляющие в первородной тьме, хныча, уползают в глубины, заслоняясь распухшими руками от звездного сияния. Она чувствует, как на своем троне в средоточии бесконечного аморфного хаоса вздрагивает Ур’Култ и следом за ним, паника охватывает его легионы…

…звезды все летят и летят, пронзая насквозь Омерзений и слепых лярв, выжигая своим блеском копошащихся в безымянной тьме уродливых демонов и раздувшихся бесформенных титанов…

…Она отходит от окна и обессилев опускается на пол, волосы огненным водопадом рассыпаются по плечам и она тихо, почти беззвучно плачет, потому что этот звездопад может означать только одно… Она пытается вызвать в памяти его образ, но в ответ видит только серый туман и жутко спокойное море плотоядного мрака… Безмолвное и бескрайнее, как само Забвение…
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