Война Вселенных

Часть 1. Песнь Забвения
1. Пролог
Бледные лучи призрачной луны пронизывают полупрозрачные занавески и бросают неровные, колыхающиеся тени на черный и холодный мраморный пол. Голубоватые отсветы пробираются между гигантскими, испещренными иероглифами колоннами и изваяниями, изображающими зверей с человеческими телами. Свет вырывает из густого мрака столбы, обвитые каменными змеями и стены, такие же черные и холодные, как и пол, с ледяным металлическим блеском на врезанных в мрамор глифах. Падает свет и на бассейн в центре зала, с гладкой темной водой. Она всегда холодна и бассейн тот не имеет дна. Перед бассейном стоит трон, вырубленный из цельного куска черного бриллианта, украшенный драгоценными камнями и серебристыми узорами. Трон пуст, подлокотники и витые рога, оплетает вековая паутина. Она повсюду, на потолке, между гигантскими колоннами и на полупрозрачных, серебристых занавесках.

Со скрипом и стальным лязгом распахиваются двери, и из непроглядного мрака в зал входит Он. Отсветы лунного света отбрасывает блики на его короткую, черную, лоснящуюся шерсть, покрывающую все тело и на мягкие черные волосы, спадающие на грудь. Он  – существо из плоти и крови, но он, как и все, в этом пустынном месте, не подвластен ни Жизни, ни Смерти. Его преследует шепот потерянных в бездонной тьме душ, и на колоннах гигантского зала зажигаются бледно-голубым светом тысячи факелов. Этот свет вырывает из мрака Властелина Мор-Тегота, становится заметно его обнаженное изящное тело и шакалья голова с длинными заостренными ушами и узкой, вытянутой мордой. Глаза, подведенные серебристой краской, тускло сверкают фиолетовым блеском.

Он проходит по залу, задержавшись возле бассейна с темной водой и несколько долгих мгновений смотрит на свое отражение в воде. Взгляд сиреневых глаз несколько грустный и безжизненно-холодный, как и взгляд любого бога. В сиянии факелов видна узкая и влажная полоса, рассекающая его левую щеку и бровь, чудом не задевая глаз. Из этой раны уже не идет кровь, но она никогда заживет, навсегда оставшись печатью доисторического кошмара, о котором нельзя ни говорить, не вспоминать. Тени, следующие за ним по пятам, шепчут его имя – непроизносимое для человеческого языка, состоящее из серии высокочастотных звуковых колебаний, но которое можно произнести и иначе – Селкер.

Шакал садится на мраморный пол, неотрывно глядя в толщу кристально-чистой воды и на мраморные стены бассейна, уходившие в непредставимую глубину.

Память – ужасная вещь и сейчас она оживает. Здесь, в этом неподвластном времени месте, в сумрачной цитадели Крэллов Иркастане, носящей еще имя Мор-Тегот. Сколько тысячелетий, сколько событий… сколько всего произошло в этих базальтово-мраморных стенах. 

Сейчас это место пустынно, но оно совсем не всегда было таким… Ему ли, бывшему некогда Владыкой Мертвых, повелителю темного царства Дуат и Земли Блаженства Иалу, не знать, каким оно было раньше? Он знает, и постоянно задает себе вопрос, как он мог быть таким, каким был в те времена? А еще память возвращает его в дни, когда умирала старая Вселенная. В дни Войны, о которой не говорят среди Бессмертных и о которой позабыли Смертные. В дни, когда Реальность с Забвением схлестнулись в смертельной битве…

2. Дом Мертвых, Интерлюдия. В склепах Дуата
Под Черной Пирамидой, именуемой Мор-Теготом, под ее незыблемыми базальтовыми стенами, раскинулся подземный некрополис – сотни тысяч квадратных километров надгробий и вмурованных в гранитную твердь прозрачных саркофагов. Это гробница всей разумной жизни трехмерного мира, постоянно расширяющаяся и пополняющаяся новыми телами. Здесь мертвые не мертвы, но только спят, ожидая команды своего Властелина. Спят, в вечной тишине, среди незнающих бега времени катакомб Дуата, по которым никогда не проходило живое существо. Воздух подземелий недвижен и ветер не смеет тревожить мертвенно-бледное свечение настенных факелов.

…Он идет сквозь тьму, и яркий свет, исходящий от его кристаллического жезла, освещает ему путь. Его глаза холодно мерцают фиолетовым огнем, а острые когти царапают гранит. Он не обращает никакого внимания на гекатомбы мертвых тел, ибо они его не интересуют. Он безраздельно правит Мор-Теготом и Склепами Дуата, а потому для него не существует Смерти. Вместе с ним, в царство тишины приходит стук когтей по камням и отрывистое дыхание. Ангел Смерти не мертв, но и не жив. Ему свойственно все, что свойственно и живым, и мертвым. Он – Высший. Более того, он – Траг’гон. Он правит Домом Мертвых и, возможно, всем трехмерным космосом. Он – траг’гон, а это значит, что его родина не это Мироздание…

Хозяин Смерти выходит в зал-шахту, поднимающуюся вверх насколько хватает глаз и спускающуюся в непостижимые глубины. Все стены шахты уставлены саркофагами, излучающими голубоватое трупное свечение. Он идет медленнее, чем раньше, всматриваясь в сгустившиеся между саркофагами тени. Неужели, он кого-то опасается? В это трудно поверить, если представить себе истинную степень его власти и могущества.

Повелитель Мор-Тегота встает на светящийся круг в самом центре зала-шахты. К этому кругу ведут несколько невидимых мостов, о которых знает только Ангел Смерти и его создания, обитающие в Йилфе. Он делает едва заметное движение левой рукой, и светящийся диск, постепенно разгоняясь, устремляется вниз, к невидимому во мраке дну шахты. Вскоре он преодолевает скорость звука, мимо пролетают стены с неисчислимыми саркофагами… Наконец платформа плавно тормозит у дна шахты. Ангел Смерти сходит с нее и снова тает в густой тьме. Единственный источник света – его жезл.

Заброшенные и забытые всеми базальтовые катакомбы Нижнего Дуата ведут Ангела Смерти в недра Йилфа. Впрочем, это уже не Йилф, да и вообще не трехмерная Вселенная. Это Цета – жуткое измерение-тюрьма, где вечно страдают те, кто нарушил Закон Равновесия в той степени, какая необходима Ангелу Мертвых для вынесения приговора. Врата Цеты расположенные в Нижнем Дуате невидимы и неосязаемы, но только Властелин Мор-Тегота может свободно пройти сквозь них и потом выйти обратно. Цета близка, и тьма сменяется пульсирующими отсветами кроваво-красного пламени. Тишина отступает перед какофонией криков, грохота и металлического лязга. Однако, Ангел Смерти не спешит выйти из катакомб Дуата на багровые равнины Цеты. Он спускается еще ниже, в базальтовый мешок, где течет вязкая черная масса. Она живая, и в ней бессмысленно тычутся в разные стороны мириады белесых червей. Здесь, в подземном и межпространственном озере Корхит, отбывает наказание единственный, кто в своем посмертии был приговорен к наказанию Забвением. 

Ангел Смерти легко касается поверхности отвратительной жижи концом жезла и произносит:

— Тот, кто при жизни звался Скайриусом Карном. Твой час настал. Пробудись. Я освобождаю тебя от твоей кары.

Вода Корхита бурлит и клокочет. Из черного омута поднимается человек с золотистой кожей. Он не мертв, и внутри его живого тела ползают белесые и слепые плотоядные черви.

— Я даю тебе власть слышать и говорить. – продолжает Ангел Смерти, каждое его слово, это резкий лай.

Человек медленно поворачивает голову и смотрит на Хозяина Мертвых пустыми провалами глазниц, в которых копошатся разбухшие черви.

— Значит ты все еще жив Эриел… - выдавливает из себя слова оживший труп.

— Я уже давно не Эриел. – отвечает Ангел Смерти. – Это имя было моим много веков назад, но теперь оно в прошлом. Вместе с тобой.

— Почему бы тебе ни дать мне власть видеть и чувствовать? – спрашивает человек.

— Глаза и нервы тебе не нужны. – на черной морде Ангела Смерти играет хищная усмешка, - Мне нужно что бы ты мог слышать меня и отвечать на мои вопросы. Не более.

— Значит тебе мало того, что сделал со мной… - в голосе человека чувствуется горечь. – Вспомни, ведь это я вырвал тебя из лап гулов, я научил тебя всему, что знал сам…

—  Мне это не пригодилось. – резко обрывает человека Ангел Смерти. – Ты просто дал мне возможность вспомнить, что я хоть и полукровка, но все же траг’гон. А потом ты и твой Совет Высших, стали мне мешать. Я понял, что ваше самоуправство и методы невмешательства ведут Вселенную к неизбежному коллапсу. Именно поэтому ты, и подобные тебе, закончили свои дни таким плачевным образом. Я, кстати, имею чувство благодарности, и ты отделался легче всех прочих. Ну, посмотри на себя со стороны… Чем ты лучше Смертного? Да ничем. Вы отличались от Младших только технологиями и психокинетическими способностями. Но если Смертных можно во многом оправдать, то вас – нет! В конце концов, эту Вселенную создали Траг’гоны, они и будут ею управлять.

— Когда-нибудь цикл завершится и ты, подобно траг’гонам и крэллам, покинешь эту Вселенную. – покачал полусгнившей головой Скайриус. – И тогда расы Смертных получат долгожданную свободу.

— Да никогда они ее не получат! Они не знают, что с ней делать. Я не позволю им уничтожать по собственной глупости других живых существ и мнить себя богами!

— Когда ушли крэллы, и мы выгнали всех порождений Внешних Реальностей из Мироздания, Смертные стали впервые учиться пользоваться свободой. Но потом пришел ты… И все началось снова… Мы сумели бы скорее достигнуть Равновесия с помощью Совета Высших. Ты же достигнул его при помощи войн, катастроф, эпидемий, голода и уничтожения целых цивилизаций…

— Прибереги метафизику для других, святоша. Я упорядочил Жизнь и Смерть, сделал существование Смертных осмысленным и правильным… Я даровал Смертным – Смерть, как смысл жизни… И вообще я пришел сюда не препираться с кормом для червей! Я хочу, что бы ты кое-что объяснил мне.

— А если я откажусь?

— Дурак! Ты мертв. Я убил тебя сотни тысяч лет назад, ты позабыт всеми, и только я и моя память стоят между тобой и бездной Ур’Ксулта. Откажешься? Хорошо. Я – Властелин Мертвых, и я смогу силой заставить тебя все сказать. А потом скормлю Неименуемым… Как уже скормил всех твоих последователей.

Ангел Смерти улыбается, обнажая длинные белые клыки. Он видит, как Скайриус вздрогнул при последней фразе. Несколько червей выпадают из разорванного когтями горла ожившего трупа.

— Спрашивай. – говорит Скайриус.

— Есть одно древнее пророчество. – вкрадчивым голосом говорит Ангел Смерти. – Одна строчка из него мне не очень понравилась. Звучит она примерно так:

Не вечна вечность, в свой черед,

И Смерть и Время – все умрет.

Это пророчество возникло раньше, чем родился я. Однако ты в это время уже был главой Совета Высших Рас. Можешь ли ты рассказать мне об авторе этих строк?

— Пророчество… да нет, скорее Проклятье Танокаля. – вздыхает Скайриус. Еще бы мне его не знать. Оно не относится к какому-либо определенному временному промежутку, а просто символизирует конечный триумф Небытия над Бытием. И не обманывай себя, Ангел. И ты рано или поздно присоединишься к ордам Ур’Ксулта.

— А… ну, да… Оставим этот вопрос. А что там насчет Смертного, который отворит Врата К’Лаана? Врата К’Лаана воздвиг наш Триумвират после вашего свержения. Не намек ли это на то, что Проклятие свершится еще при моем правлении и Забвение уже стучится в двери?

 — Не мне судить это. – отвечает Скайриус. – Мне уже все равно. Я, благодаря твоим стараниям, и так уже наполовину жертва Ур’Ксулта. А вот ты, шакал, дрожишь от одного упоминания о Султане Забытых Древних. Приятно осознавать, что тебе еще бывает страшно. Страх сохраняет ощущение реальности и не дает отупеть.

- Сейчас тебе должно быть страшно за самого себя! – рычит Ангел Смерти. – Я могу вернуть тебе все твое сознание и все твои чувства, а потом живьем окунуть в Корхит! Говори все, что знаешь!

— Все очень просто. Высшие не смогут, да и не станут открывать Врата К’Лаана. А вот Смертные, с их весьма странными способностями, вполне могут это сделать. А знаешь почему? Потому что многие из них ненавидят Трагонидов. Трехмерным миром должны править Высшие трехмерного мира, а не иновселенские отродья вроде тебя.

— Какой ты стал разговорчивый. – угрожающе произносит Ангел Смерти. – Значит вся причина во мне?

— Только отчасти. Знаешь, я ненавижу тебя, если только к Высшему может быть применимо это слово. О, как я хочу сейчас поменяться с тобой местами, и когда-нибудь это произойдет… Но мне и жаль тебя. Я боюсь того, что может сделать с тобой Ур’Ксулт, когда Пророчество сбудется. А это обязательно случится… Забвение нельзя отогнать при помощи Куполов и Врат. Оно просочится и сквозь них, если уже не просочилось. Смертные должны узнать об Ур’Ксулте и Дальних Сферах. Только так Забвение перестанет быть Забвением.

— А ты много стал знать о Забвении. – замечает Ангел Смерти. – Не зря я покарал тебя именно им.

— Покарал. Только для того, что бы никто ни узнал, как началась Война за Возвышение. Помнишь тот день, когда твои когти оборвали нить моей жизни? А ведь я знал, что рано или поздно ты убьешь меня… Поверь, по этому пути ты уже очень скоро снизойдешь в К’Лаан. 

— В тебе говорит злоба и зависть. – констатирует Повелитель Мертвых. – Я смог добиться того, чего ты никогда не достиг бы.

Ангел Смерти прохаживается по гранитному берегу Корхита. Иногда он распугивает толкущихся в воде червей электрическими разрядами, исходящими из жезла. Изредка молнии перескакивают на труп Скайриуса.

— Я не спорю, что ты сильнее меня и тех, кто был со мной во много раз. – говорит Скайриус. - Но ты правишь трехмерной Вселенной, не понимая того, что ей нужно. Именно поэтому тебя страшит Пророчество Танокаля. Мироздание обрело покой кладбища, а могилы очень часто забываются. 

— Знаешь Скайриус, ты нужен мне как посредник между Реальностью и Внешней Тьмой. Собственно, только из-за этого я до сих пор терплю твои слова и не причиняю боли твоей душе. – снова усмехается Хозяин Мор-Тегота. – Но если так пойдет и дальше, то я просто избавлюсь от тебя.  

— И потом вновь ощутишь потребность во мне, как сегодня? – голос Скайриуса становится ехидным. – Ты стал Падшим Ангелом еще до того, как вообще объявил себя Ангелом. И не моя вина, что Ур’Ксулт уже тянет к тебе свои бесформенные лапищи… Поверь, мне действительно жаль тебя… В час, когда твоя тирания падет, новые хозяева Мироздания могут пощадить твоих созданий, ибо они ни в чем не виноваты… Но ты… Ты, Ангел Смерти, расплатишься за все…

Властелин Мор-Тегота не отвечает. Он отворачивается и выходит из подземелья. За его спиной тело Скайриуса вновь погружается в Корхит. Страшный крик захлебывается едва начавшись.

И вновь тишина воцаряется в Дуате…
3. Суд Богов
…Вечная ночь над Йилфом… Давным-давно погасло солнце, гревшее этот мир. Только луна постоянно скалится с неба, освещая блистающий базальт Черной Пирамиды. Волнами синего тумана поднимаются к пустым, безоблачным небесам фонтаны эфемерного пламени, горящие на вершинах доисторических зиккуратов. Вершины высочайших гор Вселенной сверкают бледно-фиолетовыми ледяными шапками… Ангел Смерти смотрит на свой мир с балкона тронного зала. Отсветы лунного света играют на алмазной короне и сбегают вниз по ее изогнутым рогам. На венце Властелина Мор-Тегота, словно маленькая звезда, горит символ Ипостаси Завершения – лазурное око с продольным зрачком. Ангел Смерти не один в своем хтоническом зале. Рядом с ним стоит звероподобное создание, объединившее в себе черты большой пятнистой кошки и тех Смертных, что передвигаются на двух ногах.

— Я рад, что ты смог выбраться из Нил-Макора, Шедо. – говорит Ангел Смерти. – Честно говоря, мне начинает надоедать это вечное одиночество в Черной Пирамиде. 

— Зато ты что-то не посещаешь Дом Жизни. – отвечает существо. – Мог бы почаще интересоваться положением дел на Срединных Мирах. Тем более, если тебе надоело сидеть здесь и болтать с трупами.

Голос Ангела Жизни мягок и ласков, он сильно контрастирует с голосом Ангела Смерти, но в то же время очень похож на него.

— Шедо, может быть это все пустяки, но меня сильно беспокоит пророчество Танокаля. Стоит мне закрыть глаза, как вижу серые и безжизненные миры Забвения. Скайриус сказал, что Ур’Ксулт жаждет заполучить меня и, что у него есть все шансы. 

— Ты оживлял Скайриуса?

— Чего не сделаешь ради собственного спокойствия. Но недаром этот червь так долго гнил в К’Лаане. Он выдал мне даже больше, чем я хотел слышать. 

Шедо вздыхает:

— Я ничем не смогу тебе помочь. Хочу, но просто не знаю как. Если Проклятье Танокаля истинно, то все мы в опасности. Даже объединенной силы Трех Домов может не хватить, когда исчадия Внешних Сфер найдут лазейку в Куполе Крэллов. Ангел Хаоса, понятное дело не останется в стороне, но будет ли толк от его помощи?

— Шедо, я приложу все усилия, что бы Забвение не прорвалось сюда. – обещает Ангел Смерти, только вот его голос слишком неуверенный. – Я уже назначил встречу с Высшими и Старшими расами. Заставлю их рассказать все, что они знают о Танокале. А еще поговорю с ними о положении дел во Вселенной.

— Серьезно? А ты не боишься, что все пойдет вкривь и вкось, как в прошлый раз, когда Высшие объявили нам войну? Кстати, было за что.

— Забудь о Скайриусе. Его смерть была необходимой. 

— А необходимо было предавать его Забвению? Ведь это уже можно считать лазейкой для сил Внешней Тьмы. И открыл ее ты.

— Я и закрою. Сегодня же. 

— Эриел, я знаю, чем это все может закончиться! – мрачно заявляет Шедо. - Помнишь Войну за Возвышение? Помнишь миры, заваленные гниющими трупами… миры, по которым прошла ТВОЯ армия. Женщины, старики, дети, люди и не люди, превращенные в месиво из костей и плоти… планеты, где не осталось ничего живого… Тогда ты тоже сыграл на руку Забвению, переступив через Закон Равновесия. Только ты подвергал миры, живущие в железном веке, орбитальным бомбардировкам. Только твои иллафиты давили гравитационными штурмовыми установками племена дикарей и расстреливали допотопные крепости из дезинтеграторов только за то, что расе покровительствовали неподвластные Мор-Теготу Высшие. Может быть, тогда все и было по-другому, но я, как Ангел Жизни, не могу обойти стороной эти вопросы.

— Шедо, как ты не понимаешь, может быть я и посодействовал исполнению Пророчества, но лишь в небольшой степени. Разрозненные, враждующие между собой Высшие, это еще большее нарушение Равновесия. И я положу конец всем распрям. Ты тут ни при чем. В конце концов, Ур’Ксулту нужен я.

— Даже принимая во внимание то, что ты траг’гон, сомневаюсь, что кто-то решит все проблемы Высших одним махом. – качает головой Шедо. – Многие из них враждуют сотни эпох. На многих наложили отпечаток мировоззрения Смертных, которые делят все на Добро и Зло. Высшие нас не боятся, ведь Войну за Возвышение мы так и не выиграли, а свели к выгодному для Триумвирата миру… Нет, Селкер, Законы Равновесия не дают полной гарантии от нападения из Внешних Сфер. Нам нужно нечто большее чем союзы с Высшими трехмерного мира и нечто более крепкое чем Врата К’Лаана вместе с Куполом Крэллов. 

Ангел Смерти не отвечает. Он неотрывно глядит на звездное небо. У самого края Йилфа, там, где базальтовые склоны обрываются в бездонную пропасть, движутся тысячи, а может и миллионы сверкающих точек. 

— Смотри, Старшие уже прибывают. Скоро здесь появятся и Высшие. – говорит Шедо. – Ты действительно смог их заинтересовать. Интересно, что ты сказал им?

— Какая разница, Шедо. Главное результат достигнут… Они прилетели. – голос Ангела Смерти полон непонятной отрешенности.

— Что-то я тебя не узнаю.

— Знаешь, мы сейчас сказали тут друг другу много ненужного, однако в некоторых словах есть зерно истины. Шедо, Скайриус был сотню раз прав в одном: я действительно боюсь Ур’Ксулта. Сильнее всего на свете… Я - траг’гон, и страх перед К’Лааном у меня заложен в крови. Если я брошу вызов Забытым Древним, то проиграю. Это будет не случайностью, а логичным завершением. Траг’гоны словно запрограммированы на поражение в войне с Ур’Ксултом… С тех пор, как я покинул Йякан и перебрался в Мор-Тегот, мне никогда не снились сны. А теперь они вернулись, превратившись в кошмары. Кошмары о Внешней Сфере и ее правителях…  

— Ты вполне можешь прожить и без сна.

— Могу. Но сейчас сны стали оружием подавления страха перед К’Лааном. Довольно бесполезным оружием. Шедо, вам, трагонидам, никогда не понять, что такое патологический ужас. ВЫ не настолько похожи на НАС, как может показаться на первый взгляд.

   Тот, кого раньше звали Эриелом, идет к трону и с усталым видом садится на него. Фиолетовый огонь в его глазах постепенно гаснет. 
— И что ты намерен делать? – спрашивает правитель Нил-Макора.

— Понимая, что все равно не справлюсь с Забвением? Укрепить наши позиции в этой Вселенной… Везде, от Области Рождения до Окраинной Сферы. Это единственный выход. И… пора заканчивать с неоконченной Войной за Возвышение.

Глаза Шедо вспыхивают зеленым пламенем. Смысл сказанного быстро доходит до него. 

— Селк… Не делай этого. Прошу тебя… не делай того, что хочешь сделать…

— Поздно что-либо менять. – вздыхает Ангел Смерти. – Все уже сделано. Даже ты не в силах этого изменить, или повлиять на ход событий… Пойми, у меня просто нет иного выхода. И у тебя, кстати, тоже.

— Нельзя даже мечтать о спасении Вселенной, если не можешь спасти себя от самого себя. – мрачно говорит Шедо. – То, что ты сделаешь, пошатнет Равновесие. Не очень сильно, но пошатнет. Что последует за этим, никто не знает. Уравновешенная Энергия трехмерного мира поддерживает в целостности наши Врата и перекос в ту или иную сторону незамедлительно откроет брешь в защитном куполе.

— Бреши не будет. Я недавно еще больше укрепил Врата К’Лаана.

— Мне прекрасно понятно, что все твои действия, Селкер, продиктованы только страхом перед Ур’Ксултом. Давай начистоту: Высшие Смертного мира постоянно живут под тенью Внешней Тьмы, но не испытывают такого ужаса от осознания неотвратимости Забвения. Возможно, нам стоит у них поучится игнорировать Небытие.

— Шедо, да что эти насекомые могут знать! Их спокойствие исходит оттого, что они не в силах представить всю глубину Нижних Пустот. А я не смогу избавиться от своей памяти даже если захочу.

Ангел Жизни распрямляется и незаметным движением руки открывает Врата, ведущие в светлый и прекрасный мир, ставший Домом Живых. Напоследок он бросает короткий взгляд на Ангела Смерти. В этом  взгляде невыносимая тоска и просыпающееся чувство обреченности.

— Делай что хочешь. – еле слышно говорит Ангел Жизни. – Увы, я не могу напрямую противиться тебе, ибо я всего лишь твое создание. Однако ты прав: мы действительно очень разные. Прощай, Селкер. Я не останусь смотреть на то, как ты будешь убивать Вселенную. Возможно, в чем-то ты и нашел зерно истины, но далеко не во всем.

Врата закрываются. Ангел Смерти недвижим на своем троне. Его глаза уже не два огня, а два черных провала в ненасытное Ничто, разверзшее над Мирозданием свой зев. Мертвую тишину тронного зала нарушает только отрывистое дыхание Последнего из Траг’гонов…
…Под бледной, ущербной луной, зависшей над чудовищной громадой Пирамиды Мертвых, собираются Высшие и Старшие расы трехмерного мира. Их много, неисчислимо много. Они занимают всю долину Карир-Нага, сжатую с двух сторон базальтовыми отрогами Варн-Герира. Облик гостей Мор-Тегота различен, есть существа передвигающиеся и на двух ногах, но есть и такие, чей внешний вид бежит от всякого описания. Они разговаривают между собой на разных языках, от тех, которые может воспринять даже Смертный, до наречий, где разговор идет посредством магнитных волн и сменой цвета энергетической субстанции, из которой состоят тела многих Высших. Они парят в воздухе, презирая законы физики или перемещаются в пространстве мгновенно, игнорируя геометрию Вселенной. Однако, кое-что объединяет их всех. Тела всех Высших и Старших заключены в псевдо-плоть, скрывающую в себе разумную энергию Н’Кро. Когда-то они могли позволить себе скинуть все оковы плоти, но это было неимоверно давно; до того дня, когда Смертные Миры познали Траг’гонов, переделавших Вселенную под свои стандарты.
…Когда Высшие и Старшие пришли к подножию Черной Пирамиды, Ангел Смерти выходит им навстречу в окружении своих телохранителей - иллафитов. В отсветах храмовых огней зиккуратов лоснится его черная шерсть, лунный свет мерцает в лучащихся холодным огнем глазах, влажно блестят острые как бритвы клыки. В правой руке он держит Жезл Мертвых, а в левой обсидиановые весы. Бесстрастным взглядом  Ангел Смерти осматривает собравшихся Высших. Ни один звук, кроме отрывистого дыхания траг’гона, не нарушает тишину йилфийской ночи… К подножию Мор-Тегота подходит и посольство Высших Рас. Оно состоит из десятков разнообразных существ, некоторые похожи на людей, но куда больше различных диковинных созданий.
— Зачем ты собрал нас, Хозяин Мертвых? Мы еще помним Войну за Возвышение и то время, когда наш Совет был уничтожен тобой, а великий Скайриус, Лорд Векнар-Зарна, пал жертвой Забвения. Может быть, ты хочешь отдать нам то, что наше по праву и последовать за своими прародителями? – выступил вперед Алтримадон, нынешний лидер Ассамблеи Высших

— Не время сейчас вспоминать старую вражду, ибо К’Лаан стучится к нам в двери. Приближается час свершения Пророчества Танокаля, и я собрал вас всех, чтобы просить вашего совета  и помощи в борьбе с общим врагом. Что до возвращения старых долгов, то я несомненно верну их все по окончании нашей встречи, поскольку они тяготят и меня. – тихо говорит шакал.

— Твои слова горьки и сладки одновременно. Да, Пророчество Танокаля может ожить в любой день, однако мы готовы к этому. – поддерживает Алтримадона его друг Ксунатус. – Когда пал Купол Крэллов, мы сражались с кошмарами Нижних Бездн и победили их. И победим снова. А что до твоих обещаний, то насколько они правдивы и почему мы должны тебе верить?
Черная чаша на весах Ангела Смерти медленно ползет вниз.
— Я не обязан давать вам гарантии. – рычит Селкер. - Я сильнее вас всех вместе взятых, и вы это прекрасно знаете. Однако я прошу помочь мне разобраться с Пророчеством, потому что я не до конца понимаю все обстоятельства его появления. Поверьте, я не останусь в долгу перед вами. Признаюсь, что правда о Пророчестве нужна более мне, нежели вам. Но ведь именно я на данный момент отвечаю за безопасность Вселенной, в том числе и ваших родных миров. Мне есть куда отступать, но тогда вы останетесь один на один с Забытыми Древними. Я стараюсь сделать все ради вашего блага, но встречаю только сопротивление… Почему? Неужели только потому, что в свое время траг’гоны пришли в это мироздание? Если это так, то я не виноват в том, что родился здесь.

— Но именно траг’гоны впервые заговорили о Забвении. – возражает Ксунартус. – Они открыли двери нашего разума для исчадий Ур’Ксулта. Они дали нам знание об ужасах Внешних Сфер.

— Стоит заметить, что этим они сделали великое добро, - замечает Ангел Смерти. – Рано или поздно, Забвение поглотит весь ваш род, и вы превратитесь в черные сгустки пустоты, носимые вихрями Черной Галактики Нааргаль. Но траг’гоны дали вам знание, а соответственно и оружие против Забвения. Вы должны благословлять их дар, а не проклинать его. Присоединитесь ко мне, вместе мы навсегда закроем врата Небытия…

— Но какой ценой ты, шакал, достигнешь этого? – спрашивает Алтримадон. – Ты отправишь нас на Истинную Смерть от когтей исчадий Бездны? Да… Тогда ты наверняка создашь мир, где не будет Забвения, потому что сама память исчезнет! Ты сотворишь свое собственное Небытие, которое наверняка устрашит даже Ур’Ксулта, ибо его Забвение изначально, а твое будет рукотворно! И, что печально, ты как никогда близок к успеху.

— Мудрые слова, Алтримадон. – ехидно замечает похожий на ящера Анганадон. – Но что нам с них? Посмотри вокруг… Над Вселенной восходит заря новой эры. Новая сила восстает против старого мира, и против этой силы не помогут никакие союзы. Посмотри правде в глаза – вторую Войну за Возвышение мы не переживем. Давай дадим новой силе шанс справиться с единственным препятствием, тем более, что это препятствие тяготит и нас. Мы навек захлопнем Врата К’Лаана, а потом наконец-то дадим отдых измученной Вселенной! И единственный оставшийся в нашем мире траг’гон – наша великая надежда. Кто же в конце концов поведет нас против К’Лаана? Ты, Алтримадон? Ты только что показал, как ты боишься Истинной Смерти во имя благого дела.

— А как ты думаешь, Анганадон, зачем Ангел Смерти затеял это все и собрал нас здесь? – слова Алтримадона еще больше опускают вниз черную чашу. – Ему нужен союз с нами, ибо он сам более всего боится К’Лаана. Для него, Истинная Смерть намного страшнее чем для меня.

— Раз так, то пусть те, кто решит остаться со мной, останутся. – говорит Селкер. – Остальных я не держу. Но знайте, что по Закону Равновесия, я – Властелин Смерти имею право судить ваше действие или бездействие. И если оно принесет вред Вселенной я оставляю за собой право приговора!
— Ты угрожаешь нам, шакал? Мы не присягали служить тебе, и не подчиняемся ТВОЕМУ Закону Равновесия! – кричит Ксунартус
— Глупец! Закон Равновесия для всех един, – рычит Ангел Смерти. – Нарушив его, ты приблизишь конец своего собственного мира! Равновесие Энергий установил не я, а сама Вселенная, в которой ты живешь. Сейчас на чашах весов только две силы: Триумвират и К’Лаан. В масштабах Забвения, вы – муравьи, ползающие по своему муравейнику и мнящие себя всесильными. Для уравновешивания весов, мне нужен ваш союз. Не будет союза, наступит конец вашей Вселенной, ибо Ур’Ксулт не упустит своего шанса.

— Единственное, почему Ур’Ксулт так упорно пытается проникнуть сюда, так это потому что здесь находишься ты. Может быть все прочие траг’гоны уже низверглись во Внешнюю Тьму, и настала твоя очередь? Тогда нам проще отдать тебя Лорду Забвения. – Ксунартус даже не сдерживает свой гнев.
— Одумайся, Ксунартус! Ты не понимаешь кому и что ты говоришь! – в голосе Анганадона чувствуется страх. – Да, я сражался вместе с вами во время прошлой войны с Триумвиратом, но сейчас все по-другому! Мор-Тегот и Нил-Макор не враги нам. Я остаюсь здесь и посмотрим, чья правда окажется истиной.

…Анганадон поднимается по ступеням из черного мрамора и встает рядом с Ангелом Смерти. Хозяин Мертвых не удостаивает Высшего даже коротким взглядом. Он смотрит на свои весы, где черная чаша неумолимо ползет вниз, задержавшись лишь на мгновение. Еще несколько Высших отделяются от всех остальных и поднимаются к Властелину Мор-Тегота. Чаша весов замирает и даже чуть приподнимается, однако потом вновь продолжает свое падение.

— И это все, кто готов пожертвовать собой ради Вселенной? – усмехается Селкер. – Оказывается, я думал о вас намного лучше, чем есть на самом деле. Я не вижу здесь Высших, но зато наблюдаю толпу испуганных дураков, запутавшихся в собственных догмах. 

…Шум и волнение охватывают прилетевших на встречу Высших. Однако Ангел Смерти спокоен. Он оглядывает собравшихся с презрительной усмешкой, оскалив свои клыки. Знак Сотах на его жезле наливается багрянцем. Черная чаша окончательно перевесила серебристую, с лежащим на ней белым пером.

— Мы пришли сюда для разговора и поэтому не бросаем тебе вызов немедленно, шакал. – жестко говорит Алтримадон. – Но он последует очень скоро. Второй войны, увы, не избежать, ибо ты не свернешь с пути тирании и не прислушаешься к голосу разума. Мы улетаем отсюда с тяжелым осадком в душах и с надеждой на лучшее время, когда твоя власть падет. Не жди от нас помощи в войне с Ур’Ксултом, ибо это ТВОЯ война, но не наша. Ищи выход сам, поскольку ты и без того живешь уже лишние двести тысяч лет… Надеюсь, этот год станет для тебя последним и стагнация Вселенной прекратится.
Алтримадон дает знак своим соратникам и Высшие невозмутимо и гордо идут к тем, кто терпеливо ожидает их возвращения.
…Ангел Смерти мрачнеет, усмешка исчезает с его лица. Багровым огнем Цеты пульсирует знак Сотах на его жезле. Он смотрит на удаляющихся Высших и чувствует беспокойство в душах тех, кто остался с ним. Но еще он чувствует и страх. Тот самый страх перед Небытием, не дающий ему покоя… Страх, с которым он пока может совладать, хоть и с трудом…

…Но теперь, когда Высшие отказали в помощи Ангелу Смерти, их судьба решилась в одно мгновение. Ибо такой исход вполне устраивал Властелина Мор-Тегота, и к нему он готовился заранее. Он достиг даже большего чем ожидал, склонив на свою сторону несколько Высших и Старших; что до остальных, то теперь он мог карать их как нарушителей Равновесия, надеясь тем самым еще больше укрепить Врата К’Лаана…

И вот, небо над Мор-Теготом озарилось сполохами зарниц совершенно неописуемых цветов. Подземный гул, едва начавшись, перешел в жуткий, надсадный вой. Тогда Высшие поняли, что попали в давно спланированную ловушку, которая, скорее всего,  сработала бы независимо от исхода встречи. Да, все они были могущественными сущностями, способными на многое, но вся их сила была ничем по сравнению с мощью энергий, которые, подобно воде пробившей запруду, выплеснулись из недр Черной Пирамиды…

…Над вершиной Мор-Тегота открывается ослепительно сияющее око, испускающее бледно-голубое мерцание. Это Око больше гор и долин Йилфа, оно медленно поворачивается к Высшим, и когда его лучи падают на псевдо-плоть, то н’кро против своей воли покидает тело. Однако мертвый свет не причиняет вреда иллафитам, Ангелу Смерти и тем из Высших, кто примкнул к Владыке Черной Пирамиды. Все они стоят у подножия Мор-Тегота и Хозяин Мертвых смотрит на свои весы, где серебристая чаша поползла вверх.

— Так ты возвращаешь нам свои долги? Я проклинаю тебя, Последний из Траг’гонов, и мое проклятье достанет тебя даже из бездн Небытия! – разносится среди воя и грохота крик Алтримадона.

Закованные в золотистую броню, с шакальими масками на узких мордах, иллафиты спускаются по широкой лестнице вниз, растянувшись цепью и расстреливают бегущих к подножию Черной Пирамиды Высших из длинных посохов, по которым пробегают бледные молнии.
…Какофония криков, слышимых и беззвучных, достигает своего апогея. Око Мертвых смотрит прямо на мечущихся в поисках спасения Высших. Многие пытаются совершить мгновенное перемещение на родные миры, но над Мор-Теготом бушует вихрь вселенских энергий, вызванный Ангелом Смерти и космический ураган рвет в клочья и н’кро, и псевдо-плоть тех, кто рискнул воспользоваться этими энергиями… В коротком но страшном спазме содрогаются галактики, и Древние, из давно канувших в Ничто Вселенных, просыпаются на мирах Окраинной Сферы. Неживое, неестественное свечение расползается от Мор-Тегота, быстрее чем способен перемещаться любой свет. На мгновение оно вырывает из космической мглы наглухо закрытые многомерные конструкции, вздымающиеся выше Черной Пирамиды. Ибо правы те легенды, что говорят, будто Ангел Смерти создал Йилф на месте древней крепости Крэллов, называвшейся Иркастаном…

Так свершился суд над Высшими, бросившими вызов Наследнику Траг’гонов. И в тот день впервые налились свинцовой чернью небеса Нил-Макора, и гроза, бушевавшая над Домом Жизни, была слабым эхом урагана, поднятого Ангелом Смерти. Однако эта космическая буря коснулась не только нашей Вселенной… Ибо души Высших низверглись в Забвение, следуя приговору Ангела Мор-Тегота, и ворота открылись в обе стороны. В доисторическом монастыре Ак’Нар-Гуна очнулся от многовекового сна чудовищный Красный Патриарх, а вместе с ним пробудились и полчища его прислужников. Лишь на мгновение мерзлый свет Кристалла Забвения, Аэстера, проник сквозь Врата К’Лаана и озарил ледяные равнины Тнота, над которыми воздвигся Ак’Нар-Гун. Так Ипостась Небытия коснулась нашего мира и не стоит думать, будто это прошло совершенно бесследно…
4. Тень
…Никто не может точно сказать, о чем думал в тот день Ангел Смерти. Он заперся в тронном зале Мор-Тегота, и даже его ближайшие сподвижники – Секмер и Сехтет не решались открыть двери из черного мрамора, ведущие в личные покои полноправного Властелина Вселенной. Никто, кроме самого Ангела Смерти не знает, что происходило в тронном зале Мор-Тегота…

   Едва двери закрываются, Хозяин Мертвых подходит к окну. В его руке амфора с кроваво-красным вином. Он открывает ее и пьет прямо из горлышка, до тех пор, пока амфора не пустеет. Пустую амфору Ангел швыряет вниз, и она разбивается, ударяясь о базальт Черной Пирамиды. С балкона прекрасно видна долина Карир-Нага, заваленная останками Высших. Тела уже стали добычей прожорливых обитателей подземелий Варн-Герира, копошащиеся коричнево-серые твари растаскивают куски трупов по своим норам и катакомбам. Ангел Смерти не чувствует радости или душевного ликования. Победа, а может быть и месть, не столь сладка, как хотелось бы. Добавилось и противное ощущение чего-то нового, чужого, доселе никогда не витавшего в воздухе Йилфа. Какая-то тяжесть сковывает грудь Повелителя Смерти, какое-то странное чувство приближающейся неотвратимой трагедии не дает ему покоя. 

   Он выходит с балкона и долго стоит возле бездонного бассейна с черной водой. На гладкой поверхности воды подрагивает его отражение, оттененное мертвенным свечением факелов. Ангел Смерти смотрит прямо в глаза своему отражению, а потом ударом когтистой руки разбивает покой водной глади. Во все стороны летят холодные брызги, фигура на поверхности воды исчезает. Затем Ангел Смерти садится на трон из черного камня и засыпает…

   …Он не один в тронном зале. Что-то еще скрывается в мрачных углах, таится в тени массивных колонн, украшенных барельефами. Это Нечто беззвучно зовет его из темноты, и он не в состоянии противиться этому зову. Ангел Смерти встает с трона и идет во мрак тронного зала. Краем глаза он замечает, что над Мор-Теготом более не висят звезды, а зловещими каскадами громоздятся массы клубящейся тьмы. Все восемь тысяч факелов, постоянно горевшие в зале погасли. Теперь свечение исходит только от поверхности бездонного бассейна. Еле слышимый шорох привлекает внимание Ангела Смерти. Этот шорох раздается еще раз, на этот раз за его спиной. Обернувшись, Властелин Мор-Тегота видит, что на троне Дома Мертвый сидит закутанная в черные одежды фигура. Она безлика, ибо ее лицо закрыто черным морионом, а на голову накинут просторный капюшон. Видны только неестественно бледные руки гостя – костистые, туго обтянутые кожей, покрытые шрамами и рубцами. Фигура отбрасывает сразу несколько теней, но они не повторяют черты тела, а бесформенными сгустками корчатся, словно охваченные предсмертной агонией.

 — Кто ты? – спрашивает Ангел Смерти, хотя заранее знает ответ. 

 — Тебе нужно мое имя? – отвечает гость, голосом задушенного петлей старика – Я не открою его тебе, ведь в Забвении нет понятия имени. 

   Ангел Смерти не двигается с места. Он безоружен, ибо его Жезл Мертвых по прежнему прислонен к подлокотнику трона, на котором восседает посланник Забвения. Видимо, он догадывается о мыслях траг’гона, и спешит успокоить его.

 — Не бойся, я не причиню тебе вреда… Еще не пришло время, однако оно стремительно приближается. Ты обречен, как и все. 

 — Но почему Ур’Ксулту так нужен именно я?

 — А ты не понял? Ты – полукровка. Да, отчасти ты Высший, но вот другая твоя половина принадлежала той Вселенной, что погибла в дни Исхода Траг’гонов. И твоя вторая половина тянет тебя в Небытие. И скоро, очень скоро, когда Пророчество Танокаля свершиться, ты растворишься в живом мраке Великого Неименуемого!

 — Зачем ты пришел сюда сейчас? Только ли для разговора? – Ангел Смерти говорит через силу, его бьет мелкая дрожь.

 — Нет конечно. Я пришел сюда посмотреть на твой страх перед нами и перед Его Абсолютным Величеством Ур’Ксултом. Если бы ты знал, сколько дал нам силы за эти годы. Этой силы хватило для того, что бы я проник в твою святыню, которую ты почитал неприступной для Забвения. И ты продолжаешь давать нам ее… Сегодня ты в последний раз играл с законами Равновесия… Больше этого не случится. Ты уже впустил нас в свою Вселенную и время нашего пробуждения уже не зависит от тебя. Ты будешь уничтожен благодаря порокам самых низших созданий, именуемых Смертными. Они смогут открыть Врата К’Лаана, ибо им дарована возможность Выбора Пути. И неважно когда и где это произойдет. Исход уже предрешен.

   Но все-таки посланник Забвения недооценивает Ангела Смерти. В предвкушении триумфа, он упускает из внимания едва заметное движение Властелина Мор-Тегота и то, как в руку Ангелу Смерти прыгает Жезл Мертвых. В следующее мгновение, луч слепящего света бьет под черный капюшон незваного гостя. Этот свет пожирает корчащиеся тени и превращает в пепел мрачные одеяния посланника. Беззвучный рев, слышимый только Ангелом Смерти зависает в воздухе, ударяет в сводчатый потолок тронного зала, словно пробуя его на прочность и рассеивается в темноте. Зловещие щупальца теней еще некоторое время извиваются возле трона, и одно из них бросается вперед, оставляя на черной морде Селкера незаживающий след, рассекающий бровь и щеку, чудом не задевающий левый глаз. Ручейки красной, почти человеческой, крови стекают вниз, капая на расшитую золотом и серебряными нитями легкую тунику Ангела Смерти. В его голове еще слышен зловещий шепот гостя из Небытия, грозящий неописуемыми страданиями, но это уже не имеет для Наследника Траг’гонов никакого значения. Он садится на трон и… просыпается…  

   По-прежнему горят факелы в тронном зале. Зеленоватым огнем мерцают эфемерные костры на черных зиккуратах Йилфа… Ангел Смерти поднимает руку и касается левой щеки. Он чувствует легкую боль, и видит, как по пальцам стекают капельки крови… 
5. Расцвет Варната.
Солнечный свет, плеск воды в широких реках и шелест ив на улицах. Белокаменные дворцы и горделивые храмы, золотоглавые минареты и изогнутые мосты над прозрачными ручьями. Таков Варнат, многолюдный город среди барханов и оазисов Текаля. Века летят над ним, подобно белоснежным голубям, не затеняя и не меняя красоты города.

Прошло уже двадцать лет с тех пор, как в город прибыл старец с далекого востока. Был он неразговорчив и угрюм, но мог исцелить любой недуг и вылечить любые раны. Сначала к нему шли жители более бедных кварталов, но потом слух о целителе достиг ушей знати, а вместе с ними и короля Варната. Сначала не поверил король, и все же решил устроить целителю испытание. Он сам пришел к нему, закутавшись в серые одежды, и мальчишки оборванцы провели его к глинобитной хижине, в которой ютился лекарь.

В полутемном помещении, на плетеной циновке сидит целитель, закутавшись в просторные черные одежды. Взгляд его глаз был тяжел, а костистое лицо изрыто морщинами. Он внимательно смотрит на вошедшего к нему короля и тому не по себе от этого взгляда.

— Почему вы меня боитесь? – спрашивает лекарь. – Я не несу зла, ведь моя профессия – лечить.

— Я совсем не боюсь вас, - лжет король, на самом деле, действительно несколько оробевший при виде почтенного старца. – Мне нужна помощь и слухи о ваших деяниях привели меня к вам, почтенный…

— …Азарг Кун. Мое имя Азарг Кун. – говорит целитель. – А вы, ведь король этого славного города? Не возражайте, я вижу это по вашей манере идти и говорить. Бедняки не похожи на вас. Так чем же я могу услужить вам?

Старик словно видит короля насквозь. Кажется, ему становятся известны самые сокровенные его мысли.

— Моя дочь тяжело больна – признается король. И скорее всего, умрет. Я пришел к вам, в надежде на ваши знания.

— Отчего же не взглянуть на нее. – соглашается Азарг Кун. – Я думаю, все еще не настолько плохо.

Они выходят из глинобитного дома лекаря и идут во дворец. Дочь короля действительно медленно увядает от сжигающего ее изнутри недуга. За свои двадцать лет, она не научилась говорить и даже не может ходить. И сейчас, она начала стареть на глазах. Король верит, что это проклятие, насланное на его семью недоброжелателями из соседних городов, и поэтому очень надеется на помощь лекаря, которого многие считают магом.

И едва они пересекают порог величественной цитадели, как придворные маги и оракулы начинают коситься на мрачного лекаря и шептаться между собой. А Азарг Кун в сопровождении короля идет в спальные комнаты дворца, к покоям принцессы. Он знает, что увидит там, и знает, что этот недуг ему вполне по силам. Он видит лежащую на кровати старуху с юными глазами, она нелепо машет руками и лишь мычит, пытаясь что-то сказать. Странно, что король не избавился от такого ребенка, но видимо он надеется рано или поздно победить болезнь силами дворцовых магов.

— Почему по прихоти Твоей страдают Смертные? – шепчет Азарг Кун. – Ты повелеваешь болезнями и катастрофами, но зачем Ты насылаешь их на невинных?… До Твоего трона в Дуате не долетают плач и стоны… 

Он подходит к принцессе, и та замирает, пока он осматривает ее и творит заклинания. Наконец он разводит руками:

— Недуг действительно очень тяжелый. Мне потребуется время, на подготовку зелья. Но успех я обещаю. Нет такой болезни, какую нельзя победить. – говорит королю Азарг Кун. – Победить можно даже Смерть. И сейчас именно такой случай.

— Вы хотите сделать элексир бессмертия? – удивляется король

— Можете называть это именно так. Он действительно даст людям полную свободу от болезней и смерти. Он излечит вашу дочь. Но… это очень сложное дело и я не могу, увы, пока дать гарантии. Не гневитесь, мой король, если я не смогу всецело оправдать ваши надежды.

— Идите с моим благословением, Азарг Кун. – король низко кланяется целителю. – Я впервые чувствую в душе надежду. Даже если она не оправдается, я благодарен вам за эти мгновения.

Азарг Кун удаляется из дворца и идет в горы, где проведет четыре долгих дня. В это время к королю приходят маги и оракулы, намекающие на то, что этому угрюмому старику нечего делать во дворце.

— Мой король, вы встали на дорогу, которая приведет наш город к гибели. – говорит Оракул Мера. – Звезды ныне стоят в странной последовательности и наши Боги не хотят говорить с нами со своих алтарей. Странная аура окутывает этого целителя. Он молится неведомым богам и они откликаются на его зов охотнее наших.

— Пусть так, - соглашается король. – Но его сила направлена во благо. Он пытается спасти мою дочь.

— Так кажется изначально, но подумай, король, что будет, если Смертные станут Бессмертными? – поддерживает Оракула старый маг. – Это вне вселенских законов. Не будет ли бессмертие проклятием?

— Когда ткань мира истончается, когда приходят в движение астральные массы космических энергий, у людей с развитым восприятием, начинаются видения. – продолжает Оракул Мера. – И я видел проклятия, которые падут на Варнат, если вы не прислушаетесь к нашим словам. Сначала наступят три зимы, а лета между ними не будет. Потом взойдет два солнца и кровь польется из фонтанов. И с восходом второго солнца, город поразит недуг, чума, страшнее которой еще не было. И против нее будет бессильно любое чародейство. Наш город погибнет за три дня!

Король в задумчивости сидит на своем троне. Он не верит словам Оракула, но он задает себе вопрос, имеет ли он право не верить им, если они могут оказаться правдой? 

— Что вы мне посоветуете, маги и оракулы? – спрашивает он. – Я не очень верю во все эти предсказания, но хочу услышать ваш совет.

— Пусть все идет своим чередом. – склоняя голову советует оракул. – Я знаю, что на чаше весов стоит жизнь вашей дочери, но позвольте Смерти выполнить свое предназначение. Не меняйте ход вещей.

Тяжко вздыхает король, но внезапно понимает, что это, возможно, страшный, но мудрый выход.  Он отпускает магов и ждет Азарга Куна.

Тем временем, принцессе становится все хуже и хуже, болезнь усиливается и уже глаза заволакивает туман, скрывающий белый свет. Королева сидит с ней целыми днями не отходя от постели и видит, как ее дочь увядает. И когда Азарг Кун возвращается с элексиром в дорожной сумке, она первая бросается навстречу ему.

Случилось же так, что лекарь прибыл на день раньше срока и король в этот момент был в отлучке, осматривая гарнизоны у северных границ. Стража пропустила целителя во дворец, ибо королева ждала его. 

— Моя госпожа, ваш муж просил не пускать во дворец этого проходимца и шарлатана, - напоминает ей придворный маг, но королева лишь отмахивается от него и приказывает страже вывести чародея из тронного зала.

— Вы убиваете нас! – кричит маг. – вы убиваете нас всех… - но дубовые, окованные сталью двери захлопываются, заглушая его крик.

Азарга Куна она встречает с почтением и просит его как можно скорее дать принцессе испить целебный отвар. Они идут в личные покои и принцесса принимает странный, темный напиток, налитый в черную, полупрозрачную бутылку. И тут же странные перемены происходят с ней. Из седых, волосы становятся русыми, туман, застилавший глаза рассеивается и они вновь сверкают небесной синевой. Разглаживаются морщины, кожа розовеет и принцесса, вставая с кровати бросается к матери. Она смеется и говорит, а не мычит как бессловесное животное.

Приехавший к вечеру король не может поверить своим глазам, ибо один взгляд на ожившую дочь стирает в памяти все мрачные мысли. Он не может винить свою жену в том, что она позволила Азаргу Куну сделать свое дело, потому что возвращенный к жизни ребенок, дороже всего на свете.

— Мой король, если вы позволите мне войти в вашу дворцовую алхимическую лабораторию, я мог бы снова воссоздать образец этого эликсира. – с поклоном обращается Азарг Кун к владыке Варната. – Каково вашим врагам и недоброжелателям будет узнать, что вы стоите на пороге Бессмертия? Дайте мне возможность, избавить вас от всех болезней, какие только могут существовать.

Король прекрасно помнит слова оракула, но его речи о чуме, которая обрушится на Варнат, уже вызывали сомнение у повелителя славного города, ведь Азарг Кун обещал лекарство от всех болезней, истинную панацею, а значит чума не могла поразить Варнат, если этот эликсир стал бы столь доступным, что его мог бы позволить себе даже горожанин среднего достатка. Поразмыслив так, король приказывает Азаргу Куну отправляться в лабораторию и направляет ему в помощь нескольких придворных алхимиков. 

Несколько дней, Кун работает в лаборатории и стража у дверей утверждает, что старый лекарь даже не спит вовсе, то и дело  смешивая какие-то растворы из диковинных ингредиентов и бормоча под нос странные наговоры, на чужом языке. По истечении семи дней, Азарг Кун приходит к королю, неся с собой пять образцов эликсира. Их он предлагает самому владыке Варната, его жене, начальнику дворцовой стражи, главному советнику и придворному магу. С поклоном и смиренно просит он их выпить эликсир бессмертия и они не в силах противится такому предложению. Лишь начальник дворцовой гвардии Танел Фарен отвергает дар Азарга Куна. 

— Сам пей свое зелье, кудесник. – говорит он. – Я не верю тебе и предпочту остаться самим собой.

— Подумай, что будет потом, – угрожающе говорит Азарг Кун. – Когда ты останешься один, среди Бессмертных. Сам же я давно вкусил плоды своего труда, еще до того, как прибыл сюда. Поэтому нет нужды мне пить сейчас свой отвар. Знайте же, о король и ты, Танел Фарен, что мне уже четыре сотни лет и я давно предал Смерть забвению. Она страшиться меня и обходит стороной.

С этими словами, Азарг Кун отдает оставшийся пузырек с отваром королю.

— Разумно будет, если вы отдадите это своим друзьям. Необязательно пить все. Достаточно нескольких капель. Пусть они выпьют, и вы увидите, как они молодеют духом и телом.

И вправду, со временем, король стал замечать, что его более не беспокоят боли, даже шрамы, от полученных в сражениях ран, исчезают, а кожа разглаживается. Три ночи проводит он с королевой и через девять месяцев она рождает ему чудного ребенка. В котором уже от самого рождения течет кровь Бессмертного.

Все это время Азарг Кун работает над новыми и новыми партиями чудодейственного эликсира.  Н готовит их для знати, для богатых горожан и для ремесленников. Но все чаще и чаще он приходит к королю и говорит, что для производства панацеи необходима кровь. Раньше он доставал ее от мертвых животных, но сейчас, для усиления действия нужна совсем иная кровь. Человеческая.

И король собирает несколько армий, оправляя их в завоевательные походы. Легионы бессмертных воинов, которым не страшны раны и простое оружие, захватывают одну землю за другой. Колонны пленных потянулись к Варнату и подручные Азарга Куна уводили их в казематы дворца, где проводили страшные операции, извлекая из еще живых людей ингредиенты для панацеи.

Прошло двадцать лет и краше и многолюднее стал Варнат. Теперь Смерть обходила его стороной и даже последний бедняк в городе был богаче любого заморского купца, живя на доходы от военных походов. И вечная жизнь стала благословением.

Но в один из дней, посеред воздух и странный свет опустился на город. Ночь превратилась в день и потоки холодного света, подобно мистическому сиянию, растеклись по обесцвеченным небесам. С ужасом люди смотрели вверх, ожидая чего-то невыразимо плохого. Но свет отступил, пропало фантастическое сияние и небеса снова почернели и наполнились звездами. 

А потом, как и предсказывал дворцовый Оракул, Три Зимы обрушились на Варнат. Казалось, будто это одна зима, но неимоверно долгая и холодная. Солнечный свет не мог пробиться сквозь густую пелену серых облаков, постепенно кончались запасы пищи и призрак голода подступил к величайшему из городов Текаля. Однако соседние державы охотно оказали помощь богатому городу, в надежде на заключение выгодных соглашений. Людям не приходилось жить в тяготах, а знать по прежнему не отказывала себе ни в чем. Все жили, и надеялись на скорый конец холодов. 

Власть же Азарга Куна усилилась настолько, что он выгнал из дворца королевских  оракулов и магов. Зато во множестве в город пришли молчаливые и бледнокожие люди с востока, называвшие себя Братством Тнота. Они во всем помогали Азаргу Куну, доставляя ему легендарные мистические артефакты и доисторические реликвии, благодаря которым не только усиливалось действие чудодейственного эликсира, но само население Варната стало меняться. Люди становились выше, сильнее и умнее. Король дивился происходящему, ежедневно слушая доклады о новых научных открытиях и о том, как растет население города. Никто более не отваживался враждовать с Варнатом, смирились его старые враги и отныне король знал, кого стоит благодарить за столь великое благо…

6. Пир на костях.
Музыка играет в Доме Смерти. Сегодня Ангел Смерти устраивает праздник, дабы дать отдых душам умерших. Лучшие музыканты всех эпох играют на этом пиру, самые красивые танцовщицы ублажают своими танцами собравшихся, что бы потом разделить ночное ложе с созданиями Ангела Смерти. Человекоподобные существа, с покрытым шерстью телом, с головами, похожими на головы пантер и шакалов, сидят за столами и пьют лучшее вино во Вселенной. Во главе стола сидит сам Ангел Смерти. Бледным огнем мерцают его фиолетовые глаза, на коленях лежит Жезл Мертвых, а черные волосы водопадом спадают на серебристую узкую тунику, расшитую золотыми нитями. На левой щеке Селкера краснеет узкая царапина, но шакал не замечает ее, привыкнув к ней.

Мертвецы едят и пьют за другими, менее богатыми столами – сегодня им дарована возможность чувствовать вкус вина и пищи. Они веселятся и разговаривают друг с другом, не зная, что скоро снова отправятся в холодные саркофаги. Они не слышат беззвучных стонов и воплей, которые издают жаровни, в чей металл вживлены нервные системы мятежных Высших, осмелившихся двести тысяч лет сопротивляться восхождению на престол Последнего из Траг’гонов. Сейчас в них пылают угли, на которых жарится мясо, и раскаленный докрасна металл беззвучно кричит от боли.

Селкер поднимается из-за стола и проходит среди пирующих, останавливаясь возле седобородого старика.

— Ты был великим философом в Мирах Смертных? – спрашивает он – голос  Селкера отдаленно похож на лай, но очень мягкий, даже с чарующими нотками.

— Да, Повелитель. – отвечает старик.

— Ты помнишь, чему ты учил людей? Ты помнишь, свою философию? 

— Нет Повелитель, ты забрал у меня память. 

— Видишь, значит ни одна философия вашего мира ничего не стоит. Все они – производное Наших мыслей и Нашего замысла. 

— Я теперь знаю это, Повелитель.

— Ну вот и отлично. Продолжай пировать, пока я не скажу тебе снова отправляться в твою усыпальницу. 

Ангел Смерти идет дальше. Его зовет карлик с зеленоватой кожей и спрашивает:

— Как так вышло, что Вы, Триумвират, правите нами?

— Это было изначально. – отвечает Селкер. – Мы – ваше проклятие и ваше благословение. Мы превыше вашего понимания, а потому тебе никогда не понять, почему мы правим вами. Мы будем править Срединными Мирами независимо от вашего желания или ваших возражений, потому как наша власть необходима для самого вашего существования в качестве разумных существ. Вы рождаетесь с ней, с ней и умираете, так как она – естественный закон Мироздания.

— А есть те, кто вам не подчиняется? – спрашивает карлик.

— Этого тебе не дано понять. – коротко отвечает Селкер и снова идет вдоль бесконечных пиршественных столов.
— Почему ты не рассказал ему о Войне за Возвышение, повелитель? – в дребезжащем голосе странного механизма на паучьих лапах слышится ирония.

— А-а, Ансанкамон… - голос Селкера становится ядовито-сладостным. – Рад видеть тебя. Странно, не правда ли? Ты некогда был могущественным существом, которого почитали как бога, а сейчас исполняешь роль  тумбочки в Доме Мертвых. Как думаешь почему? А почему твои собраться сейчас вживлены в днища и стенки жаровен? Может быть потому, что они, как и ты, в свое время задавали глупые вопросы, не к месту и не ко времени?

— Ты чудовище… - говорит механизм.

— И вырастили меня вы. – полушепотом произносит Селкер.

Он проводит рукой и стальные суставы робота начинают ржаветь. Скрипучий крик обрывается и механизм рассыпается на части. Подбегают закутанные в балахоны карлики-слуги и собрав останки уносят их. Никто из пирующих не обращает на это никакого внимания.

Селкер проходит почти до самого входа в трапезный зал и там его снова зовет один из мертвецов.

— Скажи мне, Повелитель, а ты можешь умереть, как и все мы?

— Нет конечно. – отвечает шакал. – Я не такой как вы. Да и почему ты думаешь, что мертв?

— Я помню свою смерть.

— То есть, ты хочешь сказать, что я лгу тебе, утверждая, что ты сейчас жив? – улыбается Селкер.

— Нет, повелитель. Потому что ты не можешь солгать.

— Встань. – приказывает Ангел Смерти. – Мертвый не чувствует боли. Если ты не сомневаешься в том, что мертв, возьми этот нож и отрежь себе руку.

Человек берет нож и начинает резать себе руку. Он кричит от боли, но шакал пристально смотрит на него и человек продолжает резать себя против собственной воли. Наконец отрезанная кисть руки падает на пол, но из раны не идет кровь.

— Видишь, ты чувствуешь боль, значит ты жив, – замечает Ангел Смерти. – Отсутствие крови еще ни о чем не говорит. Главное, что мозг твой работает.

Он касается искалеченной руки и на месте обрубка появляется новая кисть.

— Садись и продолжай пировать, - шакал отворачивается от человека. – И впредь не задавай глупых вопросов.

Ангел Смерти подходит к танцовщицам и берет за руку одну из них – бледнокожую, с серебристыми волосами, стройным станом и аккуратным, красивым лицом.

— Сегодня, когда закончится пир, я освобождаю тебя от твоего беремени. Я верну тебе чувства, мысли и ты займешь место рядом со мной. Ты сегодня королева этого праздника. И сегодня ты скрасишь мое одиночество после завершения этого пира.

Танцовщица безмолвно кланяется Ангелу Смерти и продолжает свой танец.

Селкер занимает свое место во главе стола и щелкнув пальцами подает охране знак. Пятеро иллафитов волокут в зал привязанного к металлическому каркасу Алтримадона. Глашатай Ассамблеи Высших жив, он видит страшное сборище и смотрит на танец мертвецов.

— Я хотел бы, что бы вы поприветствовали нашего сегодняшнего гостя! – провозглашает Селкер, обращаясь к мертвецам. – Кто-нибудь помнит или знает, кто это такой?

Молчание в Доме Мертвых.

— Видишь, - голос шакала, чьи слова обращены к Алтримадону, превращается в шипение. – Вот оно, Забвение. Взгляни ему в лицо. Тебя забыли все, кто умер. Забудут и те, кто жив. 

Алтримадон молчит, пристально глядя прямо в глаза траг’гона. 

— Как ты думаешь, почему я позволил тебе жить? – Селкер подходит еще ближе.

— Мне все равно, шакал, – отвечает Алтримадон и музыка затихает при звуках его голоса. – Я не знаю, почему живу я, но знаю, что ты давно уже мертв.

— Да? – усмешка обнажает длинные, острые как бритвы клыки Ангела Смерти. – Впрочем, это неважно. Скажи, за что ты сражался со мной и что ты хотел дать Смертным?

— За свободу и за право выбора пути, – отвечает Алтримадон и его ответ слышат все.

— А теперь спроси, нужна ли им свобода? – Селкер подзывает к себе синекожего гуманоида с несколькими щупальцами, начинающимися возле ушей. – Вот скажи, что бы ты сделал, будь ты полностью свободен?

— Я не знаю, Повелитель. – с поклоном отвечает мертвец.

— Ты не хочешь вернуться домой? Не хочешь увидеть родственников? Не хочешь жить вечно?

— Я не знаю, Повелитель.

— Может быть, ты можешь назвать такой момент в твоей жизни, какой ты хотел бы изменить, будь на то твоя воля?

— Я не знаю.

— Замечательно. Этот ответ – почти что философия. – Селкер обходит вокруг стальной конструкции, к которой привязан Алтримадон. – А ты хочешь стать Ангелом Мертвых?

— А что мне надо будет делать? Я не знаю, каково это быть таким как ты, Повелитель.

— Ага, то есть существует все-таки что-то такое, ради чего ты готов получить эту самую свободу?

— Значит, существует, Повелитель.

— Очень хорошо. И это «что-то», как выяснилось - власть. Сила. Энергия. Возможность управлять другими и лишать их свободы. Взгляни на них, Алтримадон. Давая им свободу, вы спровоцировали бы неисчислимое количество войн, грызню между расами и отдельными людьми ради попытки возвыситься. Неважно, для чего будет использоваться Власть, главное, что сначала ее надо отнять у того, кто ей сейчас владеет, потому что кто-то подобрал ее раньше тебя. Что вы и попытались сделать. Свобода желанна, но мало кто способен ей по настоящему воспользоваться.

— Я не понимаю. – признается Алтримадон.

— Я не понимаю… - смеётся Селкер. – Вот он – девиз таких как ты. Я не понимаю! Мольба о прощении, о снисхождении – прости меня, я не понимаю! Если ты ничего не понимаешь, то, как можешь решать, что кому нужно? Ты слепо шел за Скайриусом Карном и теперь окончил свой путь так же как и он. Но, поскольку ты был всего лишь игрушкой в его руках, я дарую тебе свое прощение и беру к себе на службу в качестве Стража.

В зал въезжают несколько механизмов. Они окружают Алтримадона, заключая его конечности в стальные зажимы. 

— Смотри, Глашатай Ассамблеи, не пройдет и пятнадцати минут, как ты встанешь передо мной на колени и назовешь меня Хозяином, – заявляет Ангел Смерти.

— Этого не произойдет, шакал. Ты не властен над моей памятью.

— Пока нет. – спокойно говорит Селкер. – Но скоро буду.

Циркулярные пилы отрезают Алримадону ступни ног и кисти рук, сверла выдирают куски тела с боков и манипуляторы сразу заливают раны полужидким металлом. Крик заглушает музыку в зале, мертвецы бесстрастно сморят на страшную экзекуцию. Железные клещи выдирают у пленника кости и вставляют на их место блестящие механизмы, которые станут каркасом нового тела. Другие машины вскрывают череп и помещают на место живого, трепещущего мозга черную сферу из органического материала. Прямо в плоть вплавляются дополнительные конечности, надстраивается позвоночник, обгоревшая плоть закрывается слоем матово-серого металла. Машина со стеклянной колбой в которой плещется голубоватая вязкая жижа, подъезжает к беззвучно корчащемуся в агонии существу и начинает впрыскивать ему в брюшную полость содержимое колбы. Наконец тишина спускается на пиршественный зал и перед Селкером стоит высокое, в три раза выше человека полумеханическое создание с шестью руками и четырехногим телом. Стальная сфера, к которой подходят трубки и провода, уже с трудом может назваться головой, только лицо Алтримадона еще сохранилось, вместе с мышцами.

— Пробудись, Страж Дома Смерти. – говорит Селкер и существо открывает белесые пустые глаза. Под кожей, там где она осталась, гудят механизмы, из рук выдвигаются встроенные туда пилы, ножи и крючья.

— Кем был ты раньше? – спрашивает Ангел Смерти

— Не помню, Хозяин, – отвечает глухой, скрежещущий голос.

Селкер довольно улыбается. Он делает знак рукой, и, в прозрачный контейнер на спине существа, руки-манипуляторы опускают вырезанный из головы мозг. Несколько темных отростков подхватывают его, присасываясь к влажной розовой поверхности. 

— А теперь?

— Помню…  - гортанный металлический рев вырывается из стальной глотки. – Что ты сделал со мной, шакал?!

Все шесть рук устремляются к Селкеру, но словно какая-то сила заставляет их остановится, не достигнув горла Ангела Смерти.

— Видишь, ты не можешь причинить вреда Ангелу Смерти. Даже если очень захочешь, – произносит Селкер, ласково проводя когтем по блестящим пилам. – Вот так вот ты и будешь сторожить Дом Смерти… Кстати, ты уже назвал меня Хозяином один раз, теперь будешь привыкать

Ангел Смерти повернулся к залу:

— Теперь я хочу, что бы вновь играла музыка и лилось вино. Все видели милость Владыки Мертвых, даровавшего своему врагу новое тело и смысл жизни после Смерти, вместо заслуженного наказания.

Мертвые молчат, потеряв интерес к Алтримадону. Они снова начинают есть, пить и танцевать, в то время, как карлики-слуги вытаскивают из зала кости, ошметки плоти и стирают с мраморных плит кровь.

Блестя золотистым одеянием, командир гарнизона иллафитов Сехтет подходит к Селкеру и что-то шепчет ему на ухо. Ангел Смерти покидает пиршественную залу, следуя за своим помощником. Они входят комнату с низким потолком и экраном во всю стену, сделанным в виде Ока Мертвых. И на этом экране Ангел Смерти видит улицы прекрасного белокаменного города. Он видит гордые алмазные шпили, сияющие в лучах солнца и величественные дворцы. Его взору предстают лаборатории алхимиков, где производят истинную панацею, улицы, заполненные счастливыми людьми, дворы, где играют дети, уже не подвластные Ипостаси Смерти… И Ангел Мор-Тегота понимает, насколько прав был посланник Забвения, ибо, что может удержать К’Лаан, если даже Смертные начинают забывать, что такое Смерть… В один миг он осознает, что его судьба висит на волоске. И в этот миг решается судьба Варната…
7. Последнее проклятье Варната.

…И в то страшное утро над Варнатом восходит два солнца, как и предсказывал королевский Оракул. И несколько мгновений спустя после восхода второго солнца, порыв раскаленного ветра обрушивается на древний город. Многие люди, устремившие взор на второе солнце навсегда ослепли, и многие получили страшные ожоги от порывов горячего воздуха. Таков был невиданный гнев Богов, чудовищный спазм в котором содрогается земля и главный храм Варната падает, в облаках пыли и каменной крошки, погребя под обломками сотни молившихся людей. Первосвященник Варната, выбежавший во внешний двор своей церкви, тоже пал жертвой страшного солнца - горячий ветер, поднявший настоящую песчаную бурю, содрал с его тела всю кожу до самых костей. И Смерть, которую так старались забыть жители города, теперь словно забыла о них. Она не торопилась к ним и они ползали, обгоревшие и покрытые пузырящимися ожогами и нарывами, по улицам города. Уцелели лишь те, кто был внутри зданий и во дворах.
   — Мой король, в городе паника и беспорядки. Сотни людей обречены на мучительную гибель. Несчетное количество горожан обгорело в порывах солнечного ветра. Надо что-то сделать для них! – в тронный зад входит генерал Танел Фарен. 

Он видит, как печален и задумчив король, чьи руки тоже покрыты ожогами.
— Ты прав! Стража, приведите ко мне Азарга Куна и его алхимиков! – приказывает король. – Может быть, они смогут остановить мучения жертв. 
— Мой король, - через другую дверь в покой вошел придворный маг. - Часть города разрушена, а кварталы бедноты выгорели дотла. От ветра занялись соломенные крыши, а затем и деревянные срубы. Огонь может перекинуться и на центр Варната. С неба сыпется пепел и обгоревшие птицы… Второе солнце погасло, но жар все еще держится… Я даже не могу предположить, что это было.

И еще один гонец вбегает в тронный зал. Это воин из удаленного на север бастиона.
— О, великий повелитель… С северной стороны города пересохла река, а с дальних горных вершин сходят лавины. Тысячелетние ледники на скалах растаяли в одно мгновение!

— Воистину прав был Оракул и ты, мой придворный маг, а я был глупцом, что не прислушался к вашим словам. И Второе Солнце принесло куда больше несчастий нежели Великая Зима. Значит вскоре стоит ждать мора, и стены начнут кровоточить. Стража, где же Азарг Кун?! Я хочу видеть его!
Азарг Кун подходит к трону невозмутимо и спокойно, словно ничего и не произошло.
— Вы звали меня, о, мой Король, и я пришел, – говорит он. – Я знаю о чем вы хотите спросить меня, и я говорю, что мой эликсир вылечит всех. Я разослал гонцов во все концы города. Скоро придут радостные известия. Подождите день или два, пока не сработает чудодейственная сила моего лекарства.

— Я верю тебе, но не так сильно как ты думаешь, – впервые король сомневается в словах этого странного человека, победившего саму Смерть. – Я подожду три дня, и если ничего не измениться, я прикажу четвертовать тебя на глазах моих подданных. Это мое слово! Фарен, - король обращается к своему генералу. – пусть солдаты, те из них, кто еще может ходить, как могут, восстановят порядок в городе и помогут пострадавшим. Пусть люди увидят, что король с ними в трудное время!

…О, славный Варнат… Еще не настал конец твоим страданиям, ибо чума, предсказанная Оракулом не заставила себя ждать. Никогда еще люди не видели столь чудовищной болезни, поражавшей всех и распространявшейся подобно стремительному горному потоку. Страшный смрад повис над улицами города. Мор поразил тысячи горожан, превращая их тела в сплошные кровоточащие язвы. У людей выпадали волосы и зубы, а кожа сначала покрывалась гнойными волдырями, а затем гнила и целыми кусками отваливалась с костей. Живые мертвецы ползали по улицам города оглашая его отчаянными стенаниями и мучительным воем. И ни один человек не мог умереть от этой болезни до тех пор, пока не погибало сердце или мозг. Король со своими придворными  заперся в главном дворце Варната, хотя Багровый Мор проник и туда. На третий день, король Варната с ужасом смотрел на свои руки, постепенно покрывающиеся водянистыми пузырями. В гневе приказал он сжечь живьем всех алхимиков и магов, однако Азарга Куна отыскать так и не смогли. Легионеры говорили, что он, скорее всего, покинул замок и потерялся в зачумленном городе, притом и сам лекарь был поражен кровавыми нарывами, а потому наверняка уже погиб…

Семь дней над Варнатом висели густые клубы дыма,  не стихал плач и страшные крики обреченных на ужасные муки людей, чье бессмертие внезапно перестало быть благословением, но превратилось в истинное проклятье. И в последнюю ночь кровь полилась из стен домов и фонтанов. Целыми реками текла она по заваленным гниющими трупами площадям некогда великого Варната. Кто бы тогда знал, что кошмар не заканчивается… Кошмар еще и не начинался…
7. Пришествие

С незапамятных пор все слуги Забвения черпали свои силы в энергии жуткого кристалла, известного как Аэстер. Гигантский рубин величиной с горный хребет… Сотворенный самим Ур’Ксултом, Аэстер живет собственной жизнью, контролируя потоки всех энергий Ипостаси Забвения… И когда Азарг Кун, бывший целитель из охваченного чумой Варната, в пещерах под северными горами раскрыл чудовищный том “Тропы Червей”, то он возносил молитвы Аэстеру, Ур’Ксулту, Абсолютным Богам и Тому, чье имя невозможно произнести, ибо его хранят самые нижние пределы Внешней Тьмы. Только в “Тропах Червей”, что были доставлены в Варнат членами Братства Тнота, имелись сокровенные заклятия, способные на мгновение приоткрыть Врата К’Лаана, запечатанные великой Печатью Энергий. Это несомненно должно было открыть транс-пространственные порталы, ведущие в Дальние Сферы, и это мог сделать только Смертный, обладавший возможностью Выбора Пути.

Багровая Чума уже оставила на теле Азарга Куна свои жуткие отметины. Маг торопился, ибо боялся смерти более всего на свете. Всю жизнь он молился Забвению, но Смерть отдавала его душу в руки Хозяина Мертвых – заклятого врага Абсолютных Богов…

Страшным, полупридушенным шепотом произносит Азарг Кун древние, доисторические слова забытого заклинания, неизвестного ни Смертным, ни Бессмертным трехмерной Вселенной.
— …Эхами иасаох, раккан хаат ниармаккурра… Шаалла – Нага наараон…
О, Аэстер, услышь мой зов… Хвала Забвению и Его Абсолютному Величеству Ур’Ксулту! Открой мне Врата. Дай моей душе покой среди Океана Траглита и среди миров, черного Нааргаля.

В пещере не один Азарг Кун. Его окружают тауматурги Братства Тнота, давно готовившиеся к этому дню. Они зажигают бледные свечи, расставленные по полу каверны в жутком геометрическом порядке.
— Стражи К’Лаана, явитесь ко мне… Откройте мне путь! Кровь и боль – это энергия… Ужас – это ключ… Моя душа принадлежит вам! – В руках Азарга Куна появляется запретный том «Тропы Червей» и лекарь начинает долгое и заунывное песнопение.
— О, Глаз Кхтона, веди мое н’кро к сердцу Черной Галактики Нааргаль, где в вихрях мрака обитают древние ужасы! Открой мне секреты Внешних Сфер… - Азарг Кун опускается на колени, вокруг его рук и лица проступают пульсирующие темные потоки.
Глаз Кхтона, который черные аколиты вносят в подземное капище, это древний артефакт, созданный траг’гонами для наблюдения за Внешними Сферами. Его унаследовали Крэллы, но в час их гибели, Глаз Кхтона попал в руки Абсолютных Богов. Из бездн Черной Галактики Нааргаль он был передан Красному Патриарху Ак’Нар-Гуна, обитающему в доисторическом монастыре, затерянном среди льдов Тнота. И именно Братство Тнота передало забытый в веках Орб Вызова Азаргу Куну… Избранному, которому выпала честь открыть Врата Забвения.
В темных углах пещеры сгущаются тени, окутанные зеленым дымом колдовского костра. Страшные, безымянные призраки, Стражи К’Лаана… Они ждут, древние и отвратительные, извиваясь тысячами черных желеобразных щупалец, наблюдая за обрядом тауматургов своими нечеловеческими глазами. Их фосфоресцирующие тела, не обремененные псевдо-плотью, колыхаются в такт дыханию Азарга Куна, на щупальцах открываются и закрываются рты с присосками… 

— Вы пробудились, о могучие Стражи. Слушайте меня, исчадия небесного ада, стигматы космического ужаса, повелители бездонной трясины К’Лаана… Проведите мой дух сквозь Печать Энергий. Даруйте мне, служившему Вам долгие годы, истинное бессмертие и великую власть… - молит Азарг Кун.
—…Ничтожный Смертный! Как посмел ты пробудить нас и требовать от нас чего-то?  - голоса, которые невозможно ни описать, не передать, захлестывают пещеру. -  Мы – Стражи иной ипостаси Бытия и жизнь чужда нам. В твоих руках книга и Ключ… и мы исполним твою просьбу. Но только одну! Врата К’Лаана открыты с нашей стороны, Смертный… иди к нам!
 Тонкие нити эфемерной гармонии рвутся под напором чужеродной силы. Конечно, один Азарг Кун не смог бы сделать этого, но по всей Вселенной, слишком много Смертных предали забвению непреложные истины, забыв вечные законы Мироздания. Слившись воедино, страшная энергия, отрицающая и жизнь, и смерть, на короткое мгновение приоткрывает порталы Дальних Сфер.
— …О… я вижу Внешнюю Тьму… Смотрите – моя плоть, это святыня, где множатся древние дьяволы… - кричит Азарг Кун. И в его голосе уже не осталось ничего человеческого.
…Кошмарное видение. Стремительный полет сквозь звездные системы и ядра тысяч солнц. Затем тьма и только тьма… Неописуемые силы клубятся и пульсируют во Внешней Тьме, разрывая слух глухим непроизносимым бормотанием. Самые потаенные ужасы человеческого подсознания плодятся здесь, древние твари… безумное и бесформенное Нечто, олицетворяющее собой вершину, абсолют всегалактического кошмара. Раздутые личинки – лярвы, копошатся в мягкой и рыхлой плоти своей аморфной матери… отвратительные исчадия первородной пустоты… И все заслоняет собой безумный, слепой и гигантский вихрь плотоядного мрака, вечно порождающий у себя в недрах планеты и вечно пожирающий их вместе с зарождающейся там жизнью.
— …Смертный, твоя душа ввергнута в Забвение, к которому ты так стремился. Но твое тело отныне наше навеки. Мы исполнили только одно твое желание, открыли Врата К’Лаана, но назад ты не вернешься!

Твое тело – мое… Я, Ур’Ксулт, царь Небытия забираю его!

Среди облаков фосфоресцирующего тумана видны страшные, черные формы чего-то невыразимо огромного и невероятно чужого для трехмерной Вселенной. Живой мрак, бурля и ворочаясь, растекся в первобытной бездне, вечно пережевывая пространство и время. Вокруг адского круговорота живых складок пустоты, под какофонию визгов, завываний, воплей и утробных стонов, неуклюже ковыляют зыбкие очертания бесформенных дьяволов.
Потоки живого мрака, в которых мечутся тени астральных чудовищ, окутывают тело Азарга Куна. Неземным сиянием мерцает его кожа. Рубцы и язвы затягиваются, болезнь отступает под чарами Ур’Ксулта, отныне ставшего душой Черного колдуна, а лицо покрывается тонкой ледяной коркой. Тень Азарга Куна распадается на несколько десятков бесформенных отростков, корчащихся словно в предсмертной агонии. Сектанты Братства Тнота падают на колени перед воплощением Властелина Дальних Сфер. Азарг Кун бросает на них короткий взгляд, и человеческие тела начинают раздуваться и чернеть. Кожа и внутренности людей текут потоками черной слизи к ногам Куна, извиваясь, словно живые студенистые пиявки. Черная масса ползет по балахону мага, просачиваясь в поры его тела, в ноздри, рот и глазницы…
— Ваши тела и души отныне нашли спасение в Забвенье. И скоро эта участь ждет и весь мир людей!.. Вселенная объята ужасом, ибо видит своих властителей… Услышьте Смертные и Бессмертные шепот Аэстера… Чарующий голос мертвых галактик, который сведет вас с ума…

Тлетворным черным фантомом, Азарг Кун идет к превращенному в руины Варнату. Тяжел его шаг и земля за ним становится рыхлой и начинает сочиться трупной жижей. 

…Никогда еще не было столь спокойной ночи над Мор-Теготом. Космос затих, словно в ожидании невиданной бури. Спокойно мерцали звезды, и серебрились галактики Смертных Миров. Однако страшная тень уже пронеслась над Мирозданием, растаяв в холодном межзвездном пространстве. Она ушла в вечную темноту планет, спящих во мраке погибших солнц… принеся с собой наследие давно уже мертвых миров…

И отчаянный, надрывный вой разорвал тишину над Йилфом. Две базальтовых химеры, вырубленные из цельной скалы, Стражи Царства Смерти, развернулись в сторону Смертных Миров. Их глаза пылают багровым пламенем, а когтистые лапы указывают в невидимую точку на далеком горизонте. И Мор-Тегот содрогается от основания до вершины. Надсадному вою Н’Раггов вторит подземный грохот и рев сотен сфинксов со змеиными головами, окружающих Пирамиду. Око Мертвых пульсирует огненно-красным огнем, испуская исполинские ветвистые молнии… Что-то прошло сквозь Врата К’Лаана, сорвав Печать Энергий и всевидящие стражи Дома Смерти подали условный сигнал… Мор-Тегот преображается почти мгновенно. Черная Пирамида ощетинивается множеством странных орудий, состоящих из кристаллов и свободных потоков энергии. Включаются стационарные генераторы пространственно – временных сингулярностей, и над Йилфом повисает купол, отсекающий Дом Мертвых от любого пространства и измерения, создающий внутри себя собственную Реальность. Словно гигантская черная дыра втягивает в себя Остров Душ. Одно короткое мгновение – и Йилф исчезает, оставляя на своем месте вихрь пылевых облаков и звездного газа. То же самое происходит и с Нил-Макором. Дом Жизни тает в воздухе, затягивая в альтернативную реальность всю планету, на которой он расположен. Однако магнитные поля звездной системы Тайюра не нарушаются от этого, а планеты не сходят с орбит. Энергии антиреальных куполов продолжают генерировать дополнительные потоки сил, имитирующие присутствие целого мира…

…В тронном зале Мор-Тегота открываются межпространственные ворота, и из них выходит Ангел Жизни. То, что он видит, бросает его в дрожь. Селкер лежит возле трона на мраморном полу, из его ушей, глаз и рта льется кровь. Шедо подбегает к Ангелу Смерти и пытается привести его в себя. Селкер приподнимается на локте и легко отстраняет Хозяина Нил-Макора:

— Все в порядке, Шедо. Просто я вложил слишком много своей силы в создание Печати Энергий. Печать рухнула, и эта сила, прежде всего, ударила по мне. Все пройдет… Врата К’Лаана восстановятся сами.

   Ангел Жизни поддерживает своего создателя, помогая ему сесть на трон. Селкер может быть и оглушен, но прекрасно осознает, что произошло. Впервые со времен Крэллов открылись двери в Дальние Сферы, и неизвестно, что теперь ждет Вселенную Смертных, а вместе с ней и Ангелов Триумвирата.

— Что, доигрались? – раздраженно спрашивает Шедо. – Тебе явно не хватало одних только враждебно настроенных Высших.

— К’Лаан с ними, с Высшими. - глаза Ангела Смерти вновь вспыхивают лиловым огнем, – Сейчас есть более важная проблема. Необходимо установить насколько серьезно вторжение из Внешних Сфер. Если речь идет о нескольких тенях – убийцах, то я даже пальцем не пошевельну. Если вторглись Старшие Расы, вроде Гнатов или Крааллов, то на них сразу набросятся Высшие нашего мира. Единственное, что может подвигнуть меня на активные действия, это пробуждение Омерзений, творений самого Ур’Ксулта. Я могу предположить, что пара Омерзений, или их личинок, способна пройти сквозь прорыв. 

— А дальше? – спрашивает Шедо. – Селк, ты привык переоценивать свои силы…

— Сейчас я скорее недооцениваю их. Мне неизвестно все, на что способны Омерзения. Они чрезвычайно сильны, но они оторваны от своей Вселенной. В этом наше преимущество. К тому же, даже Омерзения не способны высасывать н’кро и отправлять его в Забвение. Соответственно, все убитые ими люди попадут ко мне. Так мы точно установим мир, в котором произошел прорыв в Реальности. Да, у меня уже есть кое-какие соображения, но я не уверен до конца.

— Честно говоря, меня это не обнадеживает. – Шедо недоверчиво фыркает, - Мы никогда не сталкивались с Забвением лицом к лицу. 

Селкер, уже полностью оправившийся от ментального удара, подходит к бассейну и смывает водой кровь. Единственное место откуда она продолжает сочиться – неглубокая царапина чудом не задевающая левый глаз.

— И скорее всего не столкнетесь. Будет лучше, если ты отзовешь всех эмиссаров из Срединных Миров и перенесешь весь Нил-Макор в Йякан. Я не хочу рисковать вашим бессмертием. 

— Селк, ты в своем уме? Оставить тебя одного? Иллафиты ведь тоже покинут Дом Мертвых?

— Уйдут все, кроме меня. Это окончательное решение. Мне все равно где они скроются, в Йякане или в Цете… Да хоть в Шайял-Йогтоте. Шейл сам замуровал себя среди энергий Хаоса, и  Омерзениям до него не добраться… разве что через порталы Трех Домов… А порталы я скорее всего уничтожу.

— Что-то ты не договариваешь… Селк, скажи честно, ты ЗНАЕШЬ, что прошло через Врата К’Лаана?

— В том-то и дело, что не знаю. Пройди сквозь них тени, Старшие или Омерзения, я бы ощутил присутствие чужеродного организма. Но я не чувствую ничего… Словно Врата и не открывались. И как быстро сработала система защиты. Ее не проверяли со времен Траг’гонов, но все равно сомневаюсь, что бы от появления пары Омерзений произошло автоматическое свертывание пространства. Я не до конца понимаю как действуют все машины Траг’гонов, но подозреваю, что степень защиты соразмерна степени опасности. А раз так, то немедленная тотальная эвакуация дело решенное.

 — Нет Селкер.  Если мы уйдем сейчас, то зачем тогда ты вообще давал нам жизнь? Ради чего мы живем? Почему мы должны прятаться по норам при первых признаках угрозы? 

— Забвению нужен я, а не вы все. Шедо, еще раз говорю: уходи. Ты точно необходим мне живым. Никто кроме тебя не сможет управлять Домом Смерти, если… - Ангел Мор-Тегота не заканчивает фразы. – Я создавал вас не как корм для Омерзений и не как игрушки Ур’Ксулта. И не моя вина, если у вас со временем атрофировалось чувство самосохранения.

— А у тебя оно осталось?! – Шедо впервые за всю свою жизнь осмеливается не только возражать Ангелу Смерти, но и повышать голос на своего творца. – Почему тогда и тебе не уйти в Йякан? 

— Я просто хочу встретить свой страх один, и понять, кто же из нас сильнее. Я не чистокровный траг’гон и поэтому у меня есть слабая надежда, – спокойно отвечает Селкер. – Запомни Шедо, я не смогу простить себе смерти кого-либо из вас… Нет не обычной смерти, которая ничего не меняет, а Истинного Забвения, подвластного Абсолютным Богам. Ур’Ксулт зашевелился в своей Бездне и я очень хорошо чувствую это.

— Но Селк…

— Я уже сказал, что вы не останетесь! – лает Селкер, - Я не гоню вас, просто хочу , что бы кто-то мог потом вспомнить обо мне… Если все пойдет совсем плохо…

Против этого Шедо уже не возражает. Он чувствует, как в душе Селкера мечется в поисках выхода тот самый патологический страх перед Забвением, но Ангел Смерти пока способен сдерживать наследство своих предков. Пока способен… Шедо знает, что страх будет крепнуть с каждым днем и в конце концов проглотит сознание траг’гона. И Селкер очень не хочет, что бы кто-то из его творений был рядом в этот момент. 

— Как хочешь. – Шедо тяжело вздыхает. – Я уйду. И все, кто служит Дому Жизни уйдут вместе со мной. Только… как мы сможем узнать об исходе войны?

— Шейл расскажет. Он, вполне возможно, тоже отступит в Йякан, если Забвение будет одерживать верх. Дорога в Альтернативное Пространство закрыта только для меня. Я не хочу привести Ур’Ксулта еще и туда. А так… узнаешь. Если Вселенная выстоит, то я сам свяжусь с тобой. Если нет, то просто почувствуешь… Вы все тогда почувствуете это. И еще, Шедо, береги самых младших – энкари. Они могут не выдержать и погибнуть.

— Постараюсь… Селкер, ты точно уверен в том, что эвакуация настолько необходима?

— Говорю еще раз. Я не знаю масштабов проникновения и уровень силы вторгнувшихся сущностей. Может быть все зря и я только нагнал тучи и запугал всех. А может быть и Йякан не сможет вас спасти. Сейчас у нас один враг – неизвестность.

— Два. Неизвестность и твой страх.

— Шедо, со своим страхом я разберусь сам.

— Или он разберется с тобой…

— Все еще надеешься заставить меня передумать? Только сменил подход… Оставь это, Шедо. Ни я не пойду в Йякан, ни вы не останетесь тут. Не думай, что я ничего не понимаю. Я могу понять вас всех, но и ты пойми меня… И, давай, закончим на этом… Да, все произошло слишком неожиданно, но надо вернуться к реальности. Тебя ждет Нил-Макор. Ждет Йякан. Иди, Шедо… Долгое прощание в тягость даже для Высших.

Шедо повинуется, удивляясь самому себе. Он открывает Врата Миров и заходит в них, даже не обернувшись. Сейчас он меньше всего чувствует себя вторым по силе существом в трехмерной Вселенной. Он впервые понимает, что остался один. Ему хочется в последний раз обернуться, может быть даже броситься на колени перед Селкером и просить оставить его, но он пересиливает это желание. Только потому, что развернувшись хоть раз, он уже не сможет уйти снова…

Селкер смотрит вслед Ангелу Жизни. В голове одна мысль: а может повернуть все вспять? Еще не поздно остановить Шедо. Он поймет, останется и даже будет благодарен ему… За что? За возможное Забвение и за то, что сделает с ним Ур’Ксулт? Нет, пусть идет. Кто знает, вдруг еще можно будет вернуться? Ангел Смерти опускает взгляд и видит свое отражение в воде бассейна. Свет факелов еле-еле разгоняет мрак, но свет и не нужен Селкеру. Он скорее замечает, нежели чувствует, как из глаз капают слезы… Красные, словно человеческая кровь…
8. Падение Варната.

Даже Ангелы Триумвирата не могли представить, что же на самом деле проникло в трехмерную Вселенную через Врата К’Лаана, и какова истинная сила нового воплощения Ур’Ксулта. И хотя исход обитателей Нил-Макора и Мор-Тегота в Альтернативную Вселенную начался, невозможно было предугадать, будут ли они в безопасности даже на родине.

И тем временем Азарг Кун вернулся в Варнат, дабы отомстить королю и набрать силы за счет страданий обычных людей. С ним шли порождения Внешних Реальностей и, казалось, что эту армию невозможно остановить…
Древний и могучий Варнат… Даже после всех бед, выпавших на твою долю, ты все еще силен. Еще живы твои воины, но что они могут против всех ужасов забытой астральной бездны, что разверзла свои врата над миром Смертных… И вот, Азарг Кун стоит перед прочными вратами нерушимой твердыни. Он изменился. Его кожа, изуродованная шрамами от Багровой Чумы, стала бледно-синей и теперь слабо фосфоресцирует во тьме. Колдун кутается в черные просторные одежды, кое-где превратившиеся в лохмотья. Глаза Азарга Куна мертвенным светом мерцают из-под капюшона…

— Отныне я Властелин и Повелитель Варната! Откройте ворота именем Великого Неименуемого! Покоритесь мне или низвергнетесь в Забвение! – его голос подобен грому, рокочущему в небесах и сотрясающему землю. Его слышат все, от простого солдата, до запершихся в Цитадели дворцовых слуг.
Танел Фарен поднимается на стену и с ужасом смотрит на разворачивающиеся под стенами массы демонических воинов. Хотя он напуган, как и любой солдат на стене, он не желает погибнуть без боя.
— Мои воины! Сегодня наш последний день. Выбирайте сами, умрем ли мы в битве, или сдохнем от болезни в темных подворотнях! Зло не ступит на землю Варната! За нашего короля и за нашу родину!
Все, кто еще мог держать оружие идут на стены и занимают места на барбикенах. Женщины подносят стрелы, кипятят смолу и разогревают угли. Мужчины – солдаты и простые горожане вооружаются и готовятся встретить врага во всеоружии. Многие из них больны, но даже слабея, они готовы защищать родной город.
— Ничтожные Смертные, вы не сможете сопротивляться мощи Внешних Сфер и силе Его Абсолютного Величества Ур’Ксулта! Я освобожу всех исчадий космического забвения и пущу их против вас! Покоритесь мне, или живой мрак Великого Неименуемого пожрет ваши тела и души. – снова говорит Азарг Кун. Ему не хочется начинать штурм, ведь в схватке души погибших могут попасть в Дом Смерти и тогда Ангелы Триумвирата раньше положенного срока узнают о том, что произошло в Текале. Их ответ может оказаться коротким и уничтожительным, а Эмиссар Забвения еще не набрал полную силу.
— Солдаты, ополченцы, на стены, к бойницам! Готовьте стрелы, заряжайте баллисты! Гвардия, держите Ворота! – командует Фарен. Он появляется то возле ворот, то возле башен, следя за подготовкой к обороне.
Воинство Варната не потеряло своей боевой выучки и сноровки. Легионеры занимают места у бойниц, к воротам подкатывают баллисты, а гвардейцы начинают сооружать баррикады из деревьев и камней. Известно, что при проникновении в трехмерный мир, любое порождение Забвения будет облачено в уязвимую для мечей, стрел и, главное, огня псевдо-плоть. Об этом не знает Танел Фарен, но он и не знает с чем действительно придется столкнуться защитникам Варната. Зато об особенностях псевдо-плоти прекрасно известно Куну. Его не могут не волновать приготовления людей к обороне. Вполне возможно, что ресурсы его ограниченны, ибо ему неизвестно об ответных действиях Ангелов Триумвирата. Канал связи с Забвением мог быть уже перекрыт. Поэтому он бросает на Варнат все имеющиеся у него силы, не оставив резервов. Ему нужно еще больше мощи, для того, что бы призвать Омерзений и зловещих Титанов Ур’Ксулта, пока еще дремлющих в темных уголках пространства между измерениями.

И вот это началось… Под кроваво-красными тучами развернулись боевые порядки чернокрылых исчадий Забвения, а равнина перед Варнатом явила миру и вовсе отвратительных чудовищ, неописуемых и гротескных, немых и слепых, ковыляющих на запах и вкус человеческих душ… Колонна за колонной они проходят мимо Азарга Куна, который поднимается на высокий холм и оттуда наблюдает за штурмом.
…Ярость первого столкновения велика… Со стен летят сотни стрел, каждая из которых может поразить сразу несколько крылатых упырей. Уродливые тела падают на мостовые города, где лежат десятки жертв неведомой болезни. В багровом мареве сверкают мечи и алебарды. Легионеры отпихивают от парапетов безобразных выползней Дальних Сфер, которые ползут по отвесным стенам без всяких осадных приспособлений. Из бойниц льется кипяток и сыплются раскаленные угли. На горячую воду твари К’Лаана не реагируют, но вот угли оставляют дыры в их полупрозрачной псевдо-плоти и наносят демоническим созданиям ощутимый вред. Армия Азарга Куна платит двадцатью своими воинами за одного убитого человека, но даже эта цена слишком страшна для обессилевшего войска Варната, потерявшего половину солдат во время Багровой Чумы.

Но из-за горизонта наползают все новые и новые исчадия Забвения. Их облик меняется, и не в лучшую для защитников Варната сторону. Новые чудовища крупнее и свирепее прежних, у них множество конечностей, снабженных клешнями, костяными серпами и присосками. В воздухе появляются отвратные клубки щупалец и хоботов с округлыми ртами. От их псевдо-плоти отскакивают стрелы и ее с трудом берет даже топор или меч. Теперь у воинов древнего города не остается надежды на победу…
Маги посылают в атакующую орду огненные шары и электрические разряды. Обугленные тела летающих исчадий Внешней Тьмы падают с неба дождем. Осколки льда, летящие подобно стрелам пробивают чешую казалось бы неуязвимых чудовищ, под стеной словно штормовые наносы растут груды черных нечеловеческих тел, по которым ползут все новые и новые орды и конца им нет. На стене все смешалось в кровавом хаосе, пораженные прокаженными мечами воинов авангарда сил Забвения люди, падали на белокаменные плиты, и становились легкой добычей для ползущих жабоподобных тварей, пожиравших раненых и откусывавших ноги тем, кто еще не пал под ударами проржавленных клинков.

С севера и юга демонические орды сбросили защитников со стен и ворвались в город, где каждая улица стала неприступной крепостью. А к воротам подходили основные силы армии Внешней Сферы – исполинские, в три человеческих роста, Рыцари Крови, закованные в темную, уродливую броню, от которой отскакивают стрелы и копья. Лишь магические удары магов Варната смогли пробить брешь в этом чудовищном, нерушимом строй. Под ударами титанических секир и молотов падали защитники, а темные чары Азарга Куна вырывали из еще полуживых тел душу и то, что жило теперь в теле чародея, пожирало их, увеличивая свою, и без того страшную мощь.
— Бейтесь до последнего вздоха, мои воины. Это наша последняя битва и мы не имеем права опозорить наших предков! Умрите так, что бы о вашей смерти можно было сложить легенды! – разносится по стене крик Танела Фарена. Сам Генерал стоит на центральной башне Варната, охраняющей ворота. Здесь натиск сильнее всего, и именно сюда нацеливается вся  крылатая орда. Он уже ранен несколько раз, а его доспех разорван когтями летающего выползня.
 — Сопротивление бесполезно, глупые Смертные! Покоритесь воле Ур’Ксулта, и я обещаю, что облегчу ваши страдания настолько, насколько смогу! – снова нависает над крепостью голос Азарга Куна. – Неужели вы не в состоянии оценить всю невероятную мощь Внешних Реальностей! Если нет, то сгиньте в топях космического небытия!

…Моя сила растет… Еще немного и я обрушу на эту крепость весь подвластный мне ужас!
— Я никогда не покорюсь тебе, Азарг Кун! Будь проклято все то, чему ты служишь! И если в тебе еще есть хоть капля гордости, прими мой вызов! – отчего-то генерал Фарен уверен, что Азарг Кун слышит его, а потому он кричит эти слова непосредственно самому чародею. 
Баллисты стреляют по парящим в воздухе чернокрылым дьяволам, а городские катапульты обрушивают на фаланги демонических отродий сотни сосудов с жидким пламенем. Но, по выжженным проплешинам в массе накатывающейся армии, лезут в бой новые и новые отряды, оглашая воздух воем, стоном и пронзительными визгами.
— Нет, человечек, я никому не служу, а только правлю! – смеется Азарг Кун. – И я не приму твой вызов, ибо ниже моего достоинства скрещивать мечи с подобным тебе! Умри в Забвении!

— Ты жалок и труслив, кудесник! Прячешься за спинами своих миньонов, но боишься действовать сам! Прими мой вызов, Азарг Кун! – Танел Фарен стоит на виду у всей вражеской армии, сбивая со стен бесчисленных врагов, отбросив в сторону сломавшийся меч и отбивая удары подобранным клинком Рыцаря Крови. 
— Моя сила абсолютна! Мощь Аэстера и Великого Неименуемого живет во мне! И теперь я – всевышний и всемогущий Властелин Мироздания! – голос Азарга Куна превращается в рев, срывающийся на истошный визг, а потом, внезапно, вновь опускающийся до глухого и низкого хриплого рыка – Омерзения восстаньте! Титаны К’Лаана пробудитесь! Да станет твердь земная кровавой хлябью!
…Ничто не в силах описать происходящее под стенами Варната. Внезапно земля стала вязкой кровавой массой, и город погружается в ее глубины. Холмы и горы… это все превратилось в красно-розовое месиво из миллионов искаженных и уродливых лиц. Это месиво ползет по стенам крепости, растворяя в своей жиже и младших исчадий Забвения, и людей. Кое-где на поверхности клокочущего кровавого болота вздуваются гигантские пузыри, величиной с крепостные башни. Они лопаются и на свободу вырываются кошмарные порождения самых сокровенных бездн К’Лаана… Они громадны и состоят из беспорядочного нагромождения внутренностей людей и животных. У многих нет ног, и передвигаются они на толстых щупальцах, похожих на хвосты земляных червей…

— Титаны Забвения, Омерзения надзвездных сфер, явите свою мощь!

…Безглазые гиганты движутся к Варнату по океану уродливых лиц и мешанине частей тел. Они неторопливы, но и неуязвимы для оружия Смертных. Огонь не причиняет им вреда и не может остановить их движение…

Неимоверный ужас заставляет бежать воинов Варната. Однако те, кто ступает на землю, немедленно проваливаются в кровоточащую топь. Они перевариваются заживо, отдавая тело и душу Ур’Ксулту. И каждое тело, каждая душа, делают все более могучей и без того страшную мощь Азарга Куна. И в этот момент жуткая тишина повисает над погибшим Варнатом…

— Исчадие безымянного ада! Ты не получишь моей души! – кричит Танел Фарен, потому что видит, что Азарг Кун шагает к нему прямо по влажно-розовой массе.
Генерал смотрит прямо на эмиссара Забвения и медленно поднимает свой короткий и широкий меч. Лезвие меча направленно прямо в грудь командиру легионеров Варната.
— Что изменит твоя смерть, червяк? – смех Темного Лорда заставляет кровь стынуть в жилах. – Смертные и Бессмертные, ваш последний час настал! Узрите лик Ур’Ксулта! Вселенная, услышь зов Аэстера… Чарующий шепот мертвых галактик, что сведет тебя с ума…

И облака на кровавом небе начинают принимать некие неясные, расплывчатые формы, один взгляд на которые заставляет каменеть от страха. Они сгущаются над Варнатом все более уплотняясь и принимая какое то определенное обличие… Но Танел Фарен уже не видит этого. За мгновение до того, как живая масса поглощает его тело, душу воина принимает смерть… Непередаваемо низкий, инфрабасовый рев оглашает омертвевшие небеса Текаля, и облака продолжают сгущаться, принимая форму властелина Внешних Реальностей. Лик в небе держится всего мгновение, но этого мгновения хватает для того, что бы все, кто уцелел в кровавой резне пали, убитые тяжестью безымянного ужаса. Затем стихает рев, и облака низвергаются вниз вихрем кровавого тумана. Центром гигантской воронки становится Азарг Кун, отныне получивший в свое распоряжение всю силу Внешнего Мира…
…И вновь зловещая тишь нависает над древним Варнатом, проглоченным живой плотоядной массой… На этот раз тишина пришла сюда навсегда…

Так пал древний Варнат, и с его падением началась Война Ипостасей. Самый страшный кошмар Старой Вселенной, который может, но не должен повториться. Никто ныне не помнит воинов древнего города по именам, ибо лишь один Танел Фарен умер как обычный Смертный. Он не принимал лекарств и эликсиров приготовленных Азаргом Куном, и предпочел умереть от своего меча, чем быть проглоченным пастью Внешних Реальностей. И именно этим он совершил великий подвиг, не только поведав последующим поколениям о судьбе Варната, но и отдав свою душу в распоряжение Ангела Смерти. Именно из-за Танела Фарена Селкер узнал об Азарге Куне раньше, чем мог бы узнать, и это, несомненно, дало Ангелу Смерти лишнее время на подготовку ответных действий…
9. Восстание
Опасность, нависшая над Мирозданием была общей бедой. И те из Высших, кто уцелел после Суда Богов, понимали это. Однако воля Ангела Смерти сковывала их, не давая открыто выступить против Азарга Куна. Перед ними встал непростой выбор: стать ли наемной армией Триумвирата, или же воспользоваться случаем и повернуть колесо истории вспять, не только отразив угрозу Ур’Ксулта, но и переиграв Войну за Возвышение. На планете Арконис собрались самые древние и могущественные Высшие и представители самых развитых Старших Рас. Совет Высших проходил под покровом тайны, ибо удар по нему мог нанести как Селкер, так и Азарг Кун… 

Под зеленовато-синим небом Аркониса парит полупрозрачная мерцающая сфера, чья оболочка состоит из потоков желтой энергии. Внутри этого купола собираются Высшие. Их немного, всего несколько десятков. Остальные их собратья погибли в день Суда Богов, когда Ангел Смерти окончательно решил судьбу оппозиционных ему сил. Уцелели лишь те, кто по каким то причинам не смог появиться в Йилфе и те, кто успел перенестись в свои миры в самом начале кошмарной бойни. Теперь уже все они знают истинную мощь Мор-Тегота и не питают иллюзий относительно своих судеб. Но новая угроза заставляет Высших беспокоиться еще сильнее. Зловещий Азарг Кун, новое воплощение Ур’Ксулта, сокрушает мир за миром. И только вопрос времени, когда он и его адские полчища начнут вторжение в густонаселенные районы Срединных Миров…

Внутри Сферы собираются и посланники Старших Рас. Долгое время, Ангелы Жизни и Смерти контролировали их, пытаясь навязать им свой вселенский порядок, однако теперь Триумвирату нет дела до Старших Рас. Помыслы Селкера обратились к посланнику Забвения, и настал хороший момент для изменения положения дел. Мало кто желает воевать на стороне Ангелов, но и вести борьбу против всех сразу никто не хочет…
И первым заговорил Таларнус, председатель Президиума Йосса, один из немногих, кто еще помнил Войну за Возвышение.
— Вселенная на краю гибели. Никто не спасется в случае победы Азарга Куна, но для нас не будет будущего и если победит Ангел Смерти. Неужели же мы, Высшие, не способны хоть как-то повлиять на ход истории?

Ему возразил Мерканос, ныне занявший место глашатая Ассамблеи, коим некогда был Алтримадон:
Мы пытались повлиять на ход истории во время Войны за Возвышение, и потом, когда собирались на переговоры с Ангелом Смерти. – грустно говорит он. – Но что из этого получилось? Где вся наша мощь? Она погибла в пустынях Йилфа и развеялась в небесах над Черной Пирамидой. С Шакалом нельзя вести диалог, он все равно делает то, что захочет. А Азарг Кун и вовсе не имеет никакого понятия о переговорах. 
— Но не пора ли забыть о мире?! Нам навязывают новый порядок или обрекают на полное Забвение… Они говорят, что третьего не дано! Хватит быть игрушками в чужих руках! – сжимает кулаки Таларнус.
Но у Мерканоса есть единомышленники. Сильнейший и мудрейший из Высших Арксантус, который был пленен в Войну за Возвышение силами Триумвирата, но смог вырваться из узилища в Цете и бежать на Арконис.
— И что последует потом? – его слова полны печали и страха. – Мы потеряли многих собратьев, а если выступим сейчас, то погибнем все до единого! Мы поднимем оружие против Азарга Куна, но тогда будет неважно, кто проиграет или победит. Выиграет в конечном итоге только Шакал. Если же мы восстанем против Триумвирата, выгоду получит лишь Забвение и отпрыск Ур’Ксулта. Мы между двух огней, и можно только уходить за Предел, в Окраинную Зону.

— И думаешь там мы спасемся? Нет, надо сопротивляться, как сопротивлялась некогда Ассамблея Высших Векнар-Зарна. – Таларнус вскакивает со своего престола. – Мы должны показать этим, самозваным Хозяевам Вселенной, что мы не марионетки и не куклы! Как во времена Первой Ассамблеи!
— И где эта Ассамблея? – спрашивает Арксантус. – Шакал стер ее с лица Вселенной вместе с Галактикой Векнара! Я помню тот день, когда направленный  гравитационный коллапс уничтожил в одночасье восемьсот миллиардов звезд и всех, кто жил на планетах, что вращались вокруг этих светил! А Лорд Скайриус и вовсе был предан Забвению!

— А сейчас все будет намного страшнее, если мы не возьмемся за оружие! – уже спокойней говорит Таларнус. – Прошло без малого двести тысяч лет… И ныне не Шакал стал сильнее, а мы слишком ослабли! Пора восстановить Ассамблею Высших, собрать силы и покончить со всеми врагами. И мы МОЖЕМ это сделать.
— Верно. – кивает Мерканос. – Однако кто возьмет на себя ответственность и возглавит Совет? Это тяжкое бремя, но если найдется тот, у кого хватит силы и храбрости, то я последую за ним даже на Истинную Гибель! Нам нужен кто-то, за кем пойдут и Высшие, и Старшие и, возможно, Младшие. Увы, я не вижу никого, кто мог бы повести за собой столь разные группы рас. Чья рука объединит разрозненные касты и кланы в единую силу? Если бы был жив Алтримадон, Хранитель Небесного Кодекса Аркн’Хата, я не сомневался бы в своем выборе. Но лучшие из нас погибли под стенами Черной Пирамиды…

— В этих словах есть горькая истина. – замечает Таларнус. – Однако не все члены Ассамблеи Высших сгинули во время коллапса Галактики Векнара…
Слова Таларнуса вызывают множество разговоров и удивленных возгласов, однако Председатель Президиума Йосса не обращает на них внимания. Он делает знак рукой, и к нему поднимается человек с золотистой кожей, одетый в диковинные и великолепные по своей красоте одежды. Разговоры и пересуды сразу затихают. И Высшие, и Старшие смотрят на золотокожего. Они потрясены и удивлены, видя перед собой того, чья душа должна была пребывать в вечном Забвении. Ибо в Президиум Йосса поднялся никто иной, как Скайриус, Лорд Векнар-Зарна…

— Я не верю своим глазам. Этого не может быть!.. Клянусь Биполярной Туманностью Сканг-Лаата… - бормочет Арксантус.
— Но это я. – Скайриус кланяется своим старым друзбям и новым членам Ассамблеи. – В момент открытия Врат К’Лаана моя душа сумела вырваться из Забвения. Этого не могли предвидеть ни Ур’Ксулт, ни Шакал. Я и сам не ожидал того, что такое возможно. Но я оказался выброшенным из Внешних Реальностей в мир по имени Текаль, который к тому времени уже разорил тот, кого вы именуете Азаргом Куном. Это было воистину ужасное зрелище даже для меня, побывавшего в Забвении. Но теперь все позади. Мое сердце ожесточено ненавистью и я дам ей свободу, едва вы согласитесь помочь мне в избавлении Вселенной от двух величайших зол, терзающих ее плоть.

— О, Высшие, вы слышали слова того, кто пережил низвержение в К’Лаан? – провозглашает Таларнус. – Готовы ли вы собраться с силами? Готовы ли вы к войне за наше Возвышение? Тысячелетиями нас пытались заставить жить по законам иновселенских захватчиков и повиноваться Траг’гонам. Но время расплаты придет!
— Воистину, я вижу того, за кого я готов расстаться с Вечностью! Да будет так! – поддерживает Председателя Йосса Мерканос. – Братья, мы идем на войну! На справедливую войну за свободу Срединных Миров от гнета трагонидов и ради изгнания во Внешний Мрак Азарга Куна!

— И пусть наши враги не ждут от нас снисхождения, как не знали его и мы. – продолжает свою речь Скайриус Карн. – Я клянусь своим воскресшим духом, что остановлю Азарга Куна и выведу вас из-под тени Шакала! И пусть Ур’Ксулт возьмет всю мою сущность, если я не сделаю этого!
О, что я слышу! – ужас слышен в голосе мудрейшего Арксантуса. – Неужели ты так уверен в успехе, что поклялся Забвением? Одумайся! Твоя клятва может стать проклятием для всех нас. Ур’Ксулта не обманешь. Я не ставлю под сомнение твои слова, но я ставлю под сомнение надобность в таких клятвах.

Эта клятва – доказательство моей решимости! – спокойно отвечает Скайриус – Я не отступлю от намеченного мной пути, даже если вокруг не останется никого.
Ты говоришь много жестоких слов. – вздыхает Арксантус. – Ты попал под власть ненависти, но может ли ненависть стать хорошим подспорьем в войне? Если ты готов пожертвовать всем миром ради свержения Ангела Смерти, то ради кого ты начинаешь войну? Кто-нибудь останется в живых, что бы отпраздновать падение тирании? Ты не можешь контролировать свою злость… Без злости, наш мир лишиться своей важной составляющей, однако в душе необходимо равновесие всех космических формаций.

Уж не предатель ли ты, Арксантус? – спрашивает Мерканос. – Твои слова похожи на речи Шакала о Равновесии. Я уже привык к тому, что когда кто-нибудь говорит о Равновесии, гибнут миллиарды невинных.

Я не предатель, ибо говорю, что готов последовать за вами на смерть. – качает головой, украшенной костяным гребнем Арксантус. – Но и Ангел Смерти во многом прав. Мы стоим на тонкой грани между Тьмой и Забвением. Отступление в какую-либо сторону, влечет за собой подчинение или Триумвирату, или Ур’Ксулту. Однако, если последнее невозможно, то вот первое осуществить очень просто. Следуя ненависти, Скайриус, ты слишком многих обречешь на рабство в Доме Смерти!

— Ты можешь не участвовать в походе против Ангела Смерти, Арксантус. Можешь не воевать с Азаргом Куном… Но когда мы победим, что будет с твоей душой? – Скайриус бросает на Арксантуса тяжелый взгляд.
— Я не трус, и не страшусь ни Ангела Смерти, ни Азарга Куна. Но я против той ненависти, с которой ты начинаешь войну. Таким образом, мы ничем не отличаемся от Младших Рас. Мы должны сражаться за свою точку зрения, но не так, как это делают Младшие! Если наши идеалы, это идеалы созидания, то мы не должны разрушать то, что построили другие. Один Создатель всегда сможет договориться с другим, ибо во Вселенной нет чисто деструктивных сил, кроме, конечно, Забвения. Все мы, в чем-то очень похожи. И я, и ты, и даже Селкер… Ты ведь наверняка не знаешь, что он приказал всем своим созданиям укрыться в Альтернативной Вселенной? Он не хочет их гибели точно так же, как и я не хочу гибели своей расы…

— Если Мор-Тегот сейчас без охраны, нам легче будет захватить его! – радостно восклицает Скайриус Карн. – Собирайте войска, братья! Время пришло, и мы докажем всем, что это наша Вселенная, и мы имеем право жить в ней так, как нам заблагорассудится! Да начнется наша Святая Война!
…Итак, Высшие открыли новый фронт в начавшейся Войне Ипостасей. Чем может закончится это великое противостояние не знает никто… Скайриус решил, что несомненно наибольшую угрозу представляет Азарг Кун, и что все силы Высших будут брошены именно против демонических армий К’Лаана. Тем не менее, Старшие Расы взяли на себя подготовку удара по Мор-Теготу, дабы, воспользовавшись эффектом неожиданности, не дать Ангелу Смерти реализовать весь потенциал средств уничтожения, накопившийся в Доме Мертвых.

Среди облаков космического газа и неисчислимых созвездий собирался космический флот Срединных Миров… На многие сотни световых лет растянулись армады боевых звездолетов, выдвигавшиеся в область прорыва сил Внешней Тьмы и в пограничные с Йилфом сектора. Постепенно, к армиям Совета Высших присоединялись все новые Старшие Расы. Наконец можно стало с уверенностью сказать, что такого войска Вселенная не видела со времен Крэллов. Во всегалактический конфликт втягивалось все больше и больше сторон. Никто не мог предположить, что же предпримут Ангел Смерти и Азарг Кун, когда узнают о вступлении в войну Высших трехмерного мира. У обоих был веский повод опасаться такого развития событий. Азарг Кун был воплощением Ур’Ксулта, но зависел от своего человеческого тела. Селкер же не мог вести войну на два фронта, сосредоточив все свои силы на эмиссаре Дальних Сфер. Восстание Высших было для него явным ударом в спину, однако, он предполагал, что центральное место в планах Совета все таки отведено Азаргу Куну.

10. Дом Мертвых: Гроза разразилась.

Ангел Смерти стоит на небольшом скальном выступе, с которого открывается панорама самого гигантского некрополя Вселенной. Чернильно-черная шерсть, покрывающая все тело Последнего из Траг’гонов, сливается с бездонным мраком Дуата. В темноте, как две маленьких звезды, горят фиолетовым огнем его глаза. Вместо неба, над плотными рядами саркофагов нависает один из проекторов Ока Мертвых, и сейчас на его эфемерной поверхности виден флот Старших Рас, двигающийся сквозь гиперпространство  к Мор-Теготу. С момента начала Войны Ипостасей, Селкер постоянно наблюдал через Око Мертвых за возней Высших и Старших, однако сейчас его терпение истощилось. Слишком далеко зашли Высшие, решившие, под покровом сгустившейся над Мирозданием тени Внешних Реальностей, объявить войну Наследнику Траг’гонов. Их расчет был прост и понятен: Ангел Смерти отвел все свои войска в Альтернативную Вселенную, и теперь взять Мор-Тегот будет легче легкого… Селкер усмехается: как были Высшие наивными идиотами, такими они и остались. Ни одно войско Срединных Миров просто не в состоянии реально угрожать Дому Мертвых, оснащенному по технологиям самих Траг’гонов. Как могут создания всерьез соревноваться даже с тенью своих Творцов? И тем не менее, Селкер даже не особо задумывается над тем, по кому наносить первый удар. Ответ для него очевиден. Повстанческие силы Высших рассчитывают на то, что у Ангела Смерти нет достойной армии… Придется их разочаровать. 

   Селкер поднимает левую руку и его голос разносится по всему Дуату. И сейчас этот голос не похож на обычный резкий лай. Он не быстрый и не медленный, не высокий и не низкий, может быть Повелитель Мор-Тегота и вовсе ничего не говорит, но звук образуется в волнах вселенских энергий и сейчас в тишине Дуата звучит голос самой Смерти. Эти слова слышит все Мироздание, они падают точно гранитные утесы, превращая волю тех, кто слышит их, в абсолютное ничто по сравнению с волей говорящего.

 — Только я имею власть призвать Смерть против Жизни! – рука Селкера медленно опускается – И теперь я говорю вам: восстаньте из своих могил! Все до единого!

   Тяжкий вздох проноситься по Царству Мертвых. Погребальным светом вспыхивают надгробия, и неисчислимые мертвецы поднимаются из каменных саркофагов. Они идут к скале, на которой стоит их Хозяин, и собираются под скальным выступом. Те, кто пробуждается в бездонной шахте, идущей сквозь весь Верхний и Нижний Дуат, тоже идут к Ангелу Смерти, поднимаясь прямо по воздуху. Едва отзвуки голоса Селкера достигают Цеты, мученики, нарушавшие Закон Равновесия, получают прощение и вместе со своими палачами бредут из адских казематов наверх.

   Перед Селкером собираются миллионы мертвецов, мумий, составленных из частей тел представителей различных рас, полумеханических созданий и существ, полностью закованных в металл. Здесь представители всех рас Вселенной, даже тех, что погибли полностью еще до прихода Триумвирата.

 — Слушайте меня, мертвые. – говорит Ангел Смерти, на этот раз уже обычным голосом – Вы все возвращены к жизни не ради моей прихоти, но потому что над той Вселенной, в кругах коей вы до сих пор находитесь, нависла угроза. И потому вы призваны мной с одной только целью: защитить Вселенную, себя и свое посмертие, каким бы оно не было. Вы будете сражаться, как и живые, умирать и, возрождаясь снова, опять сражаться. И убитые вами, будут присоединяться к вашей армии. Вы не можете отказаться, ибо у вас просто нет иного выбора. Кем бы вы ни были при жизни, сейчас вы солдаты моей армии, а вся память о прошлом стерта из тех энергетических субстанций, что я вкладываю в вас вместо души. Вы умеете сражаться и убивать, потому что только это от вас сейчас и требуется.

   Селкер щелкает пальцами, и все становиться так, как он сказал.

   Живые мертвецы, необозримыми колоннами выходят из мрака Дуата на равнины Йилфа. Здесь они будут ждать своего часа, здесь их снарядят и приготовят к ведению войны в любых условиях и в любой обстановке. И именно сюда прибудут боевые звездолеты из Йякана, построенные по технологиям крэллов. Однако не трагониды поведут их в бой, а мертвые трехмерного мира. Так будет. Более Ангелу Смерти нет дела до тех, кого он пробудил от сна. Ими займутся полуматериальные тени, вызванные из омутов вселенской энергии. Они подготовят все необходимое, и через сорок – пятьдесят лун, армия Мор-Тегота будет полностью готова к войне…

   Ангел Смерти возвращается в тронный зал, но, отворив двери, останавливается в нерешительности. Он видит чудовищную бесформенную тень над своим троном, корчащуюся, словно в агонии, извивающуюся десятками щупалец – отростков. На троне из черного мрамора сидит закутанная в просторные одежды фигура. У нее нет лица, ибо под черным башлыком одна лишь пустота. Селкер вздрагивает, вспоминая тот сон, после которого у него осталась незаживающая рана, едва не повредившая глаз.

   Селкер понимает, что смотрит в лицо собственной гибели.

 — Ты пришел… - Ангел Смерти обреченно вздыхает. – Что же, давай, исполняй это треклятое Пророчество Танокаля. 

   Фигура отвечает. Он неимоверно низкого гула и рева содрогается Мор-Тегот. Это не голос Азарга Куна, но слабое эхо чего-то неимоверно далекого и чужого.

 — Преклонись перед силами Внешних Реальностей и Его Абсолютным Величеством Ур’Ксултом, Султаном Черной Галактики Нааргаль. Твой час еще не пробил, шакал, но он близок. Я могу забрать тебя прямо сейчас, но тогда в моей мести роду Траг’гонов не будет никакого смысла.

   Селкер не двигается. Не принадлежащая траг’гонам частица его существа подавляет желание опуститься на колени перед эмиссаром Внешней Тьмы. В ответ, тени, корчась и извиваясь, удлиняются, окружая Ангела Смерти. Одно неловкое движение, и тень Забвения может задеть его.

 — Ты мой навеки. – отголоски голоса Ур’Ксулта вновь наполняют Мор-Тегот. – Но сначала ты увидишь, как погибнет Мироздание и К’Лаан воцариться над трехмерной Вселенной. Я покажу тебе как все, что создали твои предки, будет проглочено утробой Небытия.

   Как и в достопамятном сне, Жезл Мертвых сам прыгает в руку Селкера. Слепящий луч бьет в черную фигуру на троне, ибо даже эмиссар Забытых Древних не может состязаться в скорости реакции с Ангелом Смерти. Чудовищный по силе разряд концентрированной звездной энергии разгоняет тени, на мгновение, озаряя весь тронный зал. Черная Пирамида дрожит от исступленного рева и воя, в котором с трудом угадывается смех. Нахлынувшая масса живого мрака пожирает свет, только набирая от этого силу. Черной молнией бросаются вперед щупальца Ур’Ксулта, но Селкер отпрыгивает в сторону, отсекая их направленным ударом фонтанирующей энергии. Смех не стихает, а только усиливается. Почти прозрачные темные потоки сворачиваются в жгуты и снова распрямляются в стремительном броске. На этот раз Тень задевает щупальцем руку Ангела Смерти, и Жезл Мертвых падает на мраморный пол. Неведомая и необоримая сила прижимает Селкера к колонне, а расплывчатые очертания чего-то неимоверно ужасного, похожего на хаотичное сплетение витых черных канатов, жидких как кисель, постоянно вздрагивающих и дрожащих, приближается к нему. Только сейчас Ангел Смерти замечает, что на этих канатах открываются и закрываются маленькие рты. В морщинах живого мрака он видит несколько десятков тройных глаз, окруженных подрагивающими присосками и тысячами  червеобразных отростков. Вокруг глаз вздуваются и лопаются постоянно меняющие свой цвет пузыри. Но самое ужасное, что при этом, поверх этой текучей желеобразной массы можно различить половину человеческого лица, уродливую и перекошенную, растекающуюся отвратительными складками вязкого, плотоядного сумрака…

 — Как ты посмел поднять на меня оружие, шакал? Как ты осмелился бросить вызов Султану Забытых Древних? Ты же пустота, по сравнению с Его Абсолютным Величеством Ур’Ксултом! Ты будешь низвергнут в Дальнее Забвение и в твоей плоти будут вечно кормиться наши лярвы!

 — Ты слишком много говоришь, Азарг Кун… - с трудом произносит Селкер. – Если ты можешь это сделать, то делай.

 — Слишком легко для тебя… Я оставляю тебе жизнь только потому, что вскоре ты и сам согласишься променять ее на Забвение. Я покидаю Дом Мертвых, но не прощаюсь. Жди меня в любое время…

   Сущность Азарга Куна отшвыривает Селкера в сторону и растворяется в вечном мраке Черной Пирамиды. Наверное, более часа Ангел Смерти лежит, не двигаясь и почти не дыша. Он очень медленно приходит в себя, с трудом встает, и кое-как добирается до трона. Одна его рука онемела, вторая, которую коснулись щупальца Ур’Ксулта, превратилась в окровавленный кусок плоти, с торчащими оголенными костями. В который раз ему доказывают, что враг, вторгнувшийся ныне в пределы Мироздания, не по зубам траг’гону – полукровке. Может быть, пора с этим смириться? Селкер пытается восстановить правую руку, но безуспешно. Левая рука по-прежнему парализована, однако у Ангела Смерти получается немного снять оцепенение. Селкер притягивает к себе лежащий на полу Жезл и берет его в искалеченную руку. Боль заставляет его застонать, кровь сбегает по кристаллической рукояти жезла, постепенно впитываясь в него. Ангел Смерти не знает, пострадал ли в результате стычки Азарг Кун, но подозревает, что и тому потребуется время, что бы оправится от удара… 

   Повинуясь желанию Селкера, вода в бассейне дрожит и превращается в подобие зеркала. Перед Ангелом Смерти встает панорама наступающих войск К’Лаана. От этого зрелища, даже Ангелу Смерти становиться не по себе…

   Почти все звездное небо перечеркивает черная трещина, откуда не останавливаясь ни на мгновение, вылетают самые диковинные и отвратительные порождения Внешних Реальностей. Они свободно летят в безвоздушном пространстве, не обращая внимания на законы физики и трехмерной геометрии. Они похожи то на облака звездного газа, в которых пульсируют темные прожилки и пузыри, то на постоянно меняющие свою форму клубки свернутых внутренностей, то на странные созвездия кубов и многогранников, чьи грани обозначены разноцветными лучами. Селкер видит существ, чьи части тел живут и двигаются отдельно друг от друга и в одно короткое мгновение замечает прорисовывающееся на фоне звезд лицо с черными провалами на месте глаз и рта. Контуры лица складываются из почти невидимых, дергающихся и извивающихся червей. Прямо среди этих тварей летят многомильные, черные, уродливые звездолеты Внешней Сферы, окруженные роями истребителей и небольших крейсеров. У Ангела Смерти не хватает духу посмотреть на захваченные Забвением планеты, где наверняка уже живут и множатся легендарные ужасы Внешних Реальностей.

   Все естество Селкера пронзает резкая боль. Не телесная, но эфемерная, внутренняя. Страх перед Забвением, наконец-то прорвал так долго сдерживавший его заслон. Ангел Смерти все сильнее понимает, что на свете существует нечто более страшное нежели все кошмары Вселенной и все Зло Мироздания… Так, твари обитающие в Цете не прочь подвергнуть н’кро нарушивших Закон Равновесия пыткам, лишь потому, что они получают от этого наслаждение и силу. Так, Высшие и Старшие будут постоянно бороться с Триумвиратом за господство над трехмерным пространством потому, что, по крайней мере, они считают это пространство достойным, что бы за него сражаться. Но то, что лежит вне этой черной трещины, рассекшей небо обреченной Вселенной, уничтожит и пожрет все, не удостаивая своих жертв даже ненависти. Они просто ничего не значат для Ур’Ксулта и Забытых Древних. Единственный, к кому стремится вся эта армада, он – Селкер. 

   Но вместе со страхом, Ангел Смерти впервые в своей жизни чувствует злость. Нет, он, конечно, чувствовал ее и раньше, до того как Скайриус спас его из плена гулов, которые обожали пробовать на траг’гоне - полукровке новые магические пытки. Тогда его злость привела к полному уничтожению всей расы гулов. Но с тех пор прошло много лет, и Эриел переродился в Селкера. А Селкер до этого момента не знал, что такое ненависть. Он слышал о ней, но впервые ощущает ее сам. И эта ненависть, словно защитная реакция организма, заглушает страх…

   …Что-то непонятное происходит вокруг движущихся в безвоздушном пространстве исчадий Дальних Сфер. Вселенная светлеет, космос начинает хаотически изменять свой цвет, а Реальность смазывается, поддернутая туманной пеленой. Внезапно, страшный удар обрушивается на зараженные миры. В одно мгновение все три измерения искажаются, сминаются под напором силы, настолько же чуждой трехмерному миру, как и мирам Забвения. Масштабная пространственно – временная сингулярность рвет на части псевдо-плоть Омерзений, отбрасывая их обратно, в недра К’Лаана. Звезды сталкиваются друг с другом, взрываются ядра соседних с Порталом галактик. Реальность продавливается, изгибаясь, словно под ударом невидимого молота. Катаклизм галактических масштабов продолжается всего несколько секунд, но за это время армия вторжения из Внешних Сфер раздавлена, смята и раскидана по различным пространствам… Удар подобной силы, нанесенный из Мор-Тегота, удивляет даже Азарга Куна, считавшего, что Ангел Смерти более ни на что не способен. Но вот властелин Дома Мертвых показал, что его слишком рано перестали расценивать как серьезного противника. Ибо Азарг Кун не может знать, насколько хорошо Селкер изучил проходящие через Мор-Тегот наступательные системы древнего, многомерного города Крэллов, известного как Иркастан. В те времена, когда Забвение обрушилось на Наследников Траг’гонов, Крэллы ушли из Иркастана, не принимая боя. Свою мощь он показал миллиарды веков спустя… Провал в ткани Мироздания, через который непрекращающимся потоком изливаются орды порождений Внешних Сфер, начинает затягиваться под давлением энергий трехмерного мира. Однако у Селкера не хватает силы закрыть его целиком. Что-то извне, непостижимо могучее, вмешивается и задерживает смыкающиеся края Портала. Не начинает заново разрывать Реальность, но лишь пытается приостановить движение закрывающихся Ворот. Никто не скажет, сколько времени длилась дуэль Селкера с Забытыми Древними, ибо, время могло и вовсе остановиться. Портал остается открытым. Он стал намного меньше и сжался до размеров одной единственной звездной системы. У эмиссара Внешней Сферы не остается сил на его расширение, а неумолимая власть Ур’Ксулта, видимо, тоже имеет свои пределы. К тому же Врата К’Лаана вновь закрыты, а Печать Энергий самовосстановилась. Если бы Забвение могло управлять временем, оно наверняка не дало бы Ангелу Смерти настолько сильно смешать все планы Султана Нааргаля. Но Забвение не в состоянии править Временем, ибо время для него отсутствует, и Азарг Кун не учитывает ход времени во Вселенной Смертных. Это и дало определенное преимущество Селкеру.

   В Око Мертвых Селкер видит, как съеживается и тает Портал Внешней Тьмы. Он понимает, что этот успех не окончательный, и, скорее всего, потребуется еще один, такой же по силе, удар. Но теперь у Азарга Куна нет постоянной подпитки извне, ибо он и его войско отрезаны от Дальних Сфер. Селкер не тешит себя мыслью, что Азарг Кун мог быть уничтожен во время возникновения сингулярности. Посланник Забвения наверняка даже не пострадал, ибо, прежде всего Ур’Ксулт спасал даже не Портал, а тело, занятое им самим. Но, так или иначе, время было выиграно, и теперь ничто не мешает Ангелу Смерти обратить всю свою мощь против восставшей Ассамблеи Высших…

…Да, действительно, никто не ожидал от Повелителя Йилфа таких масштабных и устрашающих по своим последствиям действий. Неведомо, что думал Азарг Кун, но вот Совет Высших был встревожен и, возможно, напуган. Несомненно, Высшие знали о колоссальной разрушительной мощи Мор-Тегота, но никто не мог представить насколько разрушительной она окажется. То, что посланник Ур’Ксулта оказался отрезан от Внешних Реальностей, добавляло уверенности в победе, однако никто из Высших не мог гарантировать то, что в любой момент Селкер не нанесет по ним такой же удар. Впрочем, насчет Высших у Ангела Смерти были совсем иные планы…
…И пока сильные мира сего, пользуясь удобным моментом, пытались выяснить отношения друг с другом, миллионы невинных людей гибли под натиском полчищ Забвения. Множество планет оказались отрезаны от остальной Вселенной пространственными провалами, и на них обычные Смертные, обладавшие различным уровнем технологий, пытались противостоять дьявольским ордам Внешней Тьмы. История могла бы знать множество подвигов, совершенных во время этих битв, если бы оставался хоть кто-то, способный  рассказать о них…
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